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>
Prologo

La Ley del Tiempo es un conocimiento integral para la nueva era, la Era
Psicozoica. Ademds de sus elementos tedricos, la Ley del Tiempo ha
desarrollado toda una serie de herramientas que permiten poner en practica las
aseveraciones de la teoria. La primera de tales herramientas es el
Encantamiento del Suefio (Dreamspell, en inglés), y en el presente manual
describiremos el objetivo del juego, asi como cada uno de los componentes que
lo integran.

Para José Argiielles (co-creador del Encantamiento del Suefio, junto con su
esposa Lloydine), el Encantamiento del Suefio represent en primer lugar una
soluciéon a un problema matemético, lo que luego lo llevé a elaborar una
cosmologia basada en las matemdticas cuatridimensionales del orden
sincronico. Dice Argiielles que “los Arcturianos regresaron a mi, y por seis
semanas, golpearon en mi cabeza, hasta que el libro La Sonda de Arcturus
estuvo hecho. Después de que ellos estuvieron golpeando en mi cabeza, tomé
un poco de descanso y me di cuenta de que también teniamos que ser tanto
cientificos como cosmoldgicos. Ese es el Tratado del Tiempo, o El llamado de
Pacal Votan: El Tiempo es la Cuarta Dimension. Este libro es una explicacion
muy cientifica y matemdtica de los codigos de tiempo, que toman la forma del
El Encantamiento del Sueiio. Ustedes tienen que entender que los codigos de
tiempo del Encantamiento del Suefio tienen estos dos aspectos: lo que
podriamos llamar la historia cosmologica interestelar, interplanetaria de la
Tierra; y, por otro lado, abarca un juego entero de coédigos matemdticos
cientificos, que son inseparables de la comprension de la Tierra como un
sistema entero’.

En los cuatro capitulos de este manual exploraremos el significado de tales
“codigos cuatridimensionales”, y el objetivo es que tras un estudio serio por
parte del lector, este esté suficientemente capacitado para aplicar esta
maravillosa herramienta del Encantamiento del Suefio.
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Capitulo 1
(Qué es el Encantamiento del Sueino?

1.1 Historia del Encantamiento del Suefio

El juego del Encantamiento del Suefio fue elaborado por José Argiielles en los
ultimos afios de la década de los 80s y principios de los 90s, y fue otorgado
poco tiempo después en calidad de regalo a la humanidad. El tiraje fue de
10,000 juegos en inglés y 12,000 en espaiol, distribuidos en el periodo 1991-
1992. Para la edicién en espaiiol del juego, se contdé con el apoyo de Accién
Guardiana Internacional (bajo el liderazgo internacional de Tuella) vy
especificamente con el trabajo de Lourdes Miranda en Monterrey, México.
También colaboraron los miembros del nodo de la Red Arte Planetaria de
Madrid, Espana, y el grupo Huehuecoyotl, de Tepoztlan, México. El 22 de
agosto de 1992, en un evento especial organizado por Lourdes Miranda, en
Monterrey, México, se distribuyeron 8000 juegos, y luego se hizo lo mismo en
otras partes de Latinoamérica.

(De qué se trata este juego, y por qué se llama asi? Para contestar estas
preguntas, debemos ubicarnos en el contexto de la Ley del Tiempo, el sistema
integral de conocimiento del tiempo real 13:20. Uno de los puntos
fundamentales de la Ley del Tiempo establece que la humanidad perdié la
habilidad natural de la telepatia y la experiencia del orden sincrénico de la
realidad a partir del inicio del ciclo histérico el 13 de agosto de 3113 a.C.,
cuando ocurrié el llamado “robo del tiempo” por parte de los sacerdotes
babilénicos, cuyas motivaciones egoicas fueron instigadas por Iblis. En pocas
palabras, la frecuencia natural del tiempo 13:20 (20 sellos solares y 13 tonos de
la creacion; ver mds adelante) fue sustituida por la frecuencia artificial 12:60,
base del calculo y registro del tiempo en funcién de un calendario de 12 meses
y horas de 60 minutos. Con este robo del tiempo la humanidad fue virtualmente
inoculada con un “virus amnésico” que nos hizo olvidar nuestro origen divino y
nuestro derecho a la experiencia de armonia y la Unidad con todos los seres y
con Hunab Ku. El propésito del Encantamiento del Suefio es precisamente
eliminar ese virus para facilitar la recuperacion de nuestra memoria galactica y
nuestro derecho a una existencia en el orden sincrénico. Al mismo tiempo,
lograremos superar el Encantamiento del Suefio de la Historia, lo que nos
permitird ingresar en un nuevo encantamiento, el Encantamiento del Suefio
GalActico, que iniciard el 21 de diciembre de 2012.

Pero, ;qué significa “encantamiento”, y mds exactamente, “Encantamiento del
Suefio”? José Argiielles explica que este término le vino a la mente después de
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un suefio que tuvo en 1990. En una primera parte de ese suefio, él sabia que
estaba en un momento del tiempo, quizds hace unos 13,000 anos. Estaba con
otras dos o tres personas que le eran muy familiares, y todos estaban haciendo
algo muy telepético en el Tiempo del Suefio; entonces, mientras José y sus
amigos estaban consiguiendo llegar a la cima de esta experiencia telepatica en
el Tiempo del Suefio, algo pasé y ;BOOM!, y estaban en el afio 1990. Eran las
mismas personas, la misma configuracioén kdrmica de las personas, pero en las
formas en que José las conocia en el tiempo presente. Luego José recuerda que
tenia que estar haciendo algiin tipo de terapia a esas personas. Tenia que
ayudarles, con alguna terapia, para que ellos pudieran recordar lo que habia
pasado hacia 13,000 afos, y ellos le preguntaban: “;Qué fue esta experiencia
que ocurri6?”, a lo que José respondié: “Eso fue un Encantamiento del Suefio;
ese Encantamiento del Suefio se rompid, y ahora estamos en otro
Encantamiento del Suefio.”

Asi es como dio Argiielles con el término “Encantamiento del Suefio”. El
comprendié que el término “Encantamiento del Suefo” significa cualquier
realidad consensual con la que todos estamos tacitamente de acuerdo. En otras
palabras, cuando dos 0o mds personas se juntan, y tienen un acuerdo psiquico-
telepatico de su realidad, entonces entran en un Encantamiento del Suefo. Por
ejemplo, cuando nos enamoramos, creamos un poderoso Encantamiento del
Suefio. El término “encantamiento” (spell en inglés) tiene dos significados, que
parecen estar conectados entre si: ‘“spell” puede ser un hechizo o
encantamiento, pero también se refiere a un periodo de tiempo - estar
encantados por un periodo de tiempo. En resumen, el término ‘“Encantamiento
del Suefio” nos dice que estamos sonando el mismo suefo, juntos; estamos
sonando un suefio comun, como dice la famosa canciéon Imagine, de John
Lennon: “Pueden decir que soy un sofiador, pero no soy el tinico”. Estamos
aqui para sofiar el suefio mds elevado, juntos, la humanidad completa, para que
asi podamos empezar a comprender el Encantamiento del Suefio Galdactico.

1.2  Descripcion General del Juego

El juego del Encantamiento del Suefio (o “el kit”, como se le llama
cominmente) es todo un compendio de informacién del orden
cuatridimensional del tiempo. Basicamente, esta informacion (o “c6digos”) se
encuentra contenida en un libro o manual, en una serie de tableros y fichas, y en
un dispositivo manual para convertir fechas gregorianas a la cuenta del tiempo
del Encantamiento del Suefio — la Brujula Galactica. El contenido todas las
partes del juego serd explicado en el siguiente capitulo.
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Capitulo 2
Elementos Basicos del
Encantamiento del Sueio

2.1 (Como Podemos Aprender el Encantamiento
del Sueno?

El aprender a jugar el Encantamiento del Suefio puede ser facil y realmente
divertido si revisamos primeramente ciertas consideraciones bdsicas. Si no
contamos con estos fundamentos, entonces el juego puede parecer imposible de
entender, y podremos concluir que estd pensado s6lo para personas “expertas’” o
con ciertas capacidades especiales fuera de nuestro alcance.

(Cudles son estas premisas? Para empezar, debemos recordar que el
Encantamiento del Suefio es una herramienta de la Ley del Tiempo, o sea es
algo que podemos aplicar a nuestras vidas para modificarlas. Como deciamos
en el capitulo anterior, jugar el Encantamiento del Suefio nos va a permitir vivir
la experiencia del orden sincrénico, es decir, la realidad de la cuarta dimension,
el dominio del tiempo 13:20. La manera para hacer esto posible es muy
sencilla, y el primer paso consiste simplemente en familiarizarnos con los
“codigos” de la Ley del Tiempo, contenidos justamente en el juego del
Encantamiento del Suefio, para descubrir nuestra “firma galdctica” y
convertirnos asi en “kines planetarios”.

2.2 Los Codigos de la Cuarta Dimension

El término “cédigo” se usa en la Ley del Tiempo para denotar cualquier
concepto, palabra, icono o figura geométrica con cierto significado preciso. Por
ejemplo, la “onda encantada”, el “tono resonante”, el “pulsar de la mente”, o el
“Giro Gal4ctico” son ejemplos de “codigos™, y se dice que son de la cuarta
dimensién porque precisamente codifican informacién que existe en la cuarta
dimension, que es el tiempo, pero que inciden en la dimension de nuestra vida
cotidiana, la tercera dimension. Al estar limitados por el espacio (la tercera
dimension), y “encantados” por el Encantamiento del Suefio de la Historia, los
codigos de la Ley del Tiempo son los elementos practicos que nos permitiran
romper con este hechizo babilénico y al mismo tiempo experimentar la cuarta
dimensioén y el viaje interdimensional.
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Aunque la Ley del Tiempo es un vasto sistema de conocimiento que incluye
una gran cantidad de cédigos (que iremos viendo en este y en otros volimenes
de la Biblioteca 13:20), el Encantamiento del Suefio define los mas basicos, de
aqui que fuera la primera herramienta de la Ley del Tiempo dada a la
humanidad. ;Cémo podemos aprender estos cddigos? La mejor manera de
comenzar a familiarizarnos con ellos es mediante la base del calendario sagrado
de los mayas clésicos, el Tzolkin o Mddulo Arménico, que veremos a
continuacion.

2.3 El Médulo Arménico y la Notacién Galactica

El Tzolkin es la base de la cuenta sagrada de 260 dias de los mayas clasicos.
En su representacion gréfica, el Tzolkin es una tabla de 20 filas y 13 columnas
que dan un total de 260 combinaciones o casillas.
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En la figura anterior del Tzolkin, los nimeros decimales indican el nimero de
kin o casilla, y esta numeracion inicia arriba a la izquierda, desciende hasta el
sello del Sol, el niimero 20, y continda arriba otra vez, recorriendo todas las 13
columnas de arriba abajo y de izquierda a derecha. La dltima casilla es entonces
la 260. Por otra parte, cada casilla estd codificada también por un ndmero
escrito en este caso en la notacién matemaética de los mayas, que es la notacion
de punto y barra (el punto vale una unidad, y la barra vale cinco unidades; por
ejemplo, el 7 es una barra con dos puntos encima). Estos nimeros crean
secuencias del 1 al 13, o sea, desde un punto (el 1) hasta dos barras y tres
puntos (el 13). Igual que la numeracion de las casillas, estas secuencias del 1 al
13 empiezan arriba a la izquierda y recorren el Tzolkin de arriba abajo y de
izquierda a derecha. En total hay 20 de estas secuencias; cada una de estas
secuencias se llama “onda encantada”, un término que analizaremos en la
siguiente seccion.

Regresando al tema de los ndmeros 13 y 20, hay que mencionar que estos se
refieren a la frecuencia 13:20, es decir, el juego de dos cantidades, el 20 y el
13, que en sus distintas combinaciones y dindmicas constituyen el orden
sincrénico (la cuarta dimension), que a su vez determinan la realidad de la
tercera dimension (incluyendo la vida). Para ayudarnos a comprender esto, los
20 numeros se representan iconicamente mediante 20 figuras llamadas “los 20
sellos solares” (que podemos ver en la figura anterior como una columna del
lado izquierdo), y por los denominados 13 tonos de la creacién (ver mads
adelante). Cada una de las 260 combinaciones de estas cantidades es la
codificaciéon de una unidad sincrénica de tiempo (por ejemplo un dia), el
minuto NET (en la Ley del Tiempo, NET es el Tiempo Noosférico de la
Tierra), en términos de un “sello” y un “tono”. Los dos ciclos del afio solar de
365 dias y del Tzolkin de 260 dias coinciden cada 52 afos solares para formar
un afio NET. Esto significa que en un afio NET jhay 18,980 kines (dias)
diferentes!

El Tzolkin estd articulado por 52 celdas (los ‘“cuadritos” negros de la figura
anterior) que constituyen una estructura especial denominada por Argiielles
“Telar Maya” en su libro de 1987, El Factor Maya. Estas 52 unidades se
llaman “Portales de Activacion Galactica” (PAG), y son fechas propicias para
el trabajo del desarrollo de nuestra conciencia pues durante su ocurrencia el
canal de comunicacion entre Hunab Ku y nosotros estd mdés abierto de lo
normal.

Esta matriz 13 x 20 de 260 unidades es la herramienta fundamental de la Ley
del Tiempo, pues es el instrumento arménico por excelencia para indexar y
calibrar los potenciales infinitos de las relaciones del orden sincrénico. La
importancia de esta matriz es tal que podemos afirmar que jel Moddulo
Armoénico es al orden sincrénico y cuatridimensional del tiempo lo que la tabla
periddica de los elementos es a la quimica y la fisica!
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Habiendo definido el Tzolkin en términos generales, veamos enseguida el
significado de los “20 sellos solares” y los “13 tonos de la creaciéon”, que nos
servirdn para entender mejor la estructura del Médulo Armonico.
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2.4 Los 20 Sellos Solares

Como mencionamos antes, la estructura del Tzolkin es una relacion entre dos
nameros, el 20 y el 13, que conforman la constante del tiempo real llamada
frecuencia 13:20 (nétese que estos dos numeros implican otros dos nimeros
importantes en el esoterismo, el 7, que puede verse como el “centro” del 13, y
también como la diferencia entre el 20 y el 13; y el 33, la suma de 20 y 13).
Para facilitar nuestra comprension de este fundamento matematico del Tzolkin,
y de la Ley del Tiempo en general, los mayas representaron los 20 nimeros que
integran la cantidad “20” mediante glifos. Dado que los mayas utilizaron varias
formas de representar pictoricamente estos glifos, José Argiielles los ha
definido o estandarizado de una sola forma (ver la tabla en la pagina siguiente).

Cada uno de los 20 sellos solares codifica la siguiente informacién (1) un
nimero (del 1 al 20), (2) un nombre, y (3) tres cualidades o propiedades,
mismas que se mencionan en la tabla enseguida (Accién, Poder, y Funcion,

respectivamente).
Los 20 Sellos (Tribus solares)
1.- DRAGON 5.- SERPIENTE || 9.  LUNA 13.- CAMINANTE|| 17.. TIERRA
Mutre Sobrevive Furifica DEL CIELO Evoluciona
Macimiento Fuerza vital || Agua univers E}{plura Mavegacion
Ser Instinto | Fluyj spacio HH Ser
i 3 e ﬁ Despattar ?7;
2.-VIENTO i 10.- PERRO 14.- MAGO 18.- ESPEJO
Coruhica DE MUNDOS Arria Encanta Refleja
Espiritu Ih%“a:’ Corazin Atemporalidad Sir fin
i Here 2| || Lealtad Receptividad :x; Ord
Slienth )| Opotunidad @ £ w reen ﬁ
3.- NOCHE 7.- MANO 11.- MONO 15.- AGUILA 19.- TORMENTA
Suefia Conoce Juega Crea Cataliza
Abundancia Realizacidn Magia Wisidn Autogeneracidn
Intuicidn A| Curacidn llugidn E-;: hente Energia
K O zL, wil] ?]
4.- SEMILLA 8.- ESTRELLA 12.- HUMANO 16.- GUERRERO|| 20.- SOL
Atina Embellece Influye Cuestiana llumina
Flarecimiento Arte Libre voluntad Inteligencia Fuego universal
Concienci @ || Elegancia S| Sabiduri o Intrepidez Yida alo
onciencia g % abiduria p

Azul

Amarille

Como podemos apreciar, el disefio de los 20 sellos
solares tiene algo de sentido del humor, por eso
decimos que japrender la Ley del Tiempo es
divertido! Ademads de la informacién mencionada
antes, los sellos estan codificados por (4) una serie
de colores basicos - rojo, blanco, azul y amarillo -
que estan indicados a la derecha de la tabla; sigue
estas indicaciones para iluminar los sellos. jPonle
color a estos cédigos!
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NOTA.- En ciertas ocasiones se habla de los 20 sellos como de
“20 energias”. Este es un malentendido que hay que evitar si
queremos respetar la integridad del conocimiento de la Ley del
Tiempo, el legado de la Federacion Galactica para la humanidad
(que tampoco es, aprovechando la aclaracion, un resultado de la
“creatividad” de Argiielles, quien en verdad es el Mensajero de los
mayas galacticos).

En rigor, los 20 sellos son constructos o realidades matematicas,
por lo que no tiene sentido hablar de ellos como de “energia”, ni
mucho menos en el sentido del yin y del yang de la cosmologia
taoista. Si recordamos la expresion matemadtica de la Ley del
Tiempo, T(E) = Arte, la T representa precisamente la frecuencia
13:20, la E es la energia o bio-informacién que proviene de Hunab
Ku o centro galéctico, y el resultado de ambos es el Arte, o el
sentido estético de la realidad.
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2.5 Los 13 tonos de la creaciéon

Las 13 unidades representadas por los 13 tonos de la creaciéon forman una
constante de 4* dimensién que establece una cosmologia auto-replicante
denominada “onda encantada” (wavespell, en inglés). Esta constante de 13
unidades se puede aplicar de diversas formas, dependiendo de la unidad
sincrénica que se considere; por ejemplo, puede aplicarse a una serie de 13 dias
(base de la cuenta del tiempo de cuarta dimensién), o bien a 13 semanas (o
heptadas), que constituyen la cuarta parte del afio solar terrestre; a 13 Lunas
(que forman un afio solar); y también a 13 afos, que forman una estacién de un
ciclo galdctico (52 afios), etc. Este patron, la onda encantada, es el patrén
universal de estructura - forma galdctica para experimentar el tiempo en su
totalidad cosmoldgica. La onda encantada también posee su propia estructura
interna, conocida como la “geometria de los pulsares”, tema que veremos en
la seccion 3.10.

De manera similar a los 20 sellos solares, los 13 tonos de la creacion codifican
cierta informacién: (1) un nimero (del 1 al 13), (2) un nombre, y (3) tres
cualidades o propiedades (Funcion, Accién y Esencia); esta informacion se
muestra en la siguiente tabla.

No. Tono Funcién Accién Esencia

1  MAGNETICO Unifica Atraer Propésito

2 LUNAR Polariza Estabilizar Desafio

3 ELECTRICO Activa Vincular Servicio

4 AUTOEXISTENTE| Define Medir Forma

5 ENTONADO Faculta Comandar Radiancia

6 RITMICO Organiza Equilibrar Igualdad

7 RESONANTE Canaliza Inspirar Armonizacién
8 GALACTICO Armoniza | Modelar Integridad

9 SOLAR Pulsa Realizar Intencién

10 PLANETARIO Perfecciona | Producir Manifestacion
11 ESPECTRAL Disolver Liberar Liberar

12 CRISTAL Dedica Universalizar | Cooperacion
13 COSMICO Perdura Trascender Presencia
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. La representacion grafica de la onda encantada se muestra
aqui en forma simplificada; cada una de las 13 posiciones
estd codificada por un nimero en notacién galictica de
punto y barra, y representa un ‘“tono galdctico” o
simplemente “tono”. La secuencia de los nombres de los
= |== || tonos define la cosmologia cuatridimensional (nétese la
direccién del movimiento en contra de las manecillas del
reloj).

La forma geométrica de la onda encantada representa precisamente el carcter
fractal del tiempo de la cuarta dimension [un fractal es un objeto matematico en
el que una de sus partes tiene la misma forma que el objeto completo, es decir,
exhibe la propiedad de auto-similitud]. Por su fractalidad, la onda encantada se
conforma a cualquier secuencia de kin cuyos tonos se correspondan con los
ndmeros del 1 al 13: una onda encantada de trece dias; un ciclo de trece
semanas (un cuarto de un dia NET); un ciclo de trece Lunas (un dia NET); un
ciclo de trece afios (una Estacion NET); etc. El conocimiento de la onda
encantada nos permite entonces percibir la forma en el tiempo de la mente
noosférica. Una representacion mas completa de la onda encantada se muestra
en la siguiente figura.

ONDA ENCANTADA
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Como podemos ver en la figura anterior, la estructura geométrica de la onda
encantada consiste de dos porticos, el Portico Magnético en la entrada, y el
Pértico Césmico en la salida (tonos 1 y 13). Entre los dos portales estan las dos
torres, la quinta o Torre Entonada, y la novena o Torre Solar. Los dos
portales y las dos torres (tonos 1, 5, 9 y 13), articulan la estructura completa de
la onda encantada. Entre estas posiciones de articulacién hay tres conjuntos de
camaras. El primer conjunto, los tonos 2, 3 y 4, ayuda a Establecer la base de
la accion de la onda encantada; el segundo conjunto, los tonos 6, 7 y 8, ayuda a
Extender el ritmo de la onda encantada; y el tercer conjunto, los tonos 10, 11y
12, ayuda a Convertir la accion de la onda encantada. Finalmente, la conexién
entre los porticos cosmico y magnético, o sea, la terminacién de una onda
encantada y el inicio de la siguiente, se denomina vuelo magico.

NOTA.- Una onda encantada puede recibir un nombre, siendo este el del sello
que esté en la posicion del pdrtico magnético.
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Los 20 sellos solares y los 13 tonos de la creacion son los
cddigos fundamentales del Encantamiento del Suefo. En el
capitulo siguiente vamos a estudiar en detalle cada uno de los
elementos del juego, asi que te recomendamos que pongas a
prueba tu memoria y la ejercites con estos codigos bdasicos.
Es muy importante que hagas esto antes de seguir adelante,
pues es como aprender un lenguaje, donde necesitamos
primero aprender el ABC o las letras del alfabeto. Por lo
menos repasa de vez en cuando las dos tablas dadas antes,
pero hazte el propdsito de aprender de memoria esta
informacion.

iDiviértete inventando algin juego memoristico, como la
loteria, o el memorama, o tenlos frente a ti en tu casa u
oficina! jTen la seguridad de que te va a ser de gran utilidad
para aprender bien el Encantamiento del Suefio y la Ley del
Tiempo!
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Capitulo 3
Componentes del Juego
del Encantamiento del Sueno

3.3 Descripcion General de los Componentes

Como mencionamos antes, el juego del Encantamiento del Suefio consiste de
varios elementos graficos y textuales que definen los codigos basicos de la
cuarta dimension y del orden sincréonico. En este manual se explican y
muestran todos estos cddigos, y aunque es recomendable contar con un juego o
“kit”, no hay que preocuparse si en este momento no contamos con uno; lo que
es realmente importante es el aprender y manejar la informacion que contienen
los c6digos o componentes del juego, asi que no importa tanto que los que se
presentan aqui no sean los “originales”. De nuevo, este manual tiene
practicamente toda la informacién del juego original (excepto la Brujula
Galéictica, que se puede conseguir en alguna libreria de esoterismo), aunque
como esta ediciéon es en blanco y negro, es recomendable que hagas los
ejercicios indicados de ponerle color a las ilustraciones, jel color es un codigo
cuatridimensional también! Si haces esto, ya no deberds preocuparte mas de
tener un “kit” ahora mismo; la verdad es que si te pones a aprender esta
informacién, muy pronto te sintonizards con el orden sincrénico, quien te
enviard de alguna forma, tarde que temprano, jun juego para ti!
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Los componentes del juego del Encantamiento del Suefio son bdsicamente
cinco — la Brajula Galactica, el Indice Armonico, el Cubo de Color, el
Tablero del Oraculo, y ¢l Tablero de Viaje. Cada uno de estos componentes
contiene a su vez otros elementos secundarios. En total, todos los componentes
mayores y subsidiarios se listan a continuacion:

BRUJULA GALACTICA
Funda de la Brajula Galactica
Anverso: Calendario Perpetuo de 13 Lunas
Reverso: Cuenta regresiva de 26 afios (1987-2013 d.C.)
Brajula Galactica
Indice Arménico (anverso) y Guia del Oraculo del Destino (reverso)
Instrucciones de la Brijula Galactica
Tarjeta de Referencia Rapida
Anverso: 20 sellos Solares
Reverso: Anotaciéon Galactica 0-19

CUBO DE COLOR
Exterior: El cédigo de las seis relaciones cromadticas
Interior: El Atomo Cromatico del Tiempo y el cédigo de cinco colores

20 fichas de los sellos solares
Anverso: Los iconos de los Sellos Solares
Reverso: El ndmero del cédigo y el cédigo del encantamiento

TABLERO DEL ORACULO
Interior: 20 Patrones Base del Destino, cuatro patrones por hoja, cinco hojas:
Exterior: Hoja derecha (Castillo del Destino), Hoja superior (Onda Encantada de la
Aventura, Hoja izquierda (Escudo Galactico), Hoja inferior (Cédigo Pulsar),
Centro (Holdn del Planeta)

TABLERO DE VIAJE
Interior: Giro Galactico de 260 Kin. Cinco hojas: Castillo Rojo; Castillo Blanco;
Castillo Azul; Castillo Amarillo; Castillo Verde
Exterior: Hoja derecha (El Génesis del Encantamiento del Suefio, Hoja superior
(Colocacién Cromadtica), Hoja izquierda (Codigo Solar-Galactico 0-19), Hoja
inferior (Colocacién Arménica), Centro (Holén Humano)

En las secciones siguientes describiremos cada uno de estos componentes. El
orden de presentacion de todos estos elementos es asi: comenzaremos con la
Tarjeta de Referencia Rdpida, y luego estudiaremos en detalle la Brujula
GalActica, la herramienta que nos permite transformarnos en kines planetarios
al conocer nuestra “firma galdctica”, y tener por consiguiente el boleto de
entrada al orden sincrénico. Luego veremos el Indice Arménico, el Cubo de
Color, el Tablero del Oraculo, y finalmente el Tablero de Viaje.

Respecto a las 20 fichas de los sellos solares, que acompaian al Cubo de

Color, hay que mencionar que en el “kit” original vienen dos juegos iguales de
fichas (cada uno l6gicamente de 20 sellos). Estas fichas ya se describieron en el
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capitulo anterior, por lo que no les dedicaremos més espacio. En el juego
original, las fichas son de cartdn, estdn coloreadas, y en su parte posterior
tienen la informacién del sello: nimero cédigo en notacién de punto y barra,
nombre, y solamente menciona su accién y poder. Reiteramos la
recomendacion de empezar el estudio del Encantamiento del Suefio con el
material que vimos en el capitulo anterior.
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3.2 La Tarjeta de Referencia Rapida

La Tarjeta de Referencia Répida sirve para obtener informacién, de un vistazo,
acerca de los 20 sellos solares. Aunque la Tarjeta estd disefiada para ser portada
en el bolsillo, es recomendable que esta informacidon se memorice, pues los 20
sellos constituyen los cédigos cuatridimensionales mds fundamentales del
Encantamiento del Suefio. En la parte posterior de la tarjeta estd la informacion
basica sobre la matemadtica cuatridimensional, el llamado c6digo numérico O-
19. Este cddigo es un cédigo radial, y también, es un cédigo holonémico u
holistico, y suele representarse mediante la simbologia de la matemaética de los
mayas, la notacién de punto y barra (mads el cero).

_ - P
- — - as
Punto Barra Cero

Valor =11 Vaior = 5] Valor=0

Por ejemplo, el nimero 1 es un punto, el 2 son dos puntos, el 7 es una barra y
dos puntos encima. Siguiendo esta légica, decimos que, por ejemplo, el nimero
codigo del Guerrero, el 16, se puede representar mediante tres barras
superpuestas mds un punto encima (esto ultimo significa que este sello
pertenece a la familia terrestre de un punto, la Familia Cardinal (ver seccion
3.20). En la siguiente figura se muestran los dos lados de la Tarjeta de
Referencia Rapida; la parte frontal muestra simplemente los 20 sellos solares y
su nombre, mientras que la parte posterior, como ya dijimos, contiene la
llamada notacién galactica 0-19.
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3.3 La Brdjula Galactica

La Brijula Gal4ctica es la mds extraordinaria de las herramientas del
Encantamiento del Suefio. La Brdjula Galactica es una especie de “regla de
calculo” de forma circular que nos permite determinar, en primer lugar, el
“umbral galactico” para una fecha gregoriana dada, es decir la codificacién de
la fecha mediante un sello y un tono, y también nuestra “firma galactica”, o
sea el umbral galactico de nuestra fecha de nacimiento.

— = = Ll

B ¥Pr-ui NN BI & F ™ AL B ST A
M.l sE BIN B FR 6L wiLl Jul 11 SR
B 1 b Sl F d L L ] AL 1% I i L

g
%
/¥
i”‘

5

L LN e T
W L

Lacdao nosterior

I = Ts

] N
LCivenoy

En su parte posterior, estan los anillos del tronco del Arbol del Tiempo, un
arbol tan grande que s6lo se forma un anillo cada 52 afios. La Bruajula Galactica
cronografia solamente los ultimos cinco anillos del Arbol del Tiempo,
abarcando los 260 afios que hay entre 1754 y 2013. Podemos ver que, por
ejemplo, el dltimo de estos anillos empezd en 1962 y terminard en 2013, y
noétese que su punto medio corresponde al evento de la Convergencia Armoénica
de 1987. En el afio en curso, Tormenta Cristal Azul (2004-2005), estamos a
s6lo 8 afios para la terminacién del ciclo de la historia de 5125 afios. Los 260
afios (o cinco anillos del Arbol del Tiempo), son un fractal completo de los 260
kin del Tzolkin, y también de los 26,000 afios del ciclo precesional de la Tierra.
Por eso, el comienzo de este Tiempo de Transformacion (dltimo Baktun en el
ciclo de 13 Baktunes de la Historia) corresponde precisamente al surgimiento
de la Revolucién Industrial en el siglo XVIII, y la consecuente aceleracion del
tiempo 12:60 y la conformacién de la tecnosfera, hasta este mismo momento en
que estamos viviendo, el de la transicion de la biosfera a la noosfera, en el que
tenemos apenas 8 afos para romper con el estilo de vida 12:60 y preparar el
camino para la Cultura Galactica de la Pax Cultura, Pax Biospherica.
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En la cronologia del Encantamiento del Suefio, todos los afos estian
codificados por sdlo cuatro de los 20 sellos solares, los que forman la
Familia Portal: Semilla, Luna, Mago, y Tormenta (ver mas adelante la
definicion de las Familias Terrestres). Esto puede observarse en la parte més
externa de la cardtula posterior de la Brujula Galactica, lo que explica el hecho
de que cualesquier cinco afios “en linea”, cruzando los cinco anillos, estén
codificados por un mismo sello (y algin tono). Por ejemplo, los afios 1796,
1848, 1900, 1952, y 2004 fueron afios Tormenta (mds exactamente, Tormenta
Cristal Azul, pues tienen asignado el tono 12, el tono cristal).

El lado anterior o frontal de la Brdjula Galactica es la parte més operativa de
esta herramienta. Estd compuesta de siete anillos o discos moéviles que
codifican diferentes 6rdenes del tiempo. Veamos cada uno de estos discos.

DISCO VERDE.- El disco
verde, el mas externo, es el
disco base para la
sincronizacién o conversion
de fechas (esto es, para pasar
fechas del calendario
gregoriano al Sincronario de
13 Lunas). Las fechas estian
indicadas por el mes y el dia
(por ejemplo, 07.26 significa
el 26 de julio), y hay dos tipos
de fechas. Las que estidn en
negrita son las que nos sirven
para sincronizar el calendario
gregoriano con la cuenta del
Encantamiento del Suefio,
mientras que las otras fechas
son el equivalente (en mes y dia) en el sincronario de 13 Lunas de 28 Dias. Por
ejemplo, la fecha 06.11 estd asociada con 12.13, que quiere decir que el 11 de
junio es el dia 13" de la Luna ndmero 12 del sincronario, la Luna Cristal.

Este disco estd codificado por la proporcién 1:20, que corresponde a los 18
vinales (de 20 dias cada uno) y a la 19* fecha vinal, que es el Uayeb o periodo
final de cinco dias del ciclo solar de 365 dias. Podemos ver que en este disco,
las fechas, que estan codificadas precisamente cada 20 dias, llegan solamente a
la 13 posicidn, por lo que la siguiente posicion, la 14%, tiene que corresponder
al inicio (07.26, es decir, hay que brincarse las posiciones vacias). Esto es
porque a partir de la primera fecha (indicada en el disco verde como 07.26 (es
decir, el 26 de julio, fecha de inicio del afio galactico), que sincroniza con el dia
01.01, o sea el dia 1 de la primera Luna, la Luna Magnética, hay exactamente
260 dias del Tzolkin, luego esta el retorno del Tzolkin, que se repite el noveno
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dia de la Luna Planetaria. Luego, durante los proximos 105 dias, el Tzolkin se
repite (sello y tono). Por lo tanto, los primeros 105 dias del Tzolkin del afio se

repiten en los ultimos 105 dias.

26

DISCO AMARILLO.- El segundo
disco, de color amarillo, moviéndonos
de afuera hacia adentro de la Brujula,
se llama también ‘“disco solar”. Este
disco, al igual que el verde, también
opera por la proporcion 1:20. Para
cualquier dia, los tonos de la onda
encantada siguen esta secuencia: 1, 8,
2,9, 3,10, 4, 11, 5, 12, 6, 13, y 7.
Notemos que el disco amarillo empieza
con 1 y termina con 7. Los tltimos dos
numeros son 13 y 7. El disco verde
mide las fechas ciclicas, mientras que
el disco amarillo traduce las fechas
ciclicas de 13 Lunas en fechas
sincrénicas del Tzolkin.

DISCO BLANCO DE LA ONDA
ENCANTADA.- El tercer disco es el disco de la
onda encantada: simplemente muestra los
numeros de los 13 tonos de la creacidn, del 1 al
13. Este primer disco blanco funciona por la
proporcion 1:1.

DISCO DE LOS 20 SELLOS SOLARES.- El
cuarto disco codifica los 20 sellos solares en su
secuencia natural; como es usual, la direccién
de la lectura es en contra del giro de las
manecillas del reloj. Igual que el tercer disco,
este disco guarda una proporcién 1:1).
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DISCO DE LOS PODERES GUIA.- El quinto
disco codifica los poderes guia (ver la seccién 3.14
sobre el Ordculo de la Quinta Fuerza). Se puede
apreciar que la secuencia inicia con el Dragén, y
entre los sellos subsiguientes hay una diferencia
constante de 13 unidades. Por ejemplo, la secuencia
empieza con el Dragén (sello 1), al que sigue el
Mago (sello 14 =13 + 1). Después tenemos la Mano
(sello 7), porque 14 + 13 = 27, pero como los sellos
solo llegan hasta el nimero 20, tenemos que restarle
20 unidades al 27, para obtener el nimero cédigo 7
de la Mano. Con esta légica se obtienen los demds
poderes guiadores.

DISCO DE LOS CASTILLOS.- Puede notarse que debajo de cada cuatro
sellos guia del disco de los poderes guia (ver figura anterior), estdn unas franjas
de colores (rojo, blanco, azul, amarillo y verde). Estos colores estdn asociados
con los 5 Castillos del tiempo (que veremos en la seccién 3.15); por ejemplo,
los cuatro primeros sellos (Dragén, Mago, Mano y Sol) son los pdrticos
magnéticos de las ondas encantadas del Castillo Rojo, y asi los demas sellos.

DISCO DE LAS ESTACIONES GALACTICAS.-
Finalmente, el séptimo disco, el mds interno, que realmente
es una especie de dial o indicador, representa la proporcién
1:65. Esto es asi porque el dial tiene los cuatro colores
basicos, que corresponden al valor de las Estaciones
Galécticas (65 kines; ver la seccion 3.15); y como el 4 esta
contenido 65 veces en el 260, entonces tenemos una
proporcion de 1:65. Siempre que se alineen las flechas de este disco central con
cualquier fecha que sea, sus cuatro flechas indican los kines que conforman la
Familia Terrestre del sello de la fecha investigada. En el disco de los sellos
solares se crea la Familia Terrestre (ver abajo) del kin del Destino, mientras que
en el disco de los sellos guias, tendremos la Familia Terrestre del poder guia.
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:COMO SE USA LA BRUJULA GALACTICA?

La Brajula Galactica es la herramienta fundamental de cualquier Mago de la Tierra.
En esta guia vas a aprender cémo usar la Brajula para convertir cualquier fecha
gregoriana (entre los anos 1754 y 2013) en una fecha (“el “umbral galactico”) de la
nueva medida del tiempo, la Cuenta del Encantamiento del Suefio. Para usarla es
necesario que conozcas los 20 sellos solares y los 13 tonos galacticos. {Consulta la
Tarjeta de Referencia Rapida para hallar esta informacion!

- — ® Primero, debes tener en cuenta que la
\ definicién del afio para la nueva
cuenta del tiempo de la Ley del
Tiempo, la Cuenta del
Encantamiento  del  Suefio, es
diferente a la idea del afio gregoriano
que usamos normalmente. Para la
Cuenta del Encantamiento del Suefio,
el afio comienza el 26 de julio (de un
afio gregoriano dado) y termina el 25
25 de julio = T de julio (del afio gregoriano

Dia Fuera siguiente). Por lo tanto, un afio solar
del Tiempo “maya” (o un anillo, como se le llama

07.26 al afio) equivale a dos medios afios

Fecha de sincronizacion universal gregorianos, una mitad abarca del 26

El 26 de julio 23 ¢l inicio del afo mayda de julio al 31 de diciembre y la otra
. oy .

abarca del 1 de enero al 25 de julio.

NOTA.- Realmente el afio termina el 24 de julio, porque el 25 de julio, llamado
“Dia Fuera del Tiempo”, se considera un dia fuera del calendario, y tiene la
funcién de permitir la circulacién del tiempo cuatridimensional. Usualmente, el
Dia Fuera del Tiempo se celebra de una manera especial, con festivales artisticos y
culturales en muchas partes del mundo. Por otra parte, cabe aclarar que este dia
comoquiera esta codificado igual que cualquier otro, de modo que podemos usar la
brajula para hallar tal codificacién (sello + tono).
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® Al usar la Brtjula Galactica, el primer paso es encontrar el anillo (el afio de
la Cuenta del Encantamiento del Suefio) para la fecha que se esta
buscando. Por lo que acabamos de decir, si la fecha buscada esta en la
primera “mitad” del afio, se conserva el afio gregoriano tal cual y se busca su
equivalente en la parte de atras de la Bruajula. Pero si la fecha cae en la mitad
del 1 de enero al 24 de julio, el afio que se busca en la parte de atras de la
Brajula es el anterior al afio gregoriano de la fecha dada (se le resta uno al afno
de la fecha en cuestién).

Ejemplo 1.- Si la fecha es el 12 de octubre de 1998, el anillo es el equivalente
a 1998, o sea 6 Luna (Luna Ritmica Roja).

Ejemplo 2.- Si la fecha es el 20 de abril de 1984, el anillo es el
correspondiente a 1983, que es el afio de referencia para la fecha
dada, y es 4 Mago (Mago Autoexistente Blanco).

® Flaprender a usar la Brajula Galactica puede ser facil y divertido si sigues con
mucha atencién las explicaciones de cada uno de los siguientes ejercicios. Te
recomendamos que estudies cada ejercicio hasta que puedas hacerlo sin leer el
texto. Al final encontrards mas ejercicios para practicar y afianzar tu
conocimiento. jBuena suerte!
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EJERCICIO 1. Determinar el umbral galactico del 30 de septiembre

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

Paso 6

30

de 2004.

CONVERSION DEL ANO.- Busquemos primero el anillo
correspondiente al 2004. Como la fecha 30 de septiembre esta entre el
26 de julio y el 31 de diciembre, buscamos directamente en la parte de
atras de la Brajula el afio equivalente al 2004, que es “12 Tormenta”, o
sea, el afio de 1a Tormenta Cristal Azul.

SINCRONIZACION UNIVERSAL.- Ponemos el tono 12 (del
paso 1) del disco amarillo debajo de la fecha wuniversal de
sincronizacién del 26 de julio, marcada como 07.26 en el disco verde.

LOCALIZACION DE LA FECHA.- En cl sentido contrario al de
las manecillas del reloj, buscamos en el disco verde alguna fecha (mes y
dia) que esté cerca (o que coincida) con la que andamos buscando.
Como la fecha es el 30 de septiembre (o sea, 09.30), la fecha 09.24 del
disco verde es la mas cercana. (Nota.- La fecha dada debe estar
siempre antes de la fecha “mas cercana’.)

IGUALACION DE TONOS.- Observamos en el disco amarillo el
tono que esté debajo de la fecha 09.24; este es el tono 7 (una raya y dos
puntos), y entonces movemos el disco blanco para hacer coincidir el
tono 7 de los dos discos. Tendremos asi los discos: Disco verde: fecha
aproximada 09.24; Disco verde: tono 7; Disco amarillo: tono 7.

LOCALIZACION DEL SELLO DEL ANO.- Del paso 1, sabemos
que el ano 2004 es Tormenta. Entonces movemos el siguiente disco
blanco (el de los sellos en orden), hasta hacer coincidir el sello de la
Tormenta con las posiciones del paso anterior. Tendremos ahora los
discos asi: Disco verde: fecha aproximada 09.24; Disco amarillo: tono
7; Disco blanco: tono 7; Disco blanco de los sellos: Tormenta.

OBTENCION DEL UMBRAL GALACTICO.- Ahora, a partir del
sello de la Tormenta del paso anterior, nos movemos en sentido
contrario al de las manecillas del reloj, hasta encontrar la fecha
buscada. En la posicién de partida, tenemos (de los pasos anteriores)
que el 24 de septiembre (09.24) es 7 Tormenta (o sea, Tormenta
Resonante Azul). Como andamos buscando el 30 de septiembre,
entonces nos movemos siete lugares en contra de las manecillas (24-
25-26-27-28-29 y 30), para llegar a 13 Serpiente (en el disco blanco,
esta el 13 como dos rayas y tres puntos, y abajo el sello de la Serpiente).
En conclusion, el umbral galactico del 30 de septiembre de 2004 es 13
Serpiente, o sea Serpiente Cé6smica Roja.
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EJERCICIO 2. Determinar el umbral galactico del 15 de agosto de

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

Paso 6

1990.

CONVERSION DEL ANO.- Debemos buscar primeramente el afio
galactico correspondiente al 1990. Como la fecha 15 de agosto esta
entre el 26 de julio y el 31 de diciembre, buscamos en la parte de atras
de la brajula el afio equivalente al 1990, que es “11 Luna”, o sea, el afio
de la Luna Espectral Roja”.

SINCRONIZACION UNIVERSAL.- Ponemos el tono 11 (del
paso 1) del disco amarillo debajo de la fecha wuniversal de
sincronizacién del 26 de julio, marcada como 07.26 en el disco verde.

LOCALIZACION DE LA FECHA.- En el sentido contrario al de
las manecillas del reloj, buscamos en el disco verde alguna fecha (mes y
dia) que esté cerca (o que coincida) con la que andamos buscando.
Como la fecha es el 15 de agosto (o sea, 08.15), hay una fecha en el
disco verde que justamente coincide con esta, que es 08.15 - esto
quiere decir que no es necesario mover el disco amarillo.

IGUALACION DE TONOS.- Observamos en el disco amarillo el
tono que esté debajo de la fecha 08.15; este es el tono 5 (una raya), y
entonces movemos el disco blanco para hacer coincidir el tono 5 de los
dos discos. Tendremos asi los discos: Disco verde: fecha aproximada
08.15; Disco vetde: tono 5; Disco blanco: tono 5.

LOCALIZACION DEL SELLO DEL ANO.- Del paso 1, sabemos
que el afio 1990 es Luna. Entonces movemos el siguiente disco blanco
(el de los sellos en orden), hasta hacer coincidir el sello de la Luna con
las posiciones del paso anterior. Tendremos ahora los discos asi: Disco
verde: fecha aproximada 08.15; Disco amarillo: tono 5; Disco blanco:
tono 5; Disco blanco de los sellos: Luna.

OBTENCION DEL UMBRAL GALACTICO.- Ahora, como en
este caso la fecha que buscamos coincide con una del disco verde, no
es necesario hacer ningun movimiento mas, y tenemos entonces que la
fecha del 15 de agosto de 1990 tiene como umbral galactico a 5 Luna,
o sea, Luna Entonada Roja.
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EJERCICIO 3. Determinar el umbral galactico del 4 de octubre de 1935.

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

Paso 6
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CONVERSION DEL ANO.- Hay que buscar el afio galactico
correspondiente al 1935. Como la fecha del 4 de octubre esta entre el
26 de julio y el 31 de diciembre, buscamos en la parte de atras de la
brajula el afio equivalente al 1935, que es “8 Mago”, o sea, el afio del
Mago Galactico Blanco”.

SINCRONIZACION UNIVERSAL.- Ponemos el tono 8 (del paso
1) del disco amarillo debajo de la fecha universal de sincronizaciéon del
26 de julio, marcada como 07.26 en el disco verde.

LOCALIZACION DE LA FECHA.- En el sentido contrario al de
las manecillas del reloj, buscamos en el disco verde alguna fecha (mes y
dia) que esté cerca (o que coincida) con la que andamos buscando.
Como la fecha es el 4 de octubre (o sea, 10.04), la fecha 09.24 del disco
verde es la mas cercana. (Nota.- La fecha dada debe estar siempre antes
de la fecha “mas cercana”.)

IGUALACION DE TONOS.- Observamos en el disco amarillo el
tono que esté debajo de la fecha 09.24; este es el tono 3 (tres puntos), y
entonces movemos el disco blanco para hacer coincidir el tono 3 en los
dos discos. Tendremos asi los discos: Disco verde: fecha aproximada
09.24; Disco verde: tono 3; Disco blanco: tono 3.

LOCALIZACION DEL SELLO DEL ANO.- Del paso 1, sabemos
que el afio 1935 es Mago. Entonces movemos el siguiente disco blanco
(el de los sellos en orden), hasta hacer coincidir el sello del Mago con
las posiciones del paso anterior. Tendremos ahora los discos asi: Disco
verde: fecha aproximada 09.24; Disco amarillo: tono 3; Disco blanco:
tono 3; Disco blanco de los sellos: Mago.

OBTENCION DEL UMBRAL GALACTICO.- Ahora, a partir del
sello del Mago del paso anterior, nos movemos en sentido contrario al
de las manecillas del reloj, hasta encontrar la fecha buscada. En la
posiciéon de partida, tenemos (de los pasos anteriores) que el 24 de
septiembre (09.24) es 3 Mago (o sea, Mago Eléctrico Blanco). Como
andamos buscando el 4 de octubre, entonces nos movemos once
lugares en contra de las manecillas (24-25-26-27-28-29-30-01-02-03 y
04), para llegar a 13 Semilla (en el disco blanco, esta el 13 como dos
rayas y tres puntos, y abajo el sello de la Semilla). En conclusion, el
umbral galactico del 4 de octubre de 1935 es 13 Semilla, o sea Semilla
Césmica Amatrilla.
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EJERCICIO 4. Determinar el umbral galactico del 18 de enero de 1969.

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

Paso 6

CONVERSION DEL ANO.- Busquemos el afio galactico
correspondiente a 1969. Como la fecha del 18 de enero esta después
del 31 de diciembre, buscamos en la parte de atras de la brajula el afio
equivalente al ano anterior a 1969, o sea el ano 1968, que es “2
Tormenta”, o sea, el aflo de la Tormenta Lunar Azul. (Nota:
recuérdese que el afio galactico maya abarca dos medios afios
gregorianos, a partir del 26 de julio de un afio, y hasta el 24 de julio del
afio siguiente, siendo el afo de referencia el de la primera mitad).

SINCRONIZACION UNIVERSAL.- Ponemos el tono 2 (del paso
1) del disco amarillo debajo de la fecha universal de sincronizaciéon del
26 de julio, marcada como 07.26 en el disco verde.

LOCALIZACION DE LA FECHA.- En el sentido contrario al de
las manecillas del reloj, buscamos en el disco verde alguna fecha (mes y
dia) que esté cerca (o0 que coincida) con la que andamos buscando.
Como la fecha es el 18 de enero (o sea, 01.18), la fecha 01.02 del disco
verde es la mas cercana. (Nota.- La fecha dada debe estar siempre antes
de la fecha “mas cercana”.)

IGUALACION DE TONOS.- Obsetrvamos en el disco amarillo el
tono que esté debajo de la fecha 01.02; este es el tono 6 (una raya y un
punto), y entonces movemos el disco blanco para hacer coincidir el
tono 6 en los dos discos. Tendremos asi los discos: Disco verde: fecha
aproximada 01.02; Disco verde: tono 6; Disco blanco: tono 6.

LOCALIZACION DEL SELLO DEL ANO.- Del paso 1, sabemos
que el afio 1968 (es el de referencia, no el de 1969 original) es
Tormenta. Entonces movemos el siguiente disco blanco (el de los
sellos en orden), hasta hacer coincidir el sello de la Tormenta con las
posiciones del paso anterior. Tendremos ahora los discos asi: Disco
verde: fecha aproximada 01.02; Disco amarillo: tono 6; Disco blanco:
tono 6; Disco blanco de los sellos: Tormenta.

OBTENCION DEL UMBRAL GALACTICO.- Ahora, a partir del
sello de la Tormenta del paso anterior, nos movemos en sentido
contrario al de las manecillas del reloj, hasta encontrar la fecha
buscada. En la posicién de partida, tenemos (de los pasos anteriores)
que el segundo dia de enero (01.02) es 6 Tormenta (o sea, Tormenta
Ritmica Azul). Como andamos buscando el 18 de enero, entonces nos
movemos 17 lugares en contra de las manecillas (02-03-04-05-06-07-
08-09-10-11-12-13-14-15-16-17 y 18), y tendremos el sello Aguila.
Notese que en este movimiento algunos de los tonos del disco blanco
quedaron vacios. Como este disco blanco representa los 13 tonos de
una onda encantada, lo l6gico es que después del tono 13 esté el tono 1
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(Magnético), empezando una nueva onda encantada. Esto ocurre en el
sello de la Mano, de modo que si alli es ahora el tono 1, el Aguila
tendra el tono 9. En conclusion, el umbral galactico del 18 de enero de
1969 es 9 Aguila, 0 sea Aguila Solar Azul.

EJERCICIO 5. Determinar el umbral galactico del 17 de febrero de

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

34

1953.

CONVERSION DEL ANO.- Buscar el afio galactico
correspondiente al 1953. Como la fecha del 17 de febrero esta después
del 31 de diciembre, buscamos en la parte de atras de la brdjula el afio
equivalente al afio anterior a 1953, o sea el afio 1952, que es “12
Tormenta”, o sea, el aflo de la Tormenta Cristal Azul. (Nota:
recuérdese que el afo galactico maya abarca dos medios afios
gregorianos, a partir del 26 de julio de un afo, y hasta el 24 de julio del
afio siguiente, siendo el afo de referencia el de la primera mitad).

SINCRONIZACION UNIVERSAL.- Ponemos el tono 12 (del
paso 1) del disco amarillo debajo de la fecha wuniversal de
sincronizacion del 26 de julio, marcada como 07.26 en el disco verde.

LOCALIZACION DE LA FECHA.- En el sentido contrario al de
las manecillas del reloj, buscamos en el disco verde alguna fecha (mes y
dia) que esté cerca (o que coincida) con la que andamos buscando.
Como la fecha es el 17 de febrero (o sea, 02.17), la fecha 02.11 del
disco verde es la mas cercana.

IGUALACION DE TONOS.- Nétese que en este caso, hay espacios
vacios (sin tonos) en el disco amarillo entre las fechas de inicio (07.26)
y la fecha aproximada 02.11 (incluso esta tiene un espacio vacio, sin
tono, en el disco amarillo). Lo que debemos hacer es mover el disco
amarillo, colocando el tono 1 (un punto) debajo del primer lugar vacio
que tengamos al movernos desde el 07.26 en contra de las manecillas.
La fecha que esta arriba del tono 1 es asi 10.14, que es nuestro nuevo
inicio. Ahora si buscamos la fecha aproximada, 02.11, y vemos que
debajo tiene el tono 4 (cuatro puntos). Igualamos los tonos de los
discos amarillo y blanco, es decir, movemos el disco blanco para hacer
coincidir el tono 4 en los dos discos. Tendremos asi los discos: Disco
verde: fecha aproximada 02.11; Disco verde: tono 4; Disco blanco:
tono 4.

LOCALIZACION DEL SELLO DEL ANO.- Del paso 1, sabemos
que el afio 1953 es Tormenta (o sea, para 1952). Entonces movemos el
siguiente disco blanco (el de los sellos en orden), hasta hacer coincidir
el sello de la Tormenta con las posiciones del paso anterior.
Tendremos ahora los discos asi: Disco verde: fecha aproximada 02.11;
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Paso 6

Disco amarillo: tono 4; Disco blanco: tono 4; Disco blanco de los
sellos: Tormenta.

OBTENCION DEL UMBRAL GALACTICO.- Ahora, a partir del
sello de la Tormenta del paso anterior, nos movemos en sentido
contrario al de las manecillas del reloj, hasta encontrar la fecha
buscada. En la posicién de partida, tenemos (de los pasos anteriores)
que el 11 de febrero (02.11) es 4 Tormenta (o sea, Tormenta
Autoexistente Azul). Como andamos buscando el 17 de febrero,
entonces nos movemos 7 lugares en contra de las manecillas (11-12-
13-14-15-16 y 17), para llegar a 10 Serpiente (en el disco blanco, esta el
10 como dos rayas, y abajo el sello de la Serpiente). En conclusion, el
umbral galactico del 17 de febrero de 1953 es 10 Serpiente, o sea
Serpiente Planetaria Roja.
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- Comprueba los siguientes ejemplos -

Fecha gregoriana

Umbral galactico

Caso 1: Método directo: la fecha tiene un sello en la rueda amarilla

16 septiembre de 2004 12 Mono
(afio 2004: 12 Tormenta)
7 de mayo de 1993 12 Semilla

(afio 1992: 13 Tormenta)

19 de agosto de 1998
(afio 1998: 6 Luna)

4 Caminante del Cielo

5 de noviembre de 1945
(afio 1945: 5 Semilla)

3 Enlazador de Mundos

27 de julio de 1987 9 Aguila

(afio 1987: 8 Mago)

13 de agosto de 1990 3 Mano

(afno 1990: 11 Luna)

30 de abril de 1954 5 Viento

(afio 1953: 13 Semilla)

6 de octubre de 1935 2 Enlazador de Mundos

(afio 1935: 8 Mago)

19 de enero de 1969
(afio 1968: 2 Tormenta)

10 Guerrero

Caso0 2. 1a fecha NO tiene un tono directamente en la rueda amarilla,

hay lugares vacios entre 07.26 y la fecha préxima (movimiento antihorario),
o hay lugares vacio en la rueda de los tonos

26 de marzo de 1974 3 Mano
(afio 1973: 7 Semilla)

15 de febrero de 1953 8 Noche
(afio 1952: 12 Tormenta)

2 de diciembre de 1966 12 Espejo
(afio 1966: 13 Luna)
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3.6 La Funda de la Brajula Galactica:
El Calendario Perpetuo de 13 Lunas

La Brujula Gal4ctica viene en el juego original del Encantamiento del Suefio en
una funda de cartoncillo. El lado frontal de esta funda muestra el calendario
perpetuo de 13 Lunas de 28 Dias que promulga la Ley del Tiempo. El propésito
del calendario de 13 Lunas es ayudar a la conversién del materialismo
tridimensional en la nacion del Arco Iris, cuatridimensional. Este calendario
armoénico (0 mejor, sincronario) es un calendario solar-lunar-galéctico, pues el
ciclo solar de 365 dias estd formado por 13 meses o Lunas de 28 dias cada una,

y comienza el 26 de julio, la fecha de ascension heliacal de la estrella Sirio.
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En las cuatro esquinas de la figura del Calendario Perpetuo de 13 Lunas estidn
los sellos pérticos de la Familia Terrestre, Luna Roja, Mago Blanco, Tormenta
Azul y Semilla Amarilla (ver seccién 3.20), que les dan nombre a los distintos
afos de la cuenta del Encantamiento del Suefio. Logicamente, el nombre
completo es un sello, un tono, y un color. Por ejemplo, el afio 2004-2005 se
llama el afio de la Tormenta Cristal Azul. Como ya mencionamos, cada afo
solar-galdctico de 13 Lunas va desde el 26 de julio de un afio hasta el 25 de
julio del afio siguiente. Para los afios denominados de la Luna Roja el primer
dia de cada Luna es rojo. Para los afios del Mago Blanco, el primer dia de cada
huna es blanco. Para los afios de la Tormenta Azul, el primer dia de cada Luna
es azul. Para los afios de la Semilla Amarilla, el primer dia de cada Luna es
amarillo.

Las 52 semanas del afio se pueden descomponer en cuatro trimestres de 13
semanas cada uno:

Primer trimestre: Las tres primeras Lunas, ademads de la primera semana de la
cuarta Luna.

Segundo trimestre: Las tres tltimas semanas de la cuarta Luna, quinta y sexta
Luna y las dos primeras semanas de la séptima Luna.

Tercer trimestre: Las dos udltimas semanas de la séptima Luna, la octava y
novena Luna y las tres primeras semanas de la décima Luna.

Cuarto trimestre: La dltima semana de la décima Luna y las Lunas undécima,
duodécima y treceava.

Los solsticios y los equinoccios también se pueden correlacionar con el
Calendario Perpetuo de 13 Lunas:

Equinoccio de otoiio: dia 3 de la tercera Luna.
Solsticio de invierno: dia 9 de la sexta Luna.
Equinoccio de primavera: dia 15 de la novena Luna.
Solsticio de verano: dia 23 de la duodécima Luna
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3.7 La Funda de la Brajula Galactica:
La Cuenta Regresiva de 26 Aios de la Nave-
Tiempo Tierra 2013

Al otro lado de la funda de la Brujula Gal4ctica tenemos “La Cuenta Regresiva
de 26 Afos de la Nave-Tiempo Tierra 2013”. Este ciclo de 26 afos estd
representado por dos ondas encantadas Cada una de estas ondas encantadas
recapitula los trece tonos galacticos de la Onda Encantada de la Aventura (ver
seccion 3.12). En las cuatro esquinas estan los sellos portal, Luna Roja, Mago
Blanco, Tormenta Azul, y Semilla Amarilla. Cada afio de la cuenta atrds de 26
aflos esté codificado por el color respectivo de uno de estos cuatro sellos portal.
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NOTA.- En la figura, la parte donde estdn los 4 sellos es de color verde, asi
como el ¢valo para los afios 1999 y 2000, y el circulo del afio 2013.

El comienzo de este ciclo de 26 afios es el afio del Mago Galactico Blanco
(1987, el afio de la Convergencia Armoénica del 16 y 17 de agosto), que inicia
una onda encantada en movimiento inverso, es decir, en el sentido de las agujas
del reloj, lo que significa que esta primer onda encantada comienza en el
Pértico Césmico (1987, blanco) y termina en el Pértico Magnético (1999,
también blanco). En este caso e movimiento del tiempo es en el sentido de las
agujas del reloj, y corre a la inversa del movimiento natural de una onda
encantada porque durante esos 13 afios la especie humana todavia estd metida o
enrollada en la frecuencia artificial 12:60. Esta primera onda encantada termina
en el afio del Mago Resonante Blanco (1999), para dar lugar al inicio a la otra
onda encantada, moviéndose en contra de las manecillas del reloj, que inicia en
el afio de la Tormenta Galéctica (2000) y termina en el afio de la Semilla
Galéctica Amarilla (2013), lo cual representa la completa entrada de la especie
humana en la cuarta dimension y el tiempo galéctico.

La transicion entre las dos ondas encantadas estd marcada en la figura por un
ovalo verde, que significa que es justo el momento critico para ir del sentido de
las agujas del reloj — el tiempo mecanizado 12:60, al sentido contrario a las
agujas del reloj — el tiempo natural 13:20. Se dice que aqui ocurre una
“inversion de polos”, en el sentido de una inversion de polaridad de la mente y
del tiempo, que estd sincronizada con una fecha muy precisa: el Dia Fuera del
Tiempo del 25 de julio de 2000, codificado como Espejo Resonante Blanco). El
Dia Fuera del Tiempo es precisamente el punto donde se invierte el movimiento
del sentido de las agujas del reloj al sentido contrario a las agujas del reloj, e
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indica también la reapertura de los tiineles del tiempo cuatridimensional entre la
Tierra y Urano.

Esta “inversion de polos” coincidié con el momento de mayor actividad del Sol
en ese afilo. Mdas precisamente, el climax de la actividad solar ocurrié hacia
finales del mes de julio del 2000, luego del cual inicié un nuevo ciclo de
manchas solares. La Ley del Tiempo define esta sincronicidad entre la actividad
solar y el nuevo orden del tiempo 13:20 como una situacion de fusién psico-
solar. Argiielles explica que este es precisamente el propdsito de nuestra
necesidad cultivacién personal, pues para tener €xito en este gran proceso
“necesitamos una mente clara, sin ego, con una completa identificacion con las
Familias Terrestres, y una creencia del 100% acerca de la meta de nuestra
mision”. El prop6sito de la cuenta atras de 26 afios es justamente mantenerte en
el buen camino y darte un calibrador para dirigirte hacia la meta que es el
lanzamiento de la Nave del Tiempo Tierra 2013 el 26 de julio del afio 2013. En
esta fecha sonard el quinto acorde galactico. El sistema estelar Kinich Ahau
serd realizado, y lo que sigue estd mds alld de la actual imaginacion
tridimensional.
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3.8 El Indice Arménico

El Indice Arménico es una elaboracion de la matematica cuatridimensional del
Tzolkin. La estructura del Indice Armonico incluye los siguientes elementos,
todos los cuales estan interrelacionados:

e Jos 52 Portales de Activaciéon Galactica (simbolizados por puntos
negros)

Clave

42

los cinco Castillos

las cinco Células del Tiempo
las 65 arménicas y sus colores, codificados por las Células de Tiempo
los Kines Polares

el Clan Cromético

las Estaciones Galécticas (Fractales Espectrales)
las trayectorias armonicas

Castillos del Tiempo
1 2 3 4 5

Rojo Blanco Azul Amarillo Verde
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INDICE ARMONICO

CASTILLO ROJO CASTILLO BLANCO CASTILLO AZUL CASTILLO AMARTLLO CASTILLO
DEL ESTE DELMNCRTE DEL OESTE DEL SUR VERDE
DEL GIRAR DEL CRUZAR DEL QUEMAR DEL DAR CENTRAL DEL
K 1-52 KIN 53-104 KIIT 105-156 KT 157-208 ENCANTAR
ARMOMICAS 1-13 ARMONICAS 1426 ARMONICAS 27-39 ARMONICAS 40-52 KIIN 209-260
i ONDAS ENCANTADAS OE 58 OE. 9-12 OE. 1316 ARMONICAS 53-65
CLAVE:
1-4 QE. 17-20
CHne s Kin 1-20 21-40 41-60 G1-80 31-100 1015120 | 121-140 | 141-160 | 161-180 | 131-200 | 201-220 | 2Z1-240 | 241-260
(EeCRTICO |5 8.5 |8 BE | 508 (458 |88 | o83 |58 | 598 298 B8 | Eds | LE8| RYE
n = =N = =% = = = — B = = — =
wearenico | ER |UFE | 58| ER| BE| 58| T:E) EE| EE|TEE|TEE | TEE|CEE
ARMONICA] 1 6 11 16 21 26 31 36 41 46 51 56 61 CELULA
INVERSA | 65 60 55 50 45 40 35 30 25 20 15 10 5 ?ﬁ«:ﬁwpo
Drigbn (@ [7] 3 7 g 3 10 T i 5 i 5 2 |@7 Sty
e 7 @9 3 10 4 7 5 12 [} 13 7 |e 8 Entrade
Noche 3 0 |@ 4 11 5 2 3 13 7 1] [e@s 2 9 Tiierir
oetilla 4 11 5 @12 6 1 7 i 5 |@ 2 a 3 10
ARMONICAl 2 7 12 17 22 27 32 37 42 47 52 57 62 CELULA
INVERSA | 64 | 59 | 54 | 49 | 44 | 39 | 34 | 29 | 24 | 19 14 9 4 |m=e
< Serpiente 5 7 i 3@ 7 i} 3 7 @39 3 0 q ik e
Enlazador 5 13 7 (1) 8 W 9 3 10 4 i 5 12 Almacén
Mang 7 ] 8 2 9 X 10 4 1 5 12 3 13 Recordar
Bdtrelle 8 3 9 3 [®@10 b 4 11 (@5 @12 6 i Z (1)
ARMONICAl 3 8 13 18 23 28 33 1 43 48 53 58 63 CELULA
INVERSA | 63 58 53 48 43 38 33 65 23 18 13 8 3 ?ﬁz‘,‘i{ll’o
Luna E 3 0 _|@ 4 11 |@5 7 |@6 13 |@7 [0 B 2 IRES
Openo 10 ERGI N 5 12_|®@s 13 |@ 7 n 5 |@2 g 3 Proceso
Mono 11 5 |e12 5 13 |@7 1 |@s 2 ®3 10 4 Forrular
i 12 3 13 _|@ 7 7l _|es 7 (@a 3 (@10 4 11 5
ARMONICA] 4 9 14 | 19 | 24 | 20 | 24 1 44 | 49 | 54 | 59 | 64 | criua
INVERSA | 62 57 52 47 42 37 32 65 22 17 12 7 2 ?%“PO
Caminante 13 7 1) 8 [ 9 3 @10 e 4 " 5 12 5 CUATRO
Mago ] 3 2 g 3 10 4 @11 5 12 5 13 7 Salida
& Agoile 2 3 3 10 4 ZEi 5 (@12 3 3 7 [ 8 Espresar
Guerrero 10 4 1__|®5 12 5 1 ® 7 i) 3 7 9
ARMONICA] 5 10| 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | cpruns
INVERSA | 61 56 51 46 41 36 31 26 21 16 11 6 1 Er)ﬁa]iapo
Tierra 4 i 5@ 12 5 13 7 M I ¥ E] 3 0 it e
Espejo 5 72 |® 6 13 7 ] 3 2 3 3 |®n 4 11 Matriz
Temmenta 5 (@13 7 ) 3 2 9 3 10 4 1 @5 12 Auto-regular
sl @7 M 9 10 ) 11 1 L X

NOTA.- Las 13 Trayectorias Armodnicas son de color verde, las Células y los
Castillos son de su respectivo color, y puedes iluminar las franjas horizontales
del Tzolkin con el color del sello correspondiente. La franja horizontal de las
Armonicas es blanca, y la de las Armonicas Inversas es verde. Finalmente, las
lineas gruesas que encierran conjuntos de 52 casillas del Tzolkin son del color

del Castillo respectivo.
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¢Cudl es la informacién codificada en el Indice Arménico? En primer lugar,
tenemos los 52 Portales de Activacion Galactica, que constituyen el Telar de
los Mayas, y es lo que le da consistencia cuatridimensional al Tzolkin. En la
figura, los 52 PAGs estan simbolizados por puntos gruesos negros. Recuérdese
que los Portales de Activacion Gal4ctica son dias especiales para la incrementar
nuestra conciencia galdctica y conexiéon con Hunab Ku. Ademds, las 260
casillas del Tzolkin estdn codificadas por ondas encantadas en sucesion, lo que
en la figura del Indice Arménico aparece como las secuencias de nimeros
ardbigos del 1 al 13 que lo recorren desde arriba a la izquierda (Kin 1, Dragén
Magnético Rojo), hasta abajo a la derecha (Kin 260, Sol Césmico Amarillo).

Otro elemento son los cinco Castillos del Tiempo. ;Qué es un Castillo? Un
Castillo se define simplemente como una secuencia de 52 kines o dias
abarcando cuatro ondas encantadas (el primer Castillo, el rojo, inicia con el kin
1, Dragén Magnético Rojo). Un Castillo representa el movimiento arménico
entre esas ondas encantadas, es decir, el paso de una Onda Encantada Roja a
una Onda Encantada Blanca, a una Onda Encantada Azul, y a una Onda
Encantada Amarilla (el color de una onda encantada es el color del sello que
codifica su pértico magnético). Si continuamos este movimiento, y vamos a la
siguiente Onda Encantada Roja, entramos en otro Castillo. Entonces, los
Castillos son 52 kines que es 4 x 13 y, también, una quinta parte del Tzolkin
(52 x 5 = 260). La relacion cromatica (ver seccion 3.7) entre los Castillos es la
siguiente: el Castillo rojo es el inverso del verde, y el blanco es el inverso del
amarillo. El tercer Castillo, el azul, no tiene inverso.

Puede apreciarse que en las filas de los sellos de la Serpiente, el Perro, el
Aguila, y el Sol hay unos pequefios rombos — estos dias se denominan Kines
Polares, y tienen la funcién de sefalar el inicio de un ciclo de 65 kines que se
llama Estacion Galactica (también se llama Espectro Galactico).

Es interesante observar que estas dos grandes divisiones mayores del Tzolkin,
los Castillos y las Estaciones Galacticas, son funciones de la constante
cosmoldgica, el 13: 5 Castillos de 52 kines cada uno, donde el 52 es 4 x 13,y 4
Estaciones Gal4cticas, que son de 65 kines cada una, donde 65 es 5 x 13. Esto
es tan solo un ejemplo de la importancia numeroldgica que tienen el 4 y el 5.

En la parte derecha del Indice Arménico aparecen las llamadas Células del
Tiempo. Cada una de estas Células codifica cuatro sellos solares. La
codificacién es diaria, y los 4 kines se codifican por la secuencia cromatica
rojo, blanco, azul y amarillo. Cada una de las 5 Células del Tiempo tiene dos
propiedades, la primera de las cuales es un elemento sintactico del Oraculo de
la Quinta Fuerza (ver seccién 3.14).

Cada uno de los conjuntos de 4 kines que estan codificados por las Células del

Tiempo se denomina Armonica (de aqui que este componente del
Encantamiento del Suefio se llame Indice Arménico). Como hay 260 kines en el
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Tzolkin, entonces tenemos 65 Armoénicas en total (4 x 65 = 260). La siguiente
figura (abstraida del Indice Arménico) muestra la distribucién de estas 65
Armonicas. El otro nimero que aparece en cada celda corresponde a la
Armonica Inversa de una Armoénica dada. Nétese que la Arménica nimero 33
es su propia Armonica Inversa.
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Dado que el Indice Arménico es otra manera de ver el Tzolkin, es interesante
recordar que las cuatro esquinas del Tzolkin establecen el primer cuarteto
oculto (un cuarteto oculto son cuatro kines en relacién de simetria radial entre
si cuya suma de tonos es 28). En un par de esquinas, tenemos 1 y 13, que es el
numero codigo completo del movimiento del tiempo real 13:20. Luego, en las
dos otras esquinas, aparece el nimero mistico 7. El 7 es la diferencia entre 20 y
13, y también es el centro perfecto de la serie de nimeros del 1 al 13:

1234562891011 1213
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Asi que todo el cédigo de la frecuencia del tiempo real 13:20 contiene el poder
oculto del 7, que se encuentra en estas cuatro esquinas: el 7 y el 13 (las esquinas
derechas superior e inferior del Tzolkin), crean el 20 del 13:20; y el 1 y el 7 (las
esquinas superior e inferior de la izquierda del Tzolkin), crean el 8 - juntos dan
28. Asi, pues, estdel 7, el 13,el 20 y el 28.

Las 65 Arménicas del Indice Arménico enfatizan igualmente esta simetria
radial de la matriz 13x20 del Tzolkin al mostrar los nimeros arménicos de tal
forma que se pueda ver como ellos se relacionan para crear pares compuestos
de una Armoénica y su Inversa (ver la siguiente figura). Nétese que la suma de
los nimeros de cualquier Armédnica y su Inversa es 66, o sea 65 + 1 (el factor
“mds uno”). También ocurre que, con la excepcion de la arménica 33, la suma
de los cuatro tonos galacticos de cada Armonica y su Inverso es 56 (28 x 2). La
suma de los 4 tonos galacticos de cada Armonica 33 es 28.

R
Y

[[ SN
|

(

[

[

(

(

|

l )

Otro de los ciclos definidos por el Indice Arménico son las Trayectorias
Armoénicas. Una Trayectoria Armodnica se define como una secuencia de 20
kines (con sus sellos), desde el Dragén hasta el Sol, y grificamente son las
columnas del Tzolkin. Estas siempre se leen de arriba a abajo y de izquierda a
derecha del Tzolkin.
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Finalmente, ademds de las Armoénicas hay otro ciclo pequefio denominado
Cromatica Entonada, que se define como una sucesion de 5 kines cuyos sellos
inicial y final comparten el mismo color (ver seccién 3.20). Si tanto las
Armoénicas como las Cromdticas Entonadas son ciclos de varios kines en
sucesion (4 y 5, respectivamente), /cudl es la funcién particular de cada uno de
estos ciclos? Una manera muy simple de contestar esta pregunta es asi: las
Armonicas contienen; las Cromaticas se entrecruzan. Cinco Células de
Tiempo, con el poder del 4, crean 65 Armonicas (porque 65 x 4 = 260); y
cuatro Clanes Cromdticos que tienen el poder del 5, crean 52 Cromaticas
(porque 52 x 5 = 260). Asi, tenemos el 4 y el 5: el poder del 4 hace el 65 y el
poder del 5 hace el 52. Como vimos antes, cuando esto se extiende al nivel de
los Castillos, se tiene una Armoénica mds grande, integrada por cuatro Ondas
Encantadas que, por el poder del 13, crean un Castillo de 52 kines (4 x 13). En
términos del sistema integral del Indice Arménico, esto da la proporcién del
Castillo que es 1:5 (5 Castillos hacen un Indice Arménico, visto como un todo).
Para la proporcion Cromadtica mds grande, tenemos cuatro Estaciones
Galécticas de 65 kines cada una (llamadas también Fractales Espectrales), que
dan una proporcién de 1:4 (4 veces 65 es 260, el “tamafio” del Tzolkin).

Asi, la Armonica, representada el nimero 4, opera por la proporcion 1:5; la
Cromatica, representada por el nimero 5, opera por la proporcién 1:4. Este es
un punto matemdtico muy importante para el entendimiento de todas las
diferentes armonias matemdticas que estdn contenidas en el Tzolkin o en
general en los cédigos del Encantamiento del Suefio (y de la Ley del Tiempo).
Como sabemos, el funcionamiento de cada uno de los cinco Castillos esta
basado en la articulacion de cuatro Ondas Encantadas de 13 kines cada una,
mientras que las Estaciones Galacticas operan de una manera un tanto diferente.
En este caso tenemos tres ciclos de 20 dias cada uno, y luego un ciclo de cinco
dias; el primer ciclo de 20 dias Establece; el segundo ciclo de 20 dias
Extiende; y el tercer ciclo de 20 dias Convierte. Supongamos, por ejemplo,
que ayer fue el dfa Aguila Autoexistente Azul (Kin 95), que fue el inicio del
ciclo de la Estacion Galactica Azul. Este fue el dia para identificar la Forma con
el fin de Convertir. Pero ayer estuvimos 20 dias adelantados de nosotros
mismos, de tal forma que en lugar de identificar la Forma, nosotros
espectralizamos. El dia espectral (tono 11) inicia el pequefio ciclo de cinco dias.
Por eso ayer estariamos 20 dias adelantados de nosotros mismos - quizd de aqui
a 20 dias, cuando sea 11 Aguila (Aguila Espectral Azul, Kin 115), tendremos la
Forma.
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3.7 El Cubo de Color

El Cubo de Color es una herramienta que nos permite familiarizarnos con el
codigo cromatico de la Ley del Tiempo. Este c6digo estd integrado por cuatro
colores basicos - rojo, blanco, azul y amarillo — y un quinto color en el centro
del cubo, el verde, que representa la Quinta Fuerza, o la Fuerza Cromatica.
Estos colores estan indicados en el Cubo de Color (en uno de sus lados) como
se muestra a continuacion.

_Cromatico
/ del Tiempo

\_,_-_ AMARILLO

Los cuatro colores bésicos del cddigo cromdtico pueden relacionarse entre si
para formar las relaciones cromaticas denominadas Antipoda, Andloga, y
Oculta. Estas estdn indicadas en el Atomo Cromatico del Tiempo (ver la
siguiente pagina), y se definen de la siguiente manera:

¢ Larelacion Antipoda esta formada por los colores [Blanco - Amarillo],
y [Rojo — Azul], situados unos frente a otros en el Cubo de Color. En
otras palabras, decimos que los colores blanco y amarillo son antipodas
u opuestos entre si (y lo mismo cabe decir para los colores rojo y azul).
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La relacion Analoga se da entre los colores [Rojo — Blanco] y [Azul -
Amarillo]. Nétese que en el Atomo Cromitico del Tiempo, estas
relaciones se forman al movernos en sentido contrario a las manecillas
del reloj, que es el movimiento natural del tiempo cuatridimensional- es
por eso por lo que estas relaciones son andlogas.

La relacién Oculta se da en la otra direccion, y estd formada por las
relaciones cromadticas [Rojo — Amarillo] y [Blanco — Azul]. Estas
relaciones las podemos ver en el Cubo de Color: el blanco viene detras
del azul, y el amarillo detras del rojo.

El Atomo Cromatico del Tiempo se llama asi debido a su forma, representado
en la siguiente figura. Este Atomo crea la pulsacién sincrénica primaria de la
quinta fuerza (color verde), en la cual todo estd en relacién sincrénica y
holonémica.

AToMO CROMATICO DEL TIEMPO

/

>
w,y
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Si vemos el otro lado del Cubo de Color,
vemos que cada una de sus caras estd
dividida diagonalmente en dos partes. Se
puede observar también que el Cubo tiene
cuatro esquinas importantes: el lado del
fondo tiene las esquinas azul y la roja - es
decir, los tres tridngulos azules se juntan
en una esquina. En la esquina opuesta, se
juntan los tres tridngulos  rojos.
Igualmente hay una esquina, en la parte
de arriba, que tiene los tres tridngulos
blancos, mientras que la otra esquina tiene
los tres tridngulos amarillos. Asi que estdn
los dos colores antipodas - blanco y
amarillo - arriba; y los otros dos antipodas
- rojo y azul - abajo. Al ver cada una de
estas esquinas del Cubo, puede apreciarse
por medio de una ilusién Optica la figura
de un tetraedro o pirdmide de cuatro
lados.

Ademds de mostrar las relaciones cromdticas, el Cubo de Color puede
utilizarse para guardar diariamente la ficha del sello solar que codifica un
dia dado. En la parte de atrds de cada ficha aparece su nimero del cédigo 0-19,
y las tres palabras claves que constituyen el cédigo de encantamiento - es
como un mini-mantra y es todo lo que necesitamos necesitan para activar
nuestra memoria galdctica y recordarnos a nosotros mismos. Por ejemplo, el
Mono Azul estd codificado por el nimero 11 y las palabras clave “Juega” y
“Magia”. Para el caso del Guerrero Amarillo se tiene el ndimero 16 y las
palabras “Cuestiona” e “Inteligencia”. Si puedes recordar estas tres palabras a
lo largo del dia, jentonces tendrés el cédigo de encantamiento trabajando para

ti!
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3.8 El Tablero del Oraculo

El juego del Encantamiento del Suefio contiene dos tableros en forma de cruz
con informacién en cada una de sus caras. Estos tableros son plegables, y el
procedimiento tanto para abrirlos como para cerrarlos obedece al codigo
cromético. Las cinco dreas cuadradas de cada tablero pueden identificarse (de
alguna manera) por cada uno de los cinco colores: la primera parte que se abre
es la roja, luego la blanca, etc., y se sigue el orden inverso para cerrarlo.

Empezaremos describiendo el Tablero del Oriculo. En su parte frontal, el
Tablero del Oraculo estd organizado segun se muestra en la siguiente figura. En
las secciones subsecuentes, analizaremos cada una de sus partes.
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3.9 Tablero del Oraculo: El Escudo Galactico

En la parte delantera del Tablero del Oriculo, cuando estd plegado, aparece lo
que se conoce como el diagrama del Escudo Galactico, el cual esta basado en
uno de los simbolos mas antiguos del Hunab Ku: las dos espirales yin-yang en
el centro, creando cuatro juegos de pequefias antenas, y los cuatro rayos que se
extienden hacia afuera. Tenemos aqui el principio universal de alternancia
simultdnea, o el principio binario, que luego se extiende a las cuatro direcciones
cardinales, representadas por las pequefias antenas; y, luego, las cuatro
direcciones intermedias, que son los rayos.

Rojo

Azul

Amarillo
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El ingenio del disefio original del Hunab Ku, el Escudo Galdctico, es que esta
hecho con una sola linea. Argiielles relata en el Seminario de Picarquin el
proceso de creacion de este disefio: “Cuando empecé a dibujarlo, me puse muy
contento, cuando, finalmente, dominé como hacerlo con una sola linea, y luego
pintar un lado oscuro y dejar el otro lado claro. Esto, por si mismo, es una
declaracion muy profunda de la naturaleza y del significado de esta forma.
Esta version en blanco y negro es de 1986 - ahora, noto que, muchos arios
después, no podria ni contar el niimero de camisetas que tienen este diserio - es
la Cultura Galdctica. Estoy muy contento por eso. Realmente, el Escudo
Galdctico fue diseiiado incluso antes que el Encantamiento del Sueiio fuera
creado. También supe que era importante incluir los cuatro colores.
Finalmente, un dia llego a tener la forma actual, después de cuatro horas de
trabajo en la computadora. Era una computadora y un programa Mac Draw,
muy primitivos - pero alli estd. Estoy muy contento de ver aquellas dos
versiones, ahora, por todas partes del mundo, porque este es el sello de lo que
nosotros llamamos la Quinta Fuerza Galdctica o la Federacion Galdctica.”
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3.10 Tablero del Oraculo: El Holon Planetario

En la parte trasera del Tablero del Ordculo (cuando estd plegado), se muestra el
Hol6n Planetario. El planeta Tierra es una unidad energética (gravitacional,
electromagnética y biopsiquica) y en ella vivimos. Desde el punto de vista del
tiempo cuatrimensional, la mente planetaria de la Tierra puede visualizarse
como dividida en veinte zonas (de manera similar a un icosaedro, uno de los
cuatro sélidos platénicos arquetipico, compuesto de 20 tridngulos). Cada una de
las veinte zonas del Holon Planetario estd codificada por alguno de los 20 sellos
solares, como se muestra a continuacion.

La disposiciéon de los sellos en direccion horizontal define las Ilamadas
Familias Terrestres, grupos de cuatro sellos solares cuyos nimeros cédigo, en
la notacién galdctica, contienen un solo punto, dos puntos, tres puntos, cuatro
puntos, o s6lo estdn formados con barras. Con esta consideracion, se tienen las
siguientes Familias Terrestres: la familia Portal (sellos de cuatro puntos), en la
zona del Polo Sur; la familia Polar (sellos sin ningtin punto), en la zona del
Polo Norte; la familia Cardinal (sellos de un punto), en la zona templada del
hemisferio norte; la familia Central (sellos de dos puntos), en la zona tropical
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o ecuatorial; y por ultimo, la familia Sefial (sellos de tres puntos), en la zona
templada del hemisferio sur. Vemos que en un sentido numérico, el 4 y el 5
estdn conectados entre si porque son los polos, y el 1, el 2 y el 3, estdn
relacionado entre si porque representan las zonas templadas norte y sur, y el
Ecuador (més precisamente, la Familia Central tanto la banda ecuatorial de la
Tierra asi el centro octaédrico cristal del planeta).

Esta estructura aporta una base para la identificacion del Holén Humano con el
Hol6n Planetario (ver seccion 3.10), necesaria para la cultivaciéon de la Nueva
Mente de la noosfera. En otras palabras, una de las tareas mds importantes que
debe realizar un Mago de la Tierra es realizar actividades sociales o grupales de
acuerdo con la Familia Terrestre a la cual pertenece (segun su firma galactica);
igualmente, todas las Familias Terrestres deben interactuar telepiticamente para
crear el Holén Planetario. Una vez que hayamos creado el Holon Planetario,
tendremos que llegar al punto de tener una completa identificacién con él, para
que de esta manera podamos llevar a cabo el gran experimento del proyecto
Rinri (el Puente Arcoiris Circumpolar). En la siguiente anécdota, Argiielles
sugiere una manera practica para trabajar con el Holén Planetario: “La primera
vez que empezamos a trabajar con esta forma del Holon Planetario - cuando
estabamos trabajando en el Encantamiento del Sueiio, en Hawai - teniamos
una plataforma muy grande, justo detrds de la casa. Pintamos el disefiio del
Holon Planetario sobre la plataforma, y luego moviamos sobre el Holon cada
dia un gran cristal, de acuerdo a la posicion del kin.”

Por otra parte, el mismo Argiielles refiere el origen de este constructo. “Hace
muchos anos, cuando estaba trabajando en el libro El Factor Maya, creé algo -
o0 algo vino a mi - que denomino como "el mapa de la Pacificacion Arcturiana’.
La cuestion era como iban los arcturianos a pacificar este atormentado y
guerreador planeta. Este mapa de pacificacion arcturiana ha llegado a ser
conocido ahora como el Holon Planetario, que, como vemos, estd dividido en
20 zonas, cada una correspondiendo a los 20 sellos solares.”

Aunque hemos definido el concepto de las Familias Terrestres en funcion del
Holén Planetario (por ejemplo, la Familia Polar codifica el Polo Norte, etc.),
hay otra manera de entender este concepto. En un sentido dindmico, las
Familias Terrestres definen un movimiento ritmico que podemos analizar con
ayuda del Sincronario de 13 Lunas. Este movimiento siempre empieza con el
namero 4. ;Por qué es asi? Porque la fecha de inicio del afio, que es la fecha de
sincronizacién del calendario gregoriano con el calendario de las 13 Lunas (el
26 de julio, o en otras palabras, el primer dia de la primera Luna), siempre
ocurre en uno de los 4 miembros de de la Familia Terrestre Portal (la de 4
puntos). La razén de porqué es esto asi, es debido al polo sur, por supuesto, y es
el portal porque es el portal de cada afo. Es, o un afio Semilla, que es 4 puntos;
un afio Luna, que es 4 puntos y una barra; un afio Mago, que es 4 puntos y dos
barras; un afio Tormenta, que es 4 puntos y tres barras. Por esto, el afio siempre
comienza con el nimero 4. Entonces, el dia siguiente va a ser uno de la familia
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barra. Asi, el movimiento va asi, 4,5...1,2,3; 4,5...1,2,3. Este movimiento crea
lo que es llamada la Cromética Entonada. Es interesante que el primer dia del
afio, siempre es dia Portal. Este es, siempre, el primer dia, de la primera
semana, de la primera luna; mientras que el 28° dia de la 13° luna, siempre es
un dia de dos puntos. Entonces, el dia extra, el 365°, el Dia Fuera del Tiempo,
siempre, es un dia de tres puntos. Esto describe el movimiento de lo que se
llama la Cromatica Entonada, 4,5...1,2,3.
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Las Familias Terrestres representan
uno de los llamados giros del Hol6n
Planetario; en la figura siguiente, se
muestra este primer giro
(gravitacional), y otros dos, el
electromagnético  (Tribus) y el
biopsiquico (Razas).
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NOTA.- Estudia las tablas de la seccidon 3.20 para aprender mds sobre lo que
son las Familias Terrestres, los Clanes, y las Razas, que en esencia son formas
diferentes de ver el funcionamiento de las Tribus o sellos solares.
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3.11 El Tablero del Oraculo: Los Cédigos Pulsar de
la Onda Encantada

El tiempo cuatridimensional, cuyo flujo esta expresado por la onda encantada,
posee cierta geometria, la llamada geometria de los pulsares. Los pulsares
resultan de conectar dos, tres o cuatro posiciones de la onda encantada, segin
ciertas reglas. Existen dos tipo de pulsares, los basicos y los entonados.

CODIGO PULSAR

PULSAR DE LOS
SENTIDOS

ONO GAFACTICO

2% DIMENSION PULSAR DE LA
PULSAR DE LOS MENTE

SENTIDOS A\_ )

PULSAR DEL
TIEMPO

PULSAR DE LA
VIDA

PULSAR DEL
TIEMPO
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Los pulsares basicos pueden verse en la figura anterior. El Pulsar de la Cuarta
Dimensién conecta las posiciones primera, quinta, novena y decimotercera.
Nétese que la figura formada por estas posiciones en la onda encantada es la de
un tetraedro, una estructura geométrica muy primaria (sefialado en la figura de
arriba con un trazo grueso).

Luego estan los tres pulsares triangulares (indicados en la figura con un trazo
menos grueso):

e ¢l Pulsar de la Primera Dimension, o el pulsar de la Vida, que va de la
segunda a la sexta y a la décima posiciones

e ¢l Pulsar de la Segunda Dimension, o el pulsar de los sentidos, que va
de la tercera, a la séptima y a la undécima posiciones

e ¢| Pulsar de la Tercera Dimension, o de 1a Mente tridimensional o de
la Forma, que conecta la cuarta, octava y duodécima posiciones

Estos son los pulsares bdsicos. De nuevo, véase en la figura que el pulsar
cuatridimensional tiene una forma tetraédrica, y que los otros tres pulsares, que
crean las tres dimensiones, tienen una forma triangular simétrica. Todos ellos
interactian entre si, de manera sincrdnica, porque realmente estamos tratando
con el orden sincrénico del tiempo.
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Por otra parte, los Pulsares Entonados estin conformados en funcién de la
notacién galictica, y conectan las posiciones de la onda encantada que tengan
uno, dos, tres o cuatro puntos (y también las numeradas con barra).

)
. PULSARES ENTONADOS
TONO MAGNETICO
42 DIM ON
PULSAR DEL
TIEMRO
oo o o0
) — —
TONO LUNAR TONO COSMICO | TONO CRISTAL
12D NSION | 3% DIMENSION
PULSAR PULSARDEL | PULSAR DE LA
VIDA TIEMPO ENTE
o
eoo0 —
TONO ELECT T SPECTRAL
2% pj ION 2% DIMENSION
PULSAR DELOS PUKSAR DE LOS
SENTIDOS SENTIDOS
eoeoeo —
TONO TONO
AUTOEXISTENTE PLANETARIO
3° DIMENSION-- |, . . +oe = 1= DIMENSION
PULSAR DE LA ) \RCT PULSAR DE LA
\_  MENTE N VIDA
° YoCe o) Y o060 Y eeee )
| an® [ —
TONO ENTONADO | _ TONO'RITMI TON GALACTICO| TONO SOLAR
42 DIMENSION®"| 12 DI ON RE NTE 3 DIMENSION |~ “4= DIMENSION
PULSAR DEL PULSARDELA | 2%DIMENSION PULSAR DE LA PULSAR DEL
TIEMPO VIDA PULSAR DE LOS MENTE TIEMPO
SENTIDOS

En otras palabras, esta el pulsar de un punto, que conecta las posiciones de la
onda encantada numeradas con un punto: 1, 6, 11. El pulsar de dos puntos,
que conecta las posiciones numeradas con dos puntos: 2, 7, 12; y luego el
pulsar de tres puntos, que conecta las posiciones numeradas con tres puntos:
3, 8, 13; en todos los casos, la diferencia entre los nimeros de un pulsar
entonado dado siempre es cinco — por esto se llaman “entonados” (recuérdese
que el tono ndmero 5 es el entonado). Otros dos pulsares mds son el pulsar de
cuatro puntos — que conecta el 4 y el 9; y el pulsar de barra (la barra vale 5
en la matemdtica maya), conectando el 5 y el 10.
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Estos son los dos juegos diferentes de pulsares, y todos juntos crean un gran
agregado de relaciones sincrénicas en el tiempo. En el libro de José Argiielles,
La Sonda de Arcturus (cuya lectura se recomienda para entender mejor los
pulsares), se habla de crear lo que se llaman "bombas pulsares"”, que son la
activacion y conexion real de los pulsares tal y como ocurren en el tiempo real,
sobre una onda encantada. El requisito para activar una bomba pulsar es el
trabajo de un conjunto suficientemente grande de kines planetarios organizados
por Familias Terrestres.
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3.12 El Tablero del Oraculo: La Onda Encantada
de la Aventura

Como hemos mencionado antes, la onda encantada tiene diferentes aplicaciones
précticas. Por ejemplo, ya vimos que el Calendario Perpetuo de 13 Lunas es una
onda encantada con duracién de un afio solar. En general, la aplicacién de la
onda encantada para actividades o proyectos individuales y colectivos tiene que
ver con las caracteristicas de cada una de sus 13 posiciones. Cuando todas estas
posiciones estdn conectadas, crean una experiencia total de aventura, de ahi su

nombre.
e ONDA ENCANTADA
PORTICO
MAGNETICO DE LA AVENTU RA
IDENTIFICAR EL
PROPOSITO
>—<. . 66 \/ 66
] |
) 2%° TONO 13" TONO 12" TONO
CAMARA LUNAR PORTICO CAMARA
IDENTIFICAR EL cosmico CRISTAL
DESAFIO TOMAR EL VUELO | COOPERACION
> < MAGICO \__DE LA FORMA
® 00 S
3 TONO 11"° TONO
CAMARA CAMARA
ELECTRICA ESPECTRAL
IDENTIFICAR EL LIBERACION DEL
> SERVICIO < > SERVICIO <
4° TONO 10™ TONO
CAMARA CAMARA
AUTOEXISTENTE PLANETARIA
IDENTIFICAR LA MANIFESTACION
\_ FORMA / \_DEL DESAFi0 /
4 e ° ) o000 \ o000
] ] | ] ]
5 TONO 6'° TONO 7™ TONO 8° TONO 9" TONO
TORRE CAMARA RITMICA CAMARA CAMARA TORRE SOLAR
ENTONADA IGUALDAD DEL RESONANTE GALACTICA FORMALIZAR
TOMAR EL MANDO DESAFIO ARMONIZACION INTEGRIDAD LA ACCION
\_ N DEL SERVICIO /\ DELAFORMA A\ )
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En el caso de que queramos aplicar la Onda Encantada de la Aventura para un
proyecto anual, hablamos de la Onda Encantada del Servicio Planetario.
Debemos preguntar en cada Luna como podemos realizar la funcién del tono
que la codifica. Por ejemplo, al inicio del afo, en la Luna Magnética, debemos
preguntar, “;Cudl es mi/nuestro propdsito?”; después, en la Luna Lunar, la
pregunta sera: “;Cudl es el desafio que tengo/tenemos que enfrentar?”, y asi
sucesivamente. Naturalmente, el propdsito que guia todo el afio debe estar
relacionado con un proyecto individual o colectivo al servicio del proceso
evolutivo del planeta Tierra.

En general, y siguiendo la estructura de la onda encantada que definimos en el
capitulo 1, cualquier Onda Encantada de la Aventura inicia con el Portico
Magnético. Luego, hay tres cdmaras, que implican diferentes experiencias, y
también, esas experiencias se relacionan con los pulsares. Luego, estan las dos
torres. A través de las primeros cuatro posiciones de la onda encantada,
establecemos una cualidad de aventura. Luego, vamos a la Torre Entonada,
donde comandamos o conferimos poder respecto a como queremos extender esa
experiencia. Luego, después de extender la experiencia llegamos a la Torre
Solar. Desde ese punto, vemos como queremos manifestar y convertir esta
experiencia, para que, cuando lleguemos a la duodécima posicién, podamos ver
cudl fue la calidad de nuestra experiencia en esta onda encantada y planear la
calidad de experiencia que queremos tener en la préxima. Entonces, cuando
llegamos al Poértico Césmico, es donde transcendemos y tomamos el Vuelo
Miégico, para que seamos magnetizados de vuelta al préximo tono uno, el
Magnético, de la siguiente onda encantada.
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3.13 El Castillo del Destino

El Castillo del Destino es la proyeccion del ciclo vital bdsico de un kin
planetario, que consiste de 52 afios, en funcién de sus “cumpleafios galdcticos”.
El Castillo inicia con la Firma Galdctica del kin planetario, y esta se ubica en la
posicion correspondiente en la figura mostrada abajo, que consiste de cuatro
ondas encantadas. Los inicios o posiciones magnéticas de cada una de estas
ondas encantadas corresponden a los cuatro colores bésicos, rojo, blanco, azul y
amarillo, y cada una de estas ondas encantadas se considera un “castillo” rojo,
blanco, azul o amarillo (la onda encantada roja es la del lado derecha, siendo su
primera casilla de color rojo; los otros colores van en direccion contraria a las
manecillas del reloj).

[ Ty B S R |
| ] OOV AL ALY OYLAALY |
| - 1 , |
I CAVLCLANVL (LA S |
e —
/ -~
I -
; -~
e ¢ —
P N W ‘{/
P i TR
£ i O
g & &
| | T
A S
N S S
N L
Sy a sy § gy e gy | e W L TR
I "L 1111 rYy 1Ll I L D IRIF )
ADTILL LJCL L/CDIING
r ¥ T Y
| | | |
| | | |
i 'y A A A J
r 1 4 ™y
| |
| |

64 EL ENCANTAMIENTO DEL SUENO - versién introductoria



NOTA.- Para colorear las ondas encantadas, empieza con la que estd a la
derecha, cuyo pdrtico magnético es rojo. Aplica el cédigo cromético (rojo,
blanco, azul y amarillo) para colorear las demas posiciones. La onda encantada
que estd arriba tendré los porticos magnético y césmico de color blanco; la onda
encantada que estd a la izquierda, tendrd los porticos magnético y cOsmico de
color azul; y finalmente, la onda encantada que estd abajo tendrd los pdrticos
magnético y césmico de color amarillo.

Loégicamente, la ubicacion del sello solar y el tono que codifican la Firma
Galéctica de una persona debe corresponder a una y s6lo una de las 52
posiciones del Castillo. Por ejemplo, si alguien es Mono Espectral Azul debe
ubicarse en la posicién 11 (espectral) del Castillo Rojo (u onda encantada
derecha). De hecho, esta posicion es la misma para cualquier otro sello azul
(Aguila, Tormenta o Noche), siempre y cuando el tono de estos sea Espectral.
Después de ubicar la Firma Gal4ctica (afio 0), se van colocando los umbrales
galdcticos para los cumpleaiios 1, 2 3, etc., hasta llegar al cumpleafios nimero
52 (recuérdese que el movimiento debe ser en sentido contrario al del reloj).

Hay que mencionar que estos umbrales conforman una de las Familias
Terrestres, es decir, la secuencia de los cumpleafios seguird los sellos -en orden
— de la Familia Terrestre a la que pertenece la Firma Galéctica del kin
planetario. En otras palabras, nuestros cumpleafios galacticos estdn codificados
solamente por cuatro de los 20 sellos solares, los de nuestra Familia Terrestre.
Estos van entonces a llenar el Castillo del Destino (13 veces exactamente), lo
unico que va ir cambiando serd el tono de cada sello. ;Qué pasa después de
cumplir 52 afios? Pues inicia otro Castillo o ciclo vital jcon idéntica
configuracion!
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EJEMPLO.- Supongamos que una persona nacié un 9 de marzo de 1953. La
firma galactica de esta persona es Serpiente Autoexistente Roja (Kin 225 en el
Tzolkin), equivalente a la fecha gregoriana de su nacimiento, y pertenece a la
Familia Terrestre Polar (Serpiente, Perro, Aguila y Sol). En la siguiente figura
se muestra el Castillo del Destino para este kin planetario; nétese que donde
estd la flecha gruesa esté indicado el inicio del Castillo, justamente en Serpiente
Autoexistente Roja, la cuarta posicion de la onda encantada del Perro. En esta
posicion se tiene tanto el momento de nacimiento (el cero) como el cumpleafios
nimero 52 para este kin planetario.

Ejemplo del Castillo del Destino para
una persona que nacidé

el 9 de marzo de 1953
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La elaboracion y estudio de nuestro Castillo del Destino (o el de un familiar o
un amigo), es una de las formas mas profundas de descubrimiento personal,
porque uno puede preguntarse, por ejemplo, “Hmm, ;qué estaba haciendo
cuando tenia 33 afnos?” Puedes recordar ciertas cosas - ciertas cosas buenas,
ciertas cosas malas- y puedes tratarlas, porque te enfocas en ellas durante ese
dia. Igualmente, podemos preguntarnos: “;Qué semillas veo por ese afio, que
estoy completando ahora? ;Qué problemas estaba teniendo entonces? ;He
superado aquellos problemas, ahora? ;Cémo estoy lidiando con eso?”.

Ademas, por el principio de fractalidad, si sabemos que un dia en el Sincronario
de 13 Lunas estd codificado igual que alguno de nuestros umbrales galacticos
en el Castillo, entonces podemos trabajar ese dia para recordar (o bien planear)
el afio correspondiente. Por ejemplo, supongamos que alguien tiene 28 afios; si
el dia de hoy coincide con su umbral galictico de sus cumpleafios nimero 35,
entonces esa persona puede dedicar este dia para proyectar lo que podria ser ese
afo, basado en la pregunta: “;Cudles metas deseo alcanzar de la manera
correcta?” Asi es como se usa el Castillo del Destino.

Un punto adicional es el siguiente. Una vez que nos identificamos con alguna
de las Familias Terrestres, y conocemos los diferentes sellos o Tribus de esa
Familia Terrestre, entonces sucede que cada cinco dias vamos a experimentar
uno de los afos de nuestra vida, con saltos de 5 afios. jCompruébalo! Por
ejemplo, para el caso del Kin planetario que nacié el 9 de marzo de 1953,
cuando cumpla 37 afos, el 9 de marzo de 1990, estard codificado por Perro
Lunar Blanco. Cinco dias después, el dia 14 de marzo de 1990, tendremos
Aguila Resonante Azul, que representa en el Castillo del Orédculo su
cumpleaiios nimero 42, es decir, 5 afios después. En otras palabras, para este
Kin planetario, el 14 de marzo de 1990 (Aguila Resonante Azul) tiene una
equivalencia fractal con el 9 de marzo de 1995 (Aguila Resonante Azul). Todo
aquello que haga el 14 de marzo de 1990, se verd reflejado cinco afnos después,
el 9 de marzo de 1995, en su dia de cumpleafios 42.
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3.14 El Tablero del Oraculo: El Oraculo de la
Quinta Fuerza

En el lado posterior del Tablero del Oraculo aparece una estructura de 5 partes
llamada Oraculo de la Quinta Fuerza que establece matematicamente las
relaciones codificadas de cada kin (un dia o un cédigo de nacimiento para los
seres humanos), de ahi que sea un mapa de los nexos primarios
multidimensionales del orden galdctico que puede ser asimilado por cada uno
de nosotros.

TABLERO DEL ORACULO
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El Tablero del Oriculo consta de cinco partes, que en total contienen los
llamados 20 patrones base del destino. ;Qué son estos patrones? Bdsicamente,
y como podemos apreciar en la figura, cada patrén consta de cinco nimeros,
aunque por el momento s6lo vemos cuatro. Los nimeros (que en esta figura son
ardbigos, aunque en el dibujo original estdn escritos en notacién galdctica)
representan los nimeros cédigo de los 20 sellos solares. Por ejemplo, en el
patrén que estd en la parte derecha y superior del Tablero, podemos ver los
nameros 5, 14, 15 y 16 (y un cuadrito en blanco), o sea los sellos Serpiente,
Mago, Aguila y Guerrero. ;Por qué estdn estos sellos precisamente asi? ;Cual
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es la regla para conformar cualquier ordculo? Antes de contestar esta pregunta,
es util ver la siguiente figura, que es equivalente a la anterior, s6lo que ahora
aparecen los sellos solares en los 20 orédculos.

Blanco

Amiarrillo

Regresemos a la pregunta: ;como estd conformado cada uno de los ordculos?
En primer lugar, y como sucede con otros componentes del Encantamiento del
Suefio, el propio disefio del Tablero del Oriculo es informacién que hay que
tomar en cuenta para contestar esta pregunta. Las cinco partes del tablero nos
remiten a la Quinta Fuerza, la fuerza resultante del juego cromdtico de los
cuatro colores bdsicos, asi que tenemos una hoja roja, una blanca, una azul y
una hoja amarilla, y en el centro, una verde (la Quinta Fuerza). Esto refleja
fractalmente el Cubo de Color que ya vimos (uno de sus lados). Mds aun, la
hoja roja del Tablero del Ordculo corresponde a la Primera Célula del Tiempo;
la segunda, la hoja blanca, corresponde a la Segunda Célula del Tiempo; la hoja
azul, corresponde a la Tercera Célula del Tiempo; y la hoja amarilla, a la Cuarta
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Célula de Tiempo Amarilla. Asi pueden ver Entrada, Almacén, Proceso, y
cuando se llega al amarillo es la Salida. Cuando se llega al centro, esa es la
Matriz. De alguna manera, la Matriz es el modelo bésico de todo. Pero veamos
como todo estd en este orden fractal; todo, siempre, va del rojo al blanco, al
azul y al amarillo, luego, a la Matriz Cromadtica Verde. Luego vuelve a
comenzar con el rojo. Es por eso por lo que decimos que el rojo inicia, el
blanco refina, el azul transforma, el amarillo madura, y el verde autorregula
(ver seccion 3.20).

Podemos ver entonces que en toda esta estructura del Tablero del Oraculo hay
un tremendo orden, y esto es lo que se llama el Oraculo de la Quinta Fuerza,
que es el término formal para el de patrones del destino que mencionamos
antes. En cada una las hojas del Tablero del Orédculo hay cuatro patrones, y cada
uno de estos refleja la misma forma del Tablero. Es por eso por lo que decimos
que el propio disefio del Tablero es informacién, y esto es lo que significa
hablar de fractalidad, porque cada uno de los ordculos estd basado en el mismo
modelo que el Tablero.

Cada uno de estos patrones u
Kin ordculos del destino muestra la
Guia relacion cuatridimensional entre
cinco sellos solares, y la forma
exacta en que se da tal relacion
Kin Kin del Kin estd explicada en otro de los
componentes del Encantamiento
del Suefio, que es el lado anverso
del Indice  Arménico (ver
. ilustracibon en  la  pdgina
Kin siguiente). Los cinco sellos (o
Qculto Kin) que integran un oréculo se
denominan Destino, Anélogo,
Guia, Antipoda y Oculto.

Antipoda| Destino | Analogo

Como un elemento practico que podemos aplicar en nuestras vidas, el Oraculo
de la Quinta Fuerza es la clave para desentrafiar el orden sincrénico. Por
ejemplo, cada dia del Sincronario de 13 Lunas de 28 Dias estd codificado por
una firma galdctica. El sello de cada firma galéctica es la pieza central de un
Oriculo de la Quinta Fuerza. La Quinta Fuerza es precisamente el poder de la
sincronizacion del tiempo mismo con sus poderes accesorios: apoyo (Kin
Andlogo), guia (Kin Guia), desafio (Kin Antipoda), y revelaciéon de lo
escondido e inesperado (Kin Oculto).
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GuUIA DEL ORACULO
DEL ENCANTAMIENTO

El Tablero del Oraculo
contiene los 20
patrones base del
destino. El numero de
codigo del kin del
destino esta siempre en
el corazén del patrén.

DEL SUENO

KIN GUIA

El poder del resultado de la quinta
fuerza.
Siempre del mismo color que el kin
del destino.

Busca el poder guiador en el disco
de ondas encantadas de la brdjula
galactica .

Busca la ficha del sello solar para
el poder guia y situala en esta
posicion.

KIN ANTIPODA

El poder del desafio fortalece la
reconstruccion de la memoria.
De la misma familia terrestre del
kin del destino, se encuentra a 10
nameros codigos del él.
Busca la ficha del sello solar con el
numero cédigo igual al nimero en
esta posicion.

y sittiala en esta posicion.

KIN DESTINO

El poder de la tribu solar,
base del destino de la vida.
Desde el sello solar del
umbral galéctico iguala el
ntimero cddigo de esa ficha
con el nimero codigo de esta
posicion central.

KIN ANALOGO

El poder de mentes gemelas de la
pareja planetaria solar-galactica.
El nimero cadigo del kin del
destino mas el nimero cadigo del
analogo es igual a 19.
Busca la ficha del sello solar con el
numero codigo igual al nimero en
esta posicion.

y sit(iala en esta posicion.

KIN OCULTO

El poder de escondido del siete, lo
inesperado.

El nimero cadigo del kin del
destino mas el nimero codigo del
kin oculto es igual a 21 .
Busca la ficha del sello solar con el
numero codigo igual al nimero en
esta posicion y sit(iala aqui.

Los 20 Kin del Destino en la posicién

central siguen la secuencia de las células

del tiempo:

Hoja roja Célula uno Entrada

Hoja blanca  Célula dos Almacén

Hoja azul Célula tres Proceso

Hoja amarilla Célula cuatro  Salida

Hoja verde Célula cinco ~ Matriz
71
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Para cualquier ordculo, hay cuatro reglas que determinan las relaciones entre los
cinco Kin que lo integran.

@)

72

La primera regla se refiere al cédigo cromatico, y a esto se debe el
nombre de “Kin Andlogo”, “Kin Oculto”, etc. Como vimos en el tema
del Cubo de Color, las relaciones entre los colores pueden ser andlogas,
antipodas y ocultas. Partiendo del Kin del Destino, que puede ser por
ejemplo el umbral galdctico o la firma galactica de una persona, el Kin
Andlogo deberd guardar una relacién cromatica andloga con el Kin del
Destino (y asi para el Kin Antipoda y el Kin Oculto).

Kin
Guia
Rojo Blanco
Azul Amarillo
Antipoda Analogo
Rojo/Azul Rojo Blanco | Rojo/Blanco
Blanco/Amarillo| Azul Amarillo | Azul/Amarillo

Kin
Oculto
Rojo/Amarillo
Blanco/Azul

Por ejemplo, si el Kin del Destino es Perro (y algin tono), como el
Perro es blanco, entonces el Kin Andlogo debe tener un color anédlogo al
blanco, como por ejemplo, el Viento, el Enlazador de Mundos, el Mago,
o el Espejo. En la figura siguiente, estdn descritas estas relaciones
crométicas. Esto hay que leerlo asi. Por ejemplo, “Rojo/Blanco”
significa que si el Kin del Destino es Rojo, entonces su Andlogo serd
Blanco, y asi para las otras parejas de color. Toda la lectura debe partir
del Kin del Destino, que es la referencia para los demés Kin. Por otro
lado, el color del Kin Guia es simplemente el mismo que el Kin del
Destino.
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2)

3)

C))

La segunda regla tiene un cardcter matematico, aunque realmente es
muy sencilla. Simplemente tenemos que ver los numeros cédigo de los
sellos de cada Kin (exceptuando el Guia, que veremos enseguida), y
atender las siguientes relaciones numéricas:

(a) Los nimeros codigo del Kin del Destino y del Kin Analogo
deben sumar 19; si la suma es mayor, entonces hay que restarle de 20
en 20 hasta tener un nimero entre 1 y 20.

(b) Entre el Kin del Destino y el Kin Antipoda debe haber una
diferencia de 10 unidades. Por ejemplo, si el Kin del Destino es
Tormenta (con nimero cédigo 19), entonces el Kin Antipoda debe tener
el nimero cédigo 9, que es la Luna.

(c) Los nameros cédigo del Kin del Destino y del Kin Oculto deben
sumar 21. Por ejemplo, si el Kin del Destino es el Espejo (nimero de
codigo 18), entonces el Kin Oculto debe ser la Noche, porque este sello
tiene el ndmero cédigo 3, y asi 18 + 3 = 21.

NOTA.- Recuérdese que el Sol tiene nimero codigo 20, pero también
cero, asi que es el poder Andlogo de la Tormenta (0 + 19 = 19), y es el
poder oculto del Dragén (20 + 1 =21).

La tercera regla esta relacionada con el Kin Guia. Para determinar el
poder Guia del Kin del Destino, se puede usar la Brdjula Magnética,
especificamente los discos tercero, cuarto y quinto (de afuera hacia
adentro). Dada un umbral o firma galdctica (sello y tono), lo que hay
que hacer es colocar el tono correspondiente del disco de la onda
encantada sobre el sello en cuestion en el disco de los sellos solares, y
luego, sin mover estos dos, mover el disco de los poderes guiadores (el
quinto) para hacer coincidir uno de sus sellos con el del disco de los 20
sellos que esté marcado por el tono 1 (un punto en el disco de la onda
encantada). Por ejemplo, para la Estrella Resonante Amarilla, se tiene
sobre el tono 1 (inicio de la onda encantada) el sello del Viento.
Entonces hay que empatar el sello del Viento de los poderes guia con el
Viento del disco de los 20 sellos; tendremos entonces que bajo la
Estrella Resonante Amarilla estara el sello del Sol. Por lo tanto, el Sol
Resonante Amarillo serd el Kin Guia de la Estrella Resonante Amarilla.

La cuarta regla se refiere a los tonos de cada uno de los Kin del
Oraculo. La regla es muy sencilla, pues dice que el tono del Kin del
Destino es también el tono de Kin Andlogo y del Kin Antipoda.
Respecto al Kin Oculto, su tono y el tono del Kin del Destino deben
sumar 14 unidades (si la suma es mayor de 14, hay que restarle de 13 en
13 hasta tener un ndmero entre 1 y 13).
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La armonia estructural del Oriaculo de la Quinta Fuerza es realmente
asombrosa. Argiielles dice que esto “es wuna perfeccion matemdtica,
absolutamente, asombrosa, y no puedo recordar como llegué a ella. Solo tomo
mi cerebro, lo llend, y luego jlo saco!” La perfeccion y belleza de esta armonia
matemadtica es inagotable, y podemos mencionar dos ejemplo mds para ilustrar
esto. Primero, los nimeros cédigo del Kin Anélogo y el Kin Antipoda siempre
suman 9 o 29. Hay 10 de los ordculos donde los Antipodas y los Andlogos
suman 9, y hay 10 de los ordculos donde los Andlogos y los Antipodas suman
29 (¢(Puedes localizarlos en la figura del Tablero del Oriculo, al inicio de esta
seccion?). Por otro lado, para los casos cuando el tono del Kin del Destino es 1,
6y 11 (es decir, magnético, ritmico y espectral), el Kin Guia es el mismo que el
Kin del Destino. Por ejemplo, Noche Ritmica Azul estd guiada por Noche
Ritmica Azul.

Habiendo descrito la mecdnica de la construcciéon del Oriculo de la Quinta
Fuerza, hay que mencionar ahora que cada Ordculo, en funcién de su Kin del
Destino y del Kin Guia (y sus tonos), tiene cierto “significado” o sentido
expresado mediante una especie de poema. En el Apéndice de este manual, esta
el Libro del Kin (que forma parte del libro contenido en el juego del
Encantamiento del Suefio). El Libro del Kin es la codificacion de las 65
Armonicas del Indice Armonico, y contiene, ademds de la informacién sobre
las caracteristicas de cada Armonica, el poema del Ordculo de cada uno de los
Kin que integran tal Armonica.

En la pagina siguiente se presentan dos ejemplos de Ordculos de la Quinta
Fuerza. Estidialos con cuidado (jno te olvides de colorear los sellos!), y te
recomendamos que construyas el Ordculo para tu firma galdctica. Si lo haces,
jdescubrirds mucho de tu propio ser! Utiliza la Brdjula Galactica para confirmar
estos ejemplos.
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La fecha del 11 de octubre de 2001 se
encuentra codificada por Dragén Galactico
Rojo. El poder guia es la Serpiente Galactica
Roja, el poder andlogo es el Espejo Galéctico
Blanco, el poder antipoda es el Mono
Galéctico Azul, y el poder oculto es Sol
Ritmico Amarillo (jfijate que es tono ritmico,
o sea 6, porque 8 + 6 = 14!). El poema para
este umbral galdctico (Kin 21 en el Tzolkin;
ver el Libro del Kin) es el siguiente:

Yo armonizo con el fin de nutrir
Modelando el ser.
Yo sello la entrada del nacimiento
Con el tono galdctico de la integridad
Yo soy guiado por el poder de la fuerza vital

La fecha del 30 de abril de 2002 estd
codificada por Viento Magnético Blanco.
Como el tono es magnético, el poder guia es
el mismo que el poder del destino; el
andlogo es la Tierra Magnética Roja, el
poder antipoda es el Humano Magnético
Amarillo, y el poder oculto es Tormenta
Coésmica Azul. El poema para este umbral
galactico (Kin 222 en el Tzolkin, ver el
Libro del Kin) es el siguiente:

Yo unifico con el fin de comunicar
Atrayendo el aliento.
Yo sello la entrada del espiritu

Con el tono magnético del propdosito

Yo soy guiado por mi propio poder

duplicado
Soy un portal de activacion galdctica,
Entra en mi
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Aunque el Libro del Kin contiene todos los Ordculos de la Quinta Fuerza (260
en total), es conveniente saber como estin construidos. Como mencionamos
arriba, el Ordculo combina las cualidades del sello y tono del Kin del Destino.
La forma en que estos elementos se combinan es siempre la misma, y la
redaccién o sintaxis de cualquier Oraculo es asi:

Yo FUNCION DEL TONO con el fin de ACCION DEL SELLO
GERUNDIO DE LA ACCION DEL TONO el FUNCION DEL SELLO.
Yo sello LA ENTRADA/EL ALMACEN/EL PROCESO/LA SALIDA/LA
MATRIZ del PODER DEL SELLO
Con el tono NOMBRE DEL TONO del/de la ESENCIA DEL TONO
Yo soy guiado por el poder de PODER DEL KIN GUIA

Cuando el tono es 1, 6 o bien 11, la dltima frase se cambia por “Yo soy guiado
por mi propio poder duplicado”. Si el Kin del Destino es uno de los 52 Portales
de Activacion Galéctica (ver el Tzolkin), el poema lleva luego la frase “Yo soy
un Portal de Activacién Galactica, entra en mi”. Finalmente, si el Kin del
Destino corresponde a un Kin polar (ver el indice Arménico), el poema termina
con la frase “Yo soy un Kin Polar” junto con la propiedad de ese Kin polar. Por
ejemplo, el poema para el Kin 50, Perro Espectral Blanco, tiene el siguiente
poema:

Yo disuelvo, con el fin de amar
Divulgando la lealtad.
Yo sello el proceso del corazén
Con el tono espectral de la liberacion.
Yo soy guiado por mi propio poder duplicado
Yo soy un Kin polar. Yo transporto el espectro galdctico blanco.
Yo soy un portal de activacién galdctico, entra en mi.

Te recomendamos que estudies los poemas del Libro del Kin para ver mds
ejemplos de poemas del Orédculo de la Quinta Fuerza.
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Otra forma de determinar el poder guia de un sello del destino dado, es
mediante el Tzolkin que aparece en la siguiente pagina. Para usarlo, lo tnico
que tienes que hacer es ubicar el sello del poder del destino, junto con su tono,
y el ndmero superior indica el poder guia. Observa que este nimero es un
nimero entre 1 y 20, mientras que los ndmeros del centro de cada casilla, que
sefala el tono del sello del poder guia, es un nimero entre 1 y 13. El nimero de
abajo en cada casilla aparece el nimero de Kin del sello del poder del destino,
que es un nimero entre 1y 260.

Por ejemplo, si el poder del destino es Espejo Resonante Blanco, su nimero de
Kin es el 98, y su tono es el 7 (Resonante). Como podemos ver en la figura, esta
guiado por el Perro, que tiene como nimero cédigo el 10. Mas exactamente, el
guia es el Perro Resonante Blanco. Para completar el ordculo de este sello, y
recordando las reglas dadas antes, se tiene como poder analogo el Dragon
Resonante Rojo, el poder antipoda es la Estrella Resonante Amarilla, y el poder
oculto es la Noche Resonante Azul.

Guia del sello
ra 7

10 —

Tono del
sello — 1> 7 |::>
98

A
|

Numero de Kin
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(| [ 1 5 13 | 17 5 9 17 1 9 13 1 5 13
1 8 2 9 3 10 | 4 11 5 12 6 | 13 7\
_]th 1 21 | 41 | 61 | 81 | 101 | 121 | 141 | 161 | 181 | 201 | 221 N241
|| # |18 6 0 | 18 2 0 | 14 2 6 7 12 6
2 9 3 10 4 1 5 12 6 13 7 1 8
V 2 2N 2 | 62 | 82 | 102] 122 ] 142 | 162 | 182 | 202 K222/ 242
SAAl 7 11 |19 3 11| 15 | 3 7 15 | 3 7 15 19
3 10 4 1 5 2] 6 13 7 1 8 2 9
| 3 23 N43 | 63 | 83 | 103 | 123 | 143 | 163 | 183 N203/ 223 | 243
( © [ 20 4 12 |16 4 3 16 4 3 16N 20 3 12
4 11 5 12 6 13 7 1 8 2 9 3 10
| 4 24 | 44 No4 )| 84 | 104 | 124 | 144 | 164 N184 /| 204 | 224 | 244
3 | 17 5 9 i BE 9 7 7TN 9 13 T 5
2 5 12 6 13 7 1 8 2 9 3 0 | 4 11
5 25 | 45 | 65 N85 4 105 [ 125 | 145 N165 /4 185 | 205 | 225 | 245
6 10 | 18 6 10 |/18N 2 V1ION 14 | 2 6 14 18
. 6 13 7 1 8 2 9 3 10 4 11 5 12
6 26 | 46 | 66 | 86 N\106/ 126 N146/] 166 | 186 | 206 | 226 | 246
'ﬂﬂf 19 7 11 | 19 3 1N 15 3 7 51197 11
7 1 8 2 9 3 ] 10 4 11 5 12 6 13
® 7 27 | 47 | 67 | 87 N107A 127 N147 ] 167 | 187 | 207 | 227 | 247
o Aol 12 | 20 4 2 1716 ) 3 16 N\l 20 3 2 | 20 3
8 2 9 3 10\ 4\ 11 /5 ( 12\ 6 13 7 1
oYo|| 8 28 | 48 | 68 N\.88 J\1084 128 N148/N\168 ] 188 | 208 | 228 | 248
[ 5 13 | 17 5 9 17 1 9 13 1 9 13 1
9 3 10 4 11 5 12 6 13 7 1 8 2
9 20 | 49 N69 A 89 N1094 129 N149/ 169 N189 /] 209 | 229 | 249
? 18 6 0N 18 2 10N 14 2 10 | 14 2 6 14
@ 10 4 11 5 12 6 | 13 7 1 8 2 9 3
= 10 | 30 N50 /4 70 | 90 N110A 130 N150/ 170 | 190 N210/ 230 | 250
() 11 | 19 3 11 15 3 1 /15 3 7 15N 19 7
NgA|l 11 | 5 /12 6 | 13 7\ 1 /8 2 9 /3 10 4
_L 11 | 31 N51 ] 71 | 91 N111g 131 N5t 171 | 191 N2i1/ 231 | 251
4 12 | 16 ) 12 [7/16N 4 3 16 |20 3 12 | 20
°Z 12 6 13 /7 1 8\ 2 /9 3 /10 4 11 5
- 12 | 32 | 52 N72 /] 92 N112/ 132 N152/] 172 N192/] 212 | 232 | 252
"[|'|]'“ 17 5 3 | 17 5 9 17 1 9 13 T 5 13
13 7 1 8 2\ 9\ 3 /10 /4\ 1 5 12 6
13 | 33 | 53 | 73 N93 J\113/ 133 N153/\173/ 193 | 213 | 233 | 253
14 | 18 6 0 | 18 2N 10 |14 2 6 14 | 18 6
YAl 1 8 2 9 3 0 | 4 1 5 12 6 | 13 7
oL 14 | 34 | 54 | 74 ] 94 Ni144 134 N154/] 174 | 194 | 214 | 234 | 254
( [ 7 1 | 19 3 11 |/15N 3 7 5 | 19 7 15 19
;‘E!" 2 9 3 10 4 11\ 5 /12 6 13 7 1 8
15 1 35 | 55 | 75 | 95 N115/4 135 N155 /] 175 | 195 | 215 | 235 | 255
20 1 12 | 16 1 3 6 | 20 3 16 | 20 3 12
3 10 4 11 5\ 12| 6 13 é 7\ 1 8 2 9
16 | 36 | 56 | 76 N96 ] 116 | 136 | 156 N176/ 196 | 216 | 236 | 256
(— 13 [ 17 5 9 17 1 9 17 1 9 13 1 5
;) 4 11 5 12 6 13 7 1 8 2 9 3 10
17 | 37 | 57 N77 ) 97 | 117 | 137 | 157 | 177 N197/] 217 | 237 | 257
Al 6 10 |18 2 0 | 18 | 2 0] 412 Vo 14 18
5 12 6 13 7 1 8 2 9 3 10 ]| 4 11
18 | 38 N58 /] 78 | 98 | 118 | 138 | 158 | 178 | 198 218/ 238 | 258
(=l 19 V2 11 | 19 3 1 | 15 3 7 5| 10 17 11
6 13 7 1 8 2 9 3 10 4 11 5 12
N 19 N3/ 59 | 79 | 99 | 119 | 139 | 159 | 179 | 199 | 219 K239/ 259
olo IV 12\ 20 4 12 | 16 4 3 16 | 20 3 12 | 20 4
7 1 8 2 9 3 | 10 4 11 5 12 6 12
N.20 /] 40 | 60 | 80 | 100 | 120 | 140 | 160 | 180 | 200 | 220 | 240 N\260/

NOTA.- En cada casilla, el nimero superior es el sello guia del poder del
destino; el nimero central, en negrita, es el tono del sello del destino; el nimero
inferior es el nimero de Kin del sello del destino. Los Portales de Activacién
GalActica estan sefialados por circulos.
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3.15 El Tablero de Vigje: Los 5 Castillos del Tiempo
y el Giro Galactico

De manera semejante al Tablero del Oréculo, el Tablero de Viaje es también
una estructura informacional de cinco partes. En su parte posterior se
encuentran los llamados Castillos del Tiempo. Dada su importancia para
entender las otras partes del Tablero de Viaje, explicaremos en primer lugar
esta parte del Tablero. La figura siguiente es la representacion esquematica de
estos Castillos, y los letreros indicativos de color se agregan para fines de
clarificacion. En la parte final del libro podras encontrar el diagrama de los
Castillos del Tiempo. jEstidialo (jy coloréalo) antes de leer lo siguiente!

CASTILLOS DEL TIEMPO

Castillo Blanco

Castillo Azul

\ Castillo Rojo

Castillo Verde

Castillo Amarillo

(Qué son los Castillo del Tiempo? En su forma més sencilla, un Castillo del
Tiempo se define como 4 ondas encantadas interconectadas, o sea 52 Kin en
sucesién. Todos juntos, 5 x 52, reflejan el Indice Arménico y el Tzolkin. La
conexién entre una onda encantada y otra es a través del Vuelo Magico, es
decir, el paso del Pértico Césmico de una onda encantada al Pértico Magnético
de la siguiente. De la misma forma, se pasa de un Castillo a otro.
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Recuerda que una onda encantada recibe su denominacion de acuerdo al sello
que ocupa la posicién de inicio de esa onda, o sea el pdrtico magnético. El
primer castillo, el Castillo Rojo, inicia justamente con la onda encantada del
Dragén, seguida por las ondas encantadas del Mago, la Mano y el Sol. Lo
mismo sucede con los demds castillos (nota que hay veinte ondas encantadas en
total, y que cada una corresponde a un sello solar).

En un nivel mas profundo, los Castillo del Tiempo son el fundamento
cosmoldgico del Encantamiento del Suefio, y son la base conceptual para
entender la historia de la Tierra y de la especie humana, e nos sirve para
entender nuestra situacion planetaria actual y el futuro que nos aguarda. En este
sentido, es muy importante leer los siguientes textos sobre el Encantamiento del
Suefio; estos textos aparecen al inicio del libro del juego original, y los
reproducimos aqui para que tener una mayor comprensiéon de lo que son los
Castillos del Tiempo (o el Giro Galéctico). Te recomendamos que veas de
nuevo el diagrama de los 5 Castillos para seguir estos textos (y de paso, ten en
mente el diagrama de la cuenta regresiva de 26 afios).

TABLERO DE VIAJE
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ENCANTAMIENTO DEL SUENO
EL VIAJE DE LA NAVE DEL TIEMPO TIERRA 2013

GENESIS DEL ENCANTAMIENTO DEL SUENO

La Nave del Tiempo Tierra 2013
Nacida del Dragon
Instruida por el Mono
Puesta en vuelo por la Luna

Asi como el Halcon al entrar en su giro hacia delante da vueltas sin mirar atras,
una vez que un Kin Planetario ha entrado por la puerta magnética del Dragén del
Castillo del Girar, ya no hay vuelta atras, solo dar vuelta tras vuelta a través de los
apices sin fin y eternos de los Castillos de la poderosa Nave del Tiempo Tierra 2013.

La Nave del Tiempo Tierra, cinco majestuosos Castillos de Esplendor
insondable unidos en uno solo por el sendero de giros espirlicos del Génesis del
Encantamiento del Suefio. No sdlo una vez, no solo dos veces, sino tres veces ha sido
originado este Génesis.

Nacidas por el Dragén, las veinte Tribus Solares del Kin Planetario aprendieron
en la Nave del Tiempo Tierra. Instruidos por el Mono, los Kin Planetarios aprendieron la
magia de las Trece Lunas que guia la Nave del Tiempo Tierra. Puesto en vuelo por la
Luna, el lanzamiento galactico de la Nave del Tiempo Tierra es el destino de los Kin
Planetarios.

La Nave del Tiempo Tierra: Cinco Castillos siempre girando juntos en el
Génesis del Tiempo del Encantamiento del Suefio. Un Castillo Rojo en el Este, un
Castillo Blanco en el Norte, un Castillo Azul en el Oeste, un Castillo Amarillo en el Sury
un Castillo Verde Encantado en el Centro. A cada Castillo se entra a través de Cuatro
Porticos Magnéticos. En cada Castillo, un Pértico. Un Pértico Magnético Rojo abre el
Cuadrante Este del Castillo, un Pértico Magnético Blanco abre el Cuadrante Norte del
Castillo, un Pértico Magnético Azul abre el Cuadrante Oeste del Castillo, un Portico
Magnético Amarillo, abre el Cuadrante Sur del Castillo.

Cada Cuadrante del Castillo es una Onda Encantada de trece peldafios. Esta
formada por dos Porticos, dos Torres y nueve Cémaras. Cinco Castillos de cuatro
Ondas Encantadas en total, cada Castillo abarca cincuenta y dos peldafios. Cincuenta 'y
dos siglos del Encantamiento del Suefio.

El Encantamiento del Suefio es el retorno de las veinte Tribus Solares
siguiendo las Trece Lunas a través de la Nave del Tiempo Tierra 2013. Tres Génesis
del Encantamiento del Suefio. Cinco Castillos. Veinte Ondas Encantadas. Doscientos
sesenta peldafios. Doscientos sesenta siglos invocados del Encantamiento del Suefio.

Han sido casi 260 siglos, hace 26.000 afios, desde que la Nave del Tiempo
Tierra entrd en su primer génesis, el Génesis del Dragon del Encantamiento del Suefio
Primario, tejido por el Dragén hacia dentro de la Tierra, el viaje Humano del
Encantamiento del Suefio comenzo. El Castillo Rojo del Girar habia sido penetrado. La
primera de las poderosas Ondas Encantadas habia sido invocada.
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Primero vinieron los trece siglos de la Onda Encantada del Dragén, seguidos
por los trece siglos de la Onda Encantada del Mono. Aunque gran parte de la Tierra
estaba cubierta de nieve vy hielo, el Dragon nutri6 a todos, dio a todo el mundo un lugar
afin dentro de la béveda de la Onda Encantada del Nacimiento.

Una vez invocada la Onda Encantada del Dragon, aparecié el Mago que
encantd todo. Dentro del Castillo Rojo del Girar, todo el mundo crecié en poder y
atemporalidad. El Encantamiento del Mago provocé el conocimiento que abre el tercer
portico magnético. La Onda Encantada de la Mano produjo el poder de la curacién, una
llamarada sombreada de azul incandescente sobre las paredes del Castillo del Girar del
Encantamiento del Suefio.

Entonces, del conocimiento de la curacion de la Onda Encantada de la Mano,
llegé el cuarto pértico magnético del Castillo del Girar. La Onda Encantada del Sol llegd
a ser conocida en todo su poderio. Al final fue invocada la Onda Encantada del Fuego
Universal para que los corazones de todos pudieran conocer la fuente del calor y la
vida.

A pesar del manto de la era del hielo que llevaba el planeta Tierra, con la Onda
Encantada del Sol se complet6 el Castillo Este del Girar. Cincuenta y dos siglos del
Encantamiento del Suefio Primario habian pasado. Ahora habia llegado el momento de
entrar en el Castillo Norte del Cruzar.

Mientras que el Castillo del Girar brilla con un aura rojiza como el amanecer,
caliente y liquido, el Castillo del Cruzar, emerge blanco, austero, increiblemente
majestuoso. Para completar su viaje a través de la era del hielo, la Nave del Tiempo
Tierra ahora tuvo que viajar al Norte galactico y alli construir el Castillo del Cruzar.

Al prepararse para cruzar, el Caminante del Cielo vino primero para invocar la
Onda Encantada del Espacio sin Limites, donde todos los Kin planetarios son libres de
explorar. Entonces llegd el Enlazador de Mundos, aquel ser inmortal, invocando la
Onda Encantada que atraviesa todo desde la Muerte hasta el Reino Encantado.

Habiendo establecido la Onda Encantada del Espacio y la Onda Encantada de
la Muerte, el siguiente paso fue invocar la Onda Encantada incandescente de la
Tormenta Azul, creando un almacén universal de Autogeneracion.

Cuando los tres primeros pérticos magnéticos del Castillo del Cruzar fueron
completados, entonces vino el cuarto pértico. EI Humano llegd e invocd la Onda
Encantada de la Libre Voluntad, por lo que fueron completados los siguientes cincuenta
y dos peldafios de la Nave del Tiempo Tierra. Cincuenta y dos siglos durante los cuales
fueron creados los cuatro grandes almacenes universales del Espacio, la Muerte. La
Autogeneracién y la Libre Voluntad. Incluso hasta hoy dia ningln viaje guerrero puede
tener lugar sin haber pasado a salvo a través del Castillo Blanco del Cruzar.

Dos castillos han sido completados, ciento cuatro peldafios, ciento cuatro siglos
del Encantamiento del Suefio, diez mil cuatrocientos afios de la Tierra han pasado, la
edad del hielo mengua, su carga de Kin planetarios crece en amor mutuo, conocimiento
y poder, la poderosa Nave del Tiempo Tierra esta ahora preparada para recibir el
Castillo Oeste del Quemar. Equipado con los poderes de los dos primeros castillos del
Nacimiento y la Muerte, el Castillo del poder de la magia fue preparado para la Nave del
Tiempo Tierra.
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Para prepararse para la magia, primero la Serpiente invoco la Onda Encantada
de la Fuerza Vital. Durante trece peldafios la Fuerza Vital abrié su camino a través del
primer cuadrante del Quemar. Entonces vino el Espejo invocando su perfecta Onda
Encantada del Sin Fin y en el pértico de luz reluciente blanca del Perro cdsmico, el
decimotercer peldafio de la Onda Encantada del Espejo, el Génesis del Dragon se
realizé a si mismo.

Alli en el centro del Castillo del Quemar, el poder de la magia se declar6 con
una fuerza tormentosa. Ciento treinta peldafios, ciento treinta siglos del Encantamiento
del Suefio. Trece mil afios de la Tierra habian pasado. EI Génesis primario del
Encantamiento del Sueno del Dragdn, fue quebrantado y desaparecié. De forma
igualmente repentina surge la matriz del Encantamiento del Suefio de la Magia, seis
Ondas Encantadas, setenta y ocho peldafios, setenta y ocho siglos del Encantamiento
Suefio del Génesis del Mono.

Ya habia desaparecido la edad del hielo. Equipados con el poder de diez
Ondas Encantadas, los Kin planetarios abrieron los poérticos de la undécima Onda
Encantada de la Magia e inauguraron el Génesis del Mono. A través de los trece
peldafios de la Onda Encantada del Mono, los Kin planetarios pertenecientes a la Nave
del Tiempo Tierra Aprendieron a tejer las trece Lunas que crean el jardin del
Encantamiento del Suefio.

Entonces al atravesar el cuarto portico del Castillo Azul del Quemar llegé la
Onda Encantada de la Semilla invocando el poder del Forecer. El magico brillo de las
trece Lunas tejié su encantamiento del Génesis del Mono a través del jardin Humano.

Ahora, los cincuenta y dos peldafios del Castillo Oeste Azul del Quemar se
habian completado. El poder de la Magia se cumplié al transformar el Génesis del
Dragdn en el Génesis del Mono. Tres castillos, ciento cincuenta y seis peldafios, ciento
cincuenta y seis siglos del Encantamiento del Suefio se habian completado. El viaje de
la Nave del Tiempo Tierra ahora se volvié hacia el sur galactico para continuar el
Génesis del Mono y la construccion del cuarto castillo, el Castillo Radiante Amarillo del
Dar.

Asi como los Kin planetarios recibieron los poderes del Nacimiento, la Muerte y
la Magia al pasar por los tres primeros Castillos, asi el cuarto Castillo les concederia el
poder Guerrero de la Inteligencia.

Llegé entonces el primer pértico magnético del Castillo del Dar, la décima
tercera Onda Encantada, la Onda Encantada de la Tierra invocando el poder de la
Navegacion. Poderosos eran los Kin planetarios al entrar en este pértico, poderosos
eran ellos al navegar la magia del trece.

Después vino la Onda Encantada del Perro, abriendo el poder del Corazon. Al
haber pasado los trece peldafios de la Onda Encantada del Perro, los Kin planetarios se
volvieron ricos en Amor y Lealtad, todo como preparacién a la Onda Encantada, de la
Noche Azul los trece peldafios de la Onda Encantada de la Noche azul permitieron que
el poder de sofiar de los Kin planetarios maduraran con una Abundancia sin paralelo.
Finalmente, completando el Castillo Sur del Dar, se presentd el portico magnético del
Guerrero.
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Al invocar la Onda Encantada del Guerrero, la Inteligencia incrementd la
Intrepidez de los Kin planetarios en su entrega magica. La capacidad de los Kin
planetarios para compartir sus dones ya era absoluta. La habilidad de entregarse el uno
al otro era igual en cada uno de ellos de acuerdo a las necesidades de cualquier
aventura que pudiera surgir en sus caminos.

Cuatro castillos habian sido completados, dieciséis Ondas Encantadas habian
sido invocadas, doscientos ocho peldafios habian sido escalados, habian transcurrido
doscientos ocho siglos del Encantamiento del Suefio. Describiendo espirales
ascendentes a través del Génesis del Dragdn, haciendo espirales otra vez a través del
Génesis del Mono, los Kin planetarios estaban preparados para el tercer y ultimo
Génesis de la Nave del Tiempo Tierra: el Génesis de la Luna, el Génesis del Vuelo
Mégico. Sélo cincuenta y dos peldafios, cincuenta y dos siglos a través del Castillo
verde central del Encantar y el increible viaje de la Nave del Tiempo Tierra 2013 se
completaria.

Habiéndose demostrado los poderes de las trece Lunas, al entretejer el
Encantamiento del Suefio del jardin de la Magia durante las seis Ondas Encantadas del
Génesis del Mono, los Kin planetarios de la poderosa Nave del Tiempo Tierra,
esperaban la transferencia al Castillo Verde Central del Encantar, sin embargo, en el
Vuelo Magico desde el peldafio doscientos ocho de la Estrella Cosmica, al peldafio
doscientos nueve de la Luna Magnética que iniciaba el Génesis de la Luna, sucedi6 un
robo.

Asi, impostores, sacerdotes masculinos y Guerreros, usurparon el poder de las
trece Lunas. Escondieron el poder del trece entre ellos mismos e intentaron borrar toda
la memoria de la Matriz del Encantamiento del Suefio de la Magia.

El Génesis de la Luna debia otorgar el don de la proporcion 13:260 a los Kin
planetarios de la Nave del Tiempo Tierra. La proporcion 13:260 abre los inmensos
poderes del Vuelo Magico encerrados dentro del Castillo Central del Encantar. En vez
de esto, a los Kin planetarios les fue impuesto el poder menguado de la proporcion
12:60. Ya no poseian la Magia de las trece Lunas sino un calendario de doce Lunas con
un significado, incierto. Ya no reinaba el giro atemporal del Vuelo Méagico, sino una hora
de sesenta minutos para ganarse la vida.

El tiempo fue comprimido en un circulo plano. El poder de las veinte tribus
solares de los descendientes del Kin planetario fue reducido al poder del cinco en vez
del poder del veinte. Poco a poco los Kin planetarios fueron entregando su poder a los
sacerdotes, mientras que los sacerdotes del calendario invocaron el Encantamiento del
Suefio de la Historia.

A pesar de que la corporacion de los sacerdotes masculinos se apodero de la
Tierra tridimensional, la cuarta dimensién de la Nave del Tiempo continué siendo tejida.
Sin embargo, los cincuenta y dos peldafios del Castillo Central del Encantar llegaron a
ser cubiertos con una capa cada vez mas densa, el Encantamiento del Suefio de la
Historia.

Durante la apertura de la Onda Encantada de la Luna del Castillo del Encantar,
los sacerdotes consiguieron desviar el poder del Agua Universal y establecer la
civilizaciéon a través de la irrigacion, la escritura, la guerra y el calendario de doce
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meses. A través de la segunda Onda Encantada del Viento, el poder del Espiritu fue
canalizado a través de la metalurgia, la guerra a caballo y con carro y a través de la
construccion de ciudades imperiales. ElI dominio de los sacerdotes guerreros fue
extendiéndose. Veintiséis siglos del Castillo del Encantar fueron capturados por los
sacerdotes masculinos.

El poder de la Nave del Tiempo Tierra persisti6. Durante la Tercera Onda
Encantada del Génesis de la Luna, el Aguila invocé la Onda Encantada de la Vision.
Maestros, filésofos y visionarios hijos del Tiempo Ancestral hicieron un llamamiento
para recuperar el orden original de la Nave del Tiempo Tierra. Pero las mentes y la
memoria de los Kin planetarios ya se habian ido difuminando y seguia creciendo en
olvido.

Finalmente llegé la vigésima Onda Encantada, la Onda Encantada de la
Estrella. Al invocar el poder de la Elegancia, la Onda Encantada de la Estrella sefialé el
viaje de los ultimos trece peldafios, los Ultimos trece siglos del Encantamiento del
Suefio de los doscientos sesenta peldafios de la fortaleza de la Nave del Tiempo Tierra,
y el final del Vuelo Méagico del Génesis de la Luna.

El poder de los sacerdotes masculinos continué navegando su propio curso. La
proporcion 12:60 se extendi6 por todo el planeta consiguiendo una victoria mecanizada.
Sin embargo los sofiadores secretos de la Nave del Tiempo continuaban sin cesar de
tejer la verdadera visién del Tiempo, de acuerdo con las peticiones invisibles de la
poderosa Nave del Tiempo Tierra.

Ciegos y sin una memoria coherente, los tripulantes humanos del planeta Tierra
tridimensional conducen la Nave de la civilizacién dentro de las fronteras autocreadas
de su propia desgracia.

Es como si el hombre, subiendo una escalera en espiral de doscientos sesenta
peldafios y llegando a los ultimos, se hubiese olvidado de su proposito, tropezara en el
ultimo peldafio. ¢Caera el hombre y habré sido en vano todo su esfuerzo?, o ;pasara
algo en ese instante fugaz de la caida? Quizas un deja vu, un recuerdo fugaz de toda la
aventura. Esto podria ser suficiente para que el hombre recobrase su conciencia y
encaminarle correctamente para que pueda completar con éxito el ascenso al peldafio
doscientos sesenta.

Asi sucediod, el Encantamiento del Suefio de la Historia se complet6 el 16 de
agosto de 1987 del calendario de doce, por lo que esta ocurriendo ahora un deja vu de
cinco afios por medio del cual todos podemos despertar al Encantamiento del Suefio.

Todos podemos volver a obtener la oportunidad de recibir finalmente el don del
Vuelo Mégico. La proporcidn 13:260, restaurando la magia de los Kin planetarios a lo
que era en el amanecer del Génesis de la Luna.

Desde el final del Encantamiento del Suefio de la Historia en 1987 d.C., al
lanzamiento intencionado de la Nave del Tiempo Tierra en el afio 2013 sélo quedan
veintiséis afos. Cinco afios para desenredar el Encantamiento del Suefio de la Historia,
ocho afios para recobrar la magia del Encantamiento del Suefio, trece afios para probar
el dirigir la poderosa Nave del Tiempo Tierra, a través del Castillo Central del Encantar.
Para luego pasar al punto del lanzamiento 2013 de la Nave del Tiempo Tierra.
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El Encantamiento del Suefio Galactico apenas ha comenzado. La leyenda de la
Nave del Tiempo Tierra esté en posicion en este momento para entregar el don, los
tonos galacticos de Las Trece Lunas, la Onda Encantada del calendario que abre todas
las Ondas Encantadas.
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ENCANTAMIENTO DEL SUENO
EL VIAJE DE LA NAVE DEL TIEMPO TIERRA

EL DON

El Giro del Tiempo, 1992
El Tiempo de la donacion
Una Onda Encantada traza el mapa de la aventura
Que abre todas las Ondas Encantadas
Trazando el viaje del Encantamiento del Suefio
de la Nave del Tiempo Tierra 2013.

Desde el Tiempo del Génesis del Mono, en medio del Castillo Oeste Azul del
Quemar, los Kin planetarios vivieron siguiendo y practicando la magia de las Trece
Lunas. Los Kin planetarios descendientes de las veinte tribus solares, cada Kin
planetario posee veinte dedos en las manos y los pies. De esta forma los Kin
planetarios del Encantamiento del Suefio en el Génesis del Mono vivian de acuerdo a la
proporcién Lunar-Solar 13:20.

La proporcion 13:20 es la base que opera el ciclo de la Nave del Tiempo Tierra.
Las Trece Lunas y las veinte tribus solares viviendo en armonia sostienen la Nave del
Tiempo Tierra en su Orbita alrededor del Sol.

Entonces llegé el Tiempo en que los Kin planetarios completaron el Génesis del
Mono y entraron en el Génesis de la Luna. de acuerdo con el codigo de los Castillos
Encantamiento del Suefio, al dejar el Castillo Amarillo Sur del Dar y entrar en el Castillo
Verde Central del Encantamiento, los Kin planetarios debian recibir el don del aumento
proporcional 13:260 que esta operando en la Nave del Tiempo Tierra.

En el profundo espacio comprendido entre el final del Génesis del Mono y el
principio del Génesis de la Luna del Castillo Encantado, tuvo lugar una trampa, ocurrié
un robo, el poder fue usurpado, ¢cémo? y ¢ por que?

El Encantamiento del Suefio actual de la Nave del Tiempo Tierra, esta ahora
acercandose al final de sus veintiséis mil afios. Este Encantamiento del Suefio es solo
el mas reciente Encantamiento del Suefio que ha sido invocado en el sistema planetario
del Sol. Numerosas veces antes en diferentes planetas dentro del sistema estelar local
han sido invocados otros Encantamientos del Suefio. No todos estos Encantamientos
del Suefio han salido bien.

Un planeta fue destruido. Maldek, el quinto planeta desde el Sol, hoy es
conocido como el cinturdn de asteroides. Su historia esta perdida. Los despojos de su
Encantamiento del Suefio todavia mantienen la posicion orbital de Maldek.

Disturbios catastroficos también ocurrieron en Marte, el cuarto planeta desde el
Sol. El poder que una vez animaba a Maldek y a Marte, ahora fue absorbido y usurpado
por Jupiter, el sexto planeta y controlado por Saturno, el séptimo.

Receloso de su creciente poder, las fuerzas de Jupiter y Saturno conspiraron
en contra de que los Kin planetarios recibieran el don de la proporcion 13:260. Este don
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hubiera dado a la Tierra un poder igual y asi se hubiera establecido una conexion
directa entre la Tierra y Urano, el octavo planeta.

Porque asi como la Tierra es el tercer planeta desde el Sol, Urano es el tercer
planeta desde la galaxia. Juntos, la Tierra y Urano, mantienen el equilibrio orbital del
sistema solar.

Ambos, la Tierra' y Urano, tienen dos orbitas planetarias a cada lado. Mientras
Jupiter y Saturno continiien manteniendo el poder de Maldek y Marte, el canal entre la
Tierra y Urano esta cerrado. Solo la proporcion 13:260 de la Nave del Tiempo Tierra
puede restaurar la conexion entre la Tierra y Urano.

En este momento critico del Vuelo Méagico desde el peldafio doscientos ocho de
la Estrella Cosmica hacia el Génesis de la Luna, otro Encantamiento fue invocado. En
vez de la proporcién 13:260 ya profundamente almacenada dentro del nucleo cristal de
la Nave del Tiempo Tierra, los Kin planetarios recibieron la proporcion 12:60, el oscuro
Encantamiento del Suefio de la Historia. La promesa de la magia del Tiempo Galactico
y del ser cdsmico fue robado a los Kin planetarios.

El proposito del doce fue de robar toda la memoria del Génesis del Mono
cuando los Kin planetarios, hombres y mujeres iguales en sus poderes magicos,
vivieron de acuerdo a las Trece Lunas; por esta razon, la décimo tercera Luna fue
desmembrada y afiadida como dias extras al calendario de doce.

Esta absorcion de los trece en doce fue llamada un mejoramiento por los
sacerdotes masculinos impostores hipnotizados por los poderes combinados de Jupiter
y Saturno. Jupiter tarda doce afios en completar una orbita alrededor del Sol, Jupiter y
Saturno tardan sesenta afios en conjuntarse.

Doce veces cinco es igual a sesenta, una sexta parte del circulo plano de
trescientos sesenta grados. La diferencia entre doce y cinco es siete. Cuando los
sacerdotes del calendario de la antigua Babilonia desterraron el poder de las Trece
Lunas, reemplazaron este poder por el poder del siete.

Asi como el doce disminuy6 en uno el poder del trece, el sesenta aumento por
tres el poder del veinte. Ocurrié un aparente aumento del poder. Pero fue un aumento
en un solo plano del tiempo tridimensional en el que fueron desde entonces confinados
los Kin planetarios.

Con la desaparicion de las Trece Lunas, la magia del Tiempo cuatridimensional
de los Kin planetarios se convirtié en propiedad de la clase sacerdotal. Estableciendo
religiones y gobiernos  para mantener a los Kin planetarios dentro de la tercera
dimension, los sacerdotes se aseguraban que cualquiera que tuviera experiencias
cuatridimensionales fuese asimilado ya sea por la religién o por el gobierno o en su
defecto fuese destruido.

Desde el principio, una vez que la proporcion 12:60 se convirtié en estandar
del Encantamiento del Suefio de la Historia, los Kin planetarios fueron desfasandose
cada vez mas respecto a la Nave del Tiempo Tierra que aun operaba en la base
proporcional 13:20.

Durante el Encantamiento de la Historia, solamente en el centro de América y
México, lejos de los sacerdotes de Babilonia, el calendario de trece florecio. A pesar de
su propia corrupcion, los sacerdotes llamados mayas mantuvieron tanto el calendario
de Trece como la memoria de Venus, el vuelo estelar cosmico que iniciaba el Génesis
de la Luna. De esta manera el ritmo de operacion 13:20 de la Nave del Tiempo Tierra
se mantuvo hasta muy dentro del Castillo Encantado Central del Génesis de la Luna.
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A pesar de esto, hace quinientos afios los sacerdotes y guerreros de la
proporcion 12:60 se vengaron y destruyeron todo lo que pudieron del conocimiento y de
la memoria de la proporcidn 13:20 de los mayas. Una vez conseguido esto, la mision de
la Nave del Tiempo Tierra entr6 en hibernacion.

La proporcion 12:60 salié entonces triunfante por todo el planeta. El tiempo
tridimensional ahora podia ser mecanizado. Mientras se ofrecia a los Kin planetarios
desposeidos de la magia, un aumento en riqueza material, confort y poder a través de
la aplicacién del lema “El Tiempo es dinero”, los sacerdotes masculinos confundieron
toda memoria del trece con la ignorancia y supersticion.

A pesar del siniestro materialismo de los sacerdotes masculinos, el poder sutil
del Castillo del Encantar sigui¢ avanzando. El Encantamiento del Suefio de la Historia
forj6 su propio camino poco previsor a través de la Ultima parte de la vigésima Onda
Encantada. Durante todo este Tiempo los santos, los martires, los poetas y los
visionarios de todo tipo, hicieron una llamada a la humanidad con sus visiones sobre la
Nave del Tiempo y su glorioso destino.

Al operar sin tomar en cuenta la proporcién natural de 13:20 de la Nave del
Tiempo Tierra la civilizacion del Encantamiento del Suefio de la Historia adquirié una
percepcion cada vez mas distorsionada del Tiempo.

El Tiempo cuatridimensional es radial, se dispara simultaneamente en todas las
direcciones desde un ahora siempre presente. La simultaneidad radial del tiempo
cuatridimensional crea una holosfera con funciones de sincronia cada vez mas
complejas.

Al operar exclusivamente bajo su propio poder, el tiempo tridimensional es
plano como un disco, la distorsion del tiempo tridimensional es como un solo gajo
finisimo de la completa holosfera del Tiempo cuatridimensional.

Como en un disco, la distorsion del Tiempo es limitada en tamafio y duracion,
solo hay disponibles cinco mil doscientos afios para ser grabados en los surcos del
disco. Y ya no puede grabarse mas. Naturalmente los sacerdotes del Tiempo de la
tercera dimension siguen ciegos hasta los limites del disco sobre el cual siguen
grabando y siendo grabados.

Asi es que el 16 de agosto de 1987, la grabacién de la proporcion 12:60 llegé a
su final, la aguja esta ahora dando saltos frenéticos sobre el disco, mientras los
sacerdotes intentan continuar la grabacién. Sonidos extrafios, disonancias y “deja vu”
ocurren con una insistencia desenfrenada. El gran despertar ya ha comenzado.

Con el Encantamiento del Suefio de la Historia resquebrajandose, el momento
del don de la proporcién 13:260 ha vuelto una vez mas. Ese momento es el giro del
tiempo, el 26 de julio de 1992, cuando la Nave del Tiempo Tierra reactivada emergera
en todas partes en medio del disco quebrantado y aplanado de la tercera dimension.

El don que permite alejarse de la proporcion 12:60 y entrar en la proporcién
13:260 es el calendario de Trece Lunas para invocar la Onda Encantada del Servicio
Planetario. Estando a tono con el tablero del Viaje del Encantamiento del Suefio, la
Onda Encantada de Trece meses abre todas las Ondas Encantadas de los Castillos y
abre los doscientos sesenta porticos galacticos de la Nave del Tiempo Tierra.

Trece Lunas perfectas de veintiocho dias cada una. Cada Luna un reflejo
perfecto de otra Luna. En secuencia, cada una de las Trece Lunas lleva uno de los
trece tonos galacticos.
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Trece Lunas perfectas, una Onda Encantada perfecta. La Onda Encantada de
Trece Lunas es un reflejo perfecto de la Onda encantada del Castillo.

La primera Luna es el portico magnético, las tres Lunas siguientes son las tres
primeras camaras de la Onda Encantada. La quinta Luna es Torre Entonada y las
proximas tres Lunas, son las aproximas tres camaras. La novena Luna es la Torre
Solar, seguida por las ultimas tres camaras de la Onda Encantada. La decimotercera
Luna es el Pértico Cosmico.

El Vuelo Méagico ocurre en el Dia Verde entre el ultimo dia de la decimotercera
Luna Cédsmica y el primer dia de la primera Luna Magnética. El Dia Verde se sincroniza
con el 25 de julio del calendario solar actual. El primer dia de la Luna Magnética es el
26 de julio.

El proposito del calendario de Trece Lunas es reunir los servicios de todos los
Kin planetarios a favor de la Nave del Tiempo Tierra. Como cualquier Onda Encantada,
la Onda Encantada del Servicio planetario del Calendario de Trece Lunas sigue la
misma trama de aventura y magia del Tiempo que las Ondas Encantadas del Castillo.

Todas las veinte Ondas Encantadas de la proporcion 13:260 estan trazadas en
el Tablero de Viaje del Encantamiento del Suefio. Mientras la Onda Encantada de las
Trece Lunas sirve para convertir el tiempo de tri a cuatridimensional, las veinte
Ondas Encantadas del Tablero de Viaje trazan todos los arménicos radiales del Tiempo
cuatridimensional.

Al abandonar la proporcion 12:60 y al aceptar la perfeccion de la Onda
Encantada del Calendario de Trece Lunas, todos los Kin planetarios descubriran sus
propios umbrales galacticos.

Al sequir el giro del Tiempo del 26 de julio de 1992, los Kin planetarios podran
beneficiarse del poder almacenado en el Castillo del Encantar.

A través de la aplicacién de la magia sintonizada del Tiempo Galactico, dentro
de 20 afios los Kin planetarios podran completar el viaje de la Nave del Tiempo Tierra
2013.

Sin nada mas que perder y sin ningun otro sitio a donde ir, es el momento para
que los Kin planetarios entren en la aventura de la Nave del Tiempo Tierra.

La Tierra perdurara
El jardin sera renovado
El poder magico de los Kin sera restablecido
El tunel del Tiempo entre la Tierra y Urano
Serd abierto
El vuelo magico del Génesis de la Luna sera realizado
El Tiempo galactico del Encantamiento del Suefio
Entraré finalmente con éxito.
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3.16 El Tablero de Vigje

Como mencionamos antes, el Tablero de Viaje, al igual que el Tablero del
Oriculo, es una estructura en forma de cruz de cinco partes; en la seccion
anterior vimos la parte posterior del Tablero, los cinco Castillos del Tiempo; en
las siguientes secciones analizaremos cada una de los elementos de la parte
frontal del Tablero. La estructura del este Tablero se muestra en la siguiente
figura.

1ARI EDO DE ViAIE
BN L bmbsi 1 %W o w L) B
o om w® o e
wFIvEHRIVYN
Cromética
-— - . - T 11 - o - - -
Tabiero de Viaje Foién Génesis dei
Cédige O0-19 . Encuntumicnie
. Humeana N
Balar-Galéctica Del Suehs
-
Colocacion
Armbénica

Cuando miramos el Tablero de Viaje como una estructura en forma de cruz, y
lo plegamos en forma de cubo, tenemos una demostracion real del tiempo
radial. Estamos tratando con los cinco lados del cubo, y td, como un
observador, eres el sexto lado. Tu eres quien completa la percepcion del tiempo
radial, a través de tu propia experiencia.
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3.17 Tablero de Viaje: El Holon Humano

El Holéon Humano es la representacion de la estructura universal de 4°
dimensién del cuerpo humano. El holén Humano refleja la consistencia
holonémica del cuerpo humano con la frecuencia del tiempo real
cuatridimensional, puesto que la proporciéon 13:20 codifica nuestras 13
articulaciones principales y nuestros 20 dedos de manos y pies. Ademads, el
Holén Humano contempla cinco centros psicofisicos o chakras principales cada
uno de los cuales tiene una funcién especifica relacionada con la
bioinformacién que llega desde la galaxia al Sol.
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a) 20 dedos (manos y pies).- Nacemos ya codificados con ellos. Codifican los
20 sellos solares; cada grupo de 5 dedos representa a uno de los 4 Clanes
(Sangre, Verdad, Cielo, y Fuego). Cada ser humano pertenece a uno de tales
Clanes y a una Familia Terrestre al nacer, en funcién del sello del Kin del dia
de nacimiento.

b) 13 articulaciones principales.- 2 tobillos, 2 rodillas, 2 caderas, 2 mufiecas,
2 codos, 2 hombros y 1 cuello/columna vertebral. O sea, 13, las trece posiciones
o elementos que codifican el cédigo del tiempo llamado onda encantada.

¢) 5 centros psicosfisicos o chakras.- Estos 5 chakras principales son los
siguientes: Raiz (sexualidad), Plexo Solar (intuicién), Corazén (centro del
pensamiento emocional), Laringe (habla/comunicacién), y Corona
(cerebro/mente superior).
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3.18 El Tablero de Viaje: Tablero de Vigje

El nombre dado al Tablero de Viaje se debe a que precisamente uno de sus
elementos tiene tal nombre, y representa el mapa cuatridimensional del tiempo
galactico. Si el Tablero del Oréculo representa el poder de la Quinta Fuerza,
que es el poder de la sincronicidad, el Tablero de Viaje representa el viaje en el
tiempo. El viaje en el tiempo es un viaje interplanetario, donde el viaje es a
través de los planetas del sistema solar. Estos estdn codificados por el cédigo
Solar-Galactico 0-19; en otras palabras, las matemdticas del orden sincrénico
(el codigo de la notacidén galictica 0-19), son traducidas en el movimiento
orbital de los diferentes planetas (recuérdese que el actual cinturén de
asteroides entre Marte y Jupiter son los restos del planeta destruido Maldek).
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En el Tablero de Viaje (figura anterior), hay dos flujos (representados por los
circulos color gris — en el juego original estos circulos son de color verde el méas
externo, y el otro es amarillo); el flujo de bioinformacién exterior proviene de la
Galaxia y entra por Plutén y termina en Mercurio. Este flujo se denomina flujo
Galactico-Karmico y esta indicado en la figura con la letra “G”. El otro flujo
de bioinformacion es el flujo Solar-Profético va en sentido inverso, iniciando
en el Sol (o mds bien Mercurio) y sale del sistema solar por Plutén de regreso a
la Galaxia. El flujo Solar-Profético estd indicado en la figura con la letra “S”.

Hay que notar que cada 6rbita planetaria (o sea, cada planeta) maneja dos flujos
simultdneamente, aunque como ya dijimos estos operan en sentidos inversos;
En la figura original del Juego del Encantamiento del Suefio, el flujo galdctico
estd iluminado de color verde, mientras que el flujo solar (el anillo interno) es
de color amarillo. Esta clave cromdtica sirve solamente para distinguir e
identificar mas facilmente los movimientos de los dos flujos.

También podemos ver que a lo largo de las dos orbitas hay cuadrados
consistentes de cuatro sellos solares cada uno (los sellos estan indicados en la
figura con los nimeros 0-19 en notacién galactica); 16gicamente, cada pequeiio
cuadro en un juego dado estd iluminado por el color correspondiente del patron
de color - rojo, blanco, azul, amarillo — del sello en cuestién, y por lo tanto,
cada uno de los cinco cuadrados del Tablero tiene esos cuatro colores bésicos.

e Ejemplo.- El cuadrado pequefio con tres puntos, el de Saturno
Galactico, estd iluminado en la figura original del Juego del
Encantamiento del Suefio con el color azul, pues los tres puntos indican
el numero de cédigo del sello solar de la Noche, el sello nimero 3 y de
color azul.

Estos juegos o cuadrados de cuatro sellos estdn agrupados en células
planetarias: la primera célula es la Terminal Galactica, debido a que conecta
directamente con la galaxia. La segunda célula es el Transbordo de Urano,
que es como ir a la estacion de metro, y decir: “Por favor, quiero el transbordo a
Urano” y se obtiene el boleto de transbordo a Urano. Luego tenemos la
posicién central, que es el Transbordo Intermedio. Cuando se llega aqui, se
dice: “Quiero el Transbordo Intermedio” y se obtiene el boleto de transbordo
con el que uno va directamente a la Estacion Intermedia AA (ver las paginas
siguientes para una explicaciéon de esto). Esto es debido a que esta célula
incluye los planetas quinto y sexto (Jupiter y Marte), situados a medio camino
entre los cinco planetas internos y los cinco externos, y es exactamente donde
uno se conecta con la Estacion Intermedia AA. Cuando se llega al tercer y
cuarto planetas, se consigue el Transbordo de la Tierra. Uno dice: “OK, me
bajaré de aqui, pienso que voy a reencarnarme; intentaré ser un kin planetario,
en este tiempo”. Entonces, si uno quiere continuar se llega a la Terminal Solar,
para decir: “Necesito tener una conversacion con Kinich Ahau”, para lo cual
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serd mejor viajar con nuestro cuerpo cuatridimensional, el holén humano, pues
all4 jsi que es caliente!
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El viaje interplanetario
del Tablero de Viaje
puede entenderse mejor

viendo la  siguiente
figura, que es otra
representacion del

mismo proceso (este proceso es un elemento central en otra de las herramientas
de la Ley del Tiempo, el Telektonon).
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En la figura mostrada en la pdgina anterior (el Holon Interplanetario), se
representa la codificacion de las 10 orbitas planetarias mediante los 20 sellos
solares. Sabemos que la Tierra forma parte del sistema solar, o mads
apropiadamente, de lo que también se conoce en astronomia como heliosfera o
heliocosmos. Esta heliosfera también '"respira", por lo tanto tiene una
exhalacion y una aspiracion. La heliosfera estéd estructurada por el Sol y los 10
planetas, entre ellos consideraremos al cinturén de asteroides ubicado entre las
orbitas de Marte y de Jupiter, como un planeta, el planeta destruido Maldek.
(Mercurio, Venus, Tierra, Marte, Maldek, Japiter, Saturno, Urano, Neptuno y
Plutén). Por tanto cada una de las 6rbitas participa del flujo de las exhalaciones
e inhalaciones solares.

Hay 10 puntos de cruce de la exhalacion solar en cada orbita planetaria, y
también 10 puntos de cruce en cada inhalacion solar, con cada una de las 10
orbitas planetarias. Esto nos lleva a: 10 puntos orbitales de contacto con el
Flujo Galdactico-Karmico y otros 10 puntos de cruce con el Flujo Solar-
Profético que estan codificados por los mismos 20 sellos solares que codifican
tanto al Holéon Humano como al Hol6én Planetario, y también al Hol6n
Interplanetario.
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NOTA.- La siguiente informacién no forma parte del Juego original
del Encantamiento del Suefio, pero la incluimos dada su importancia
en el contexto del Juego mismo y de la Ley del Tiempo. La
informacion fue obtenida del grupo MSN ‘“Armonias Universales”
de Internet (ArmoniasUniversales @ groups.msn.com).

Hablaremos de muchas cosas poco conocidas para vosotros: radion, hiper-
radion, CSRs, Zuvuyas y engramas. Pero todas estan vinculadas con un
proceso o sistema coherente, la Madre Galactica. Hasta que no hayais
comprendido la interpenetraciéon de las dimensiones entre si y con la
galaxia como espectro multidimensional entero, continuaréis considerando
la galaxia como una forma meramente tridimensional cuyo comportamiento
siempre 0s confundira y os dejara perplejos y desconcertados.

Hay muchos o6rdenes, muchas dimensiones. Funcionamos en una galaxia
de trece dimensiones. Las dimensiones son planos del orden conciente
organizados segun niveles de densidad, cooperacion y luminosidad:

e La primera dimensién es atomico molecular
¢ la segunda dimension es eléctrica y
¢ |atercera dimension es mentalmente formativa.

Las tres juntas constituyen el plano fisico de vuestra realidad normal.

e La cuarta dimension es radion eléctrico o el plano del holdn
etéricamente fisico (también llamado segundo cuerpo, cuerpo
etérico o del suefio)

la quinta dimension es radion puro

la sexta dimensidn es luminosidad pura, y

la séptima dimension es el sonido puro 0 RANG
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Las dimensiones mas elevadas, de la octava a la decimotercera, son los
universos reflejados de las primeras seis dimensiones.

Ya que cada dimension aumenta exponencialmente lo que abarca cada
dimension procedente, podréis comprender porqué ser capaz de
experimentar la quinta dimension esta mas alla de vuestra comprension
tridimensional actual.

Lo que experimentais como electricidad, es el residuo tridimensional del
radion. El radién mismo consta de 6 tipos que dan cuenta de la calidad y
clase de circulacion en el tiempo de cualquier fendmeno tridimensional.
Esos poderes de circulacion producen algo emparentado con lo que llamais
voltaje, y se combinan para crear 13 lineas de fuerza y 7 tipos de plasma
radial. Ciertas lineas de fuerza se combinan para crear lo que llamais ADN,
o material genético. El plasma radial es lo que se traduce como fuerza-g y
también tiene un rol en la evolucion del material genético.

El hiper-radion consta de 8 tipos basicos y 144 plasmas derivados. Todos
constituyen diferenciaciones muy sutiles de super-electricidad. De esos 144
plasmas derivados en sus diversas combinaciones, derivan a su vez los
engramas o estrucuras electrocristalinas que, almacenadas en fardos,
"vigjan" por las Zuvuyas. Las Zuvuyas por supuesto, son las lineas radiadas
del giro de la comunicacion interdimensional o intergalactica de los
poderosos ovillos de los Radiones Estelares Centrales (CSRs). Estos son
nucleos irradiantes desde los que emanan todos los programas de la
inteligencia. El CSR es en realidad una unidad central holografica de
inteligencia que actla en cuatro niveles: galactico, estelar, interestelar y
planetario. Es la fuente de emisiones de radion e hiper-radion.

Los sistemas de mundos tienen lugar dentro de los sistemas estelares. Un
sistema estelar es un nodo sensorial galactico y puede abarcar muchos
sistemas de mundos diferentes. Los sistemas de mundos a menudo son
sistemas de planetas. Un sistema de mundos maduro se define como una
forma de pensamiento planetario o espora sensorial estelar. Los amos
estelares dentro de los sistemas estelares realmente definen la forma que
puede tomar un sistema de mundos, o una forma de pensamiento
planetaria. Pero los amos estelares no pueden controlar lo que sucede
dentro de la forma definida por su pensamiento.

Los tipos galacticos se definen por los niveles de disposicion logrados por
los sistemas estelares. Los grupos de sistemas estelares forman las
diferentes partes u dérganos de un vasto cuerpo sensorial. Los grados de
conciencia dentro de los diferentes cuerpos sensoriales o constelaciones de
sistemas estelares, son el motivo de la existencia de las federaciones
galacticas. Las federaciones galacticas existen para promover o avanzar en
la conciencia de una galaxia, de la que hay tres tipos basicos: galaxias sin
federacion, galaxias con federacion y galaxias mas alla de la federacion.
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La nuestra es una galaxia con federacion. La Federacion Galactica puede
definirse como un programa conscientemente excitado de inteligencia
universal basado en las leyes de la Matriz y tras la meta de las trascension
universal. La Federacion guia, cataloga y monitorea, pero, fiel a su mision
de lograr el libre albedrio galactico, no interviene activamente, excepto
como una forma de cumplimiento de la ley del karma (ley universal, de
causa y efecto). Los sistemas estelares miembros incluyen: Arcturo,
Antares, Sirio, las Pléyades, Procyon, Alde-baran, Vega, Regulus,
Formalhauth, Altair, etc.

Una vez que una galaxia ha evolucionado en federacién, esta funciona
como un basto sistema de supervision y procesamiento. Dentro de este
sistema de procesamiento hay algo que podriais llamar archivos o
depositos de informacion. Los archivos estan contenidos dentro del radion
estelar central (CSR) en todas sus partes constitutivas, galacticas, estelares
y planetarias. Dentro de los archivos la informaciéon se almacena como
engramas. Una funcion principal de la federacion es ecualizar informacion.
Esto se hace abriendo circuitos de Zuvuya y desarrollando programas de
informacién para conducir a todos los sistemas estelares a un mismo nivel
de desarrollo.

Los engramas son pentadimensionales, dado lo cual deben ser reducidos o
disminuidos para que asi sirvan al desarrollo evolutivo en dimensiones mas
bajas. Esta reduccion o transduccion de engramas es otra de las funciones
del radion estelar central (CSR). Los CSRs satelitales como el que ha
llegado a ser conocido como Estacién Intermedia AA (Arcturo-Antares), son
estrictamente un desarrollo de la Federacién Galactica. Usualmente, estos
CSRs satelitales, también llamados naves madre o naves nodrizas, son
impulsados en las zonas galacticas experimentales mediante desarrollos
caprichosos.

Los constructores estelares puramente pentadimensionales controlan la
creacion de las estrellas, asi como su graduacion en los espacios
hiperdimensionales. Los amos de estrellas monitorean la evolucidn estelar,
incluyendo la creacién de planetas. Los constructores de planetas disefian
los diferentes planetas de acuerdo con las especificaciones estelares y las
necesidades evolutivas de la Madre Galactica. Y los domadores de
planetas, cuatridimensionales, son los responsables de reintegrar el
propdsito estelar de las formas de vida planetaria.
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3.19 El Génesis del Encantamiento del Suero

Cuando hablamos del Génesis del Encantamiento del Suefio, estamos hablando
acerca de la Historia del Suefio o Tiempo del Suefio del planeta que habitamos,
la Tierra. Para la Federacion Galactica, la Tierra es denominada Velatropa
24.3. Aunque la llamamos un planeta, desde el punto de vista estelar o galactica
es un giroscopio orbital. Un giroscopio gira sobre un eje, y asi la Tierra
revoluciona en una 6rbita alrededor del Sol. Lo que es importante es la orbita,
porque la Orbita es como una onda armoénica. Vimos en la seccion anterior que
el Sol, o bien Kinich Ahau (Velatropa 24) tiene 10 de estas ondas. La Tierra es
el tercer giroscopio, que mantiene la tercera 6rbita. Sabemos que tenemos en la
cuarta 6rbita el planeta Marte, luego en la quinta 6rbita, los asteroides, que
alguna vez fueron el planeta Maldek. Sabemos que Maldek fue destruido. Més
alld de Maldek estdn los otros 5 planetas u Orbitas planetarias. Tenemos 5
planetas interiores y 5 exteriores. De los planetas interiores, el 5° fue destruido,
y sabemos que la civilizacién en el 4° (Marte), también fue destruida; de ahi
llegamos al drama de Velatropa 24.3, un pequefio magneto que nos ha atraido a
todos para tomar encarnacién aqui.

El concepto del universo de la Ley del Tiempo no tiene nada que ver con la idea
de tiempo lineal de la astronomia oficial. Estamos tratando, de hecho, con un
universo de matriz radial cuatridimensional. Dondequiera que estés, hay un
punto central: eso es tu mente. Tu mente, arraigada en tu cuerpo, es un reflejo
de Hunab Ku. Hunab Ku es un reflejo de la mente de Dios. En esta cosmologia,
la creacion siempre estd emanando de cualquier cosa que pienses que es. En
esta vision, tenemos comoquiera algunos elementos familiares. Alli, parece
estar un cuerpo humano, alli parece estar nuestro famoso giroscopio orbital
V24.3, Velatropa 24.3, y estd dando vueltas alrededor de una estrella, Velatropa
24. Y la estrella, Velatropa 24, es un miembro de un sistema integral aun mas
grande, que se llama la galaxia. Podemos distinguir entonces, que el tiempo
cuatridimensional estd operando a través de tres niveles o tres sistemas
integrales: el todo galactico, el todo estelar (recordemos que nuestro Sol es una
estrella), y, finalmente, el todo planetario. El todo planetario es el componente
mds pequefio en esta cosmologia, y en él, mientras evoluciona, hay un
fendmeno que conocemos como conciencia.

Cuando en el Encantamiento del Suefio se habla sobre el Génesis del Dragon, el
Génesis del Mono, y el Génesis de la Luna, estamos creando una proporcion
matemadtica 5:3:2. En otras palabras, el Génesis del Dragén es el mds largo,
pues toma la mitad del tiempo (13.000 afos), el Génesis del Mono esta
representado por el 3 (ondas encantadas) o 7.800 afios. Luego, finalmente, esta
el Génesis de la Luna. Sabemos que el punto dramdtico del Génesis del
Encantamiento del Suefio es el “robo del tiempo”, que ocurrié en el principio
mismo del Génesis de la Luna. Es a causa de esto, del “robo del tiempo” del
Génesis de la Luna, que los mayas galdcticos crearon el mapa de los 13
Baktunes de la Historia. Esto, realmente, es el Génesis de la Luna, que ha sido
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cubierto por una sucia capa. Esta sucia capa se vuelve mas sucia en la medida
en que llegamos al 13° Baktun. Esta sucia pelicula es lo que llamamos Historia.
Bajo esta niebla, podemos ver pequefios destellos de lo que se prometié que
ocurriria durante el Génesis de la Luna.

Cuando leemos texto del Génesis del Encantamiento del Sueiio, pasamos a
través de una frase llamada “haciendo sonar el acorde de la quinta fuerza”, que
estd relacionada con el paso al quinto mundo. Estd, también, relacionada con la
capacidad de organizarnos por el poder del 5. Un ejemplo de esta fuerza es la
oracién del Al Fatehah, que es el primer Sura o capitulo del Sagrado Coran.
Esta plegaria es repetida en cinco diferentes momentos del dia, lo cual
representa, de nuevo, el poder del 5 o la Quinta Fuerza: antes del amanecer, en
algiin momento del mediodia, de nuevo, en la tarde, otra vez, tras la puesta de
sol y, finalmente, antes de irse a la cama. Este es el poder del 5, esta es la
Quinta Fuerza. Las 5 Familias Terrestres también son la manifestacion de la
Quinta Fuerza, pero no pueden manifestarse como la Quinta Fuerza hasta que
estén organizadas como las 5 Familias Terrestres y estén creando, realmente, el
Hol6n Planetario; asi es como la Quinta Fuerza se puede hacer sonar.
Recuérdese que al hablar de las 5 Familias Terrestres, nos estamos refiriendo a
toda una cosmologia evolutiva de los 20 Sellos, las 5 Células del Tiempo, los
10 planetas y los 2 flujos. Todo ello estd incorporado en el agregado completo
de las 5 Familias Terrestres, y que realmente implica una transformacién de
nuestro propio orden social. Nos organizaremos, finalmente, a nosotros mismos
de acuerdo al Tiempo, y no de acuerdo al dinero. A través de esta organizacion,
seremos capaces de hacer sonar el acorde de la Quinta Fuerza. Haciendo sonar
este acorde, llegaremos con éxito al 2012. Seremos capaces entonces de llegar
al dia Semilla Gal4ctica en el 2013, momento en el que haremos sonar el acorde
de la Quinta Fuerza con nuestras mentes, completamente sincronizadas con el
Sol y con Hunab Ku.

En el grafico del Génesis del Encantamiento del Suefio (mostrado en la
siguiente pagina) emprendemos el viaje a la Tierra. Noten que tanto el cédigo
0-19 Solar-Galactico del Tablero de Viaje (que vimos en la seccién 3.17) como
el cédigo del Génesis del Encantamiento del Suefio tienen la misma forma
matematica, que es llamada la Péntada Binaria. “Péntada” significa cinco
partes, y binario significa dos. Nuevamente, tenemos dos viajes o trayectorias,
una interna y una externa. El viaje externo representa el Génesis del Dragon.
Cada posicion representa una onda encantada con una duracién de 1.300 afios
(fractal del periodo mds usual de 13 dias). Podemos ver en la figura que el
Génesis del Dragon tiene 10 ondas encantadas, lo que significa que dura 13.000
afios. Recordemos el suefio de Argiielles respecto al origen del término
“Encantamiento del Suefio”. El se encontraba en algin tiempo remoto, hace
13.000 afos, cuando algo ocurrid, un salto hacia del Génesis del Dragén al
Génesis del Mono.
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ENTO DEL SUENO

El otro viaje es el interior. Cuando completamos seis ondas encantadas,
tenemos que dar otro salto, para ir a las cuatro ondas encantadas del Génesis de
la Luna - en este punto ocurri6é el famoso robo del tiempo. Asi que este es el
ciclo entero de 26.000 afios. Estamos en nuestra época actual justo aqui, el
punto representado por la Estrella, que representa los udltimos 1.300 afios,
aproximadamente, desde el afio 713 hasta el 2013.
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Esto es entonces el Génesis del Encantamiento del Suefio, que también tiene
Células. Las Células del Génesis concentran tiempo radial. Por ejemplo, aqui
donde estamos actualmente es en la Célula final, que incluye la onda encantada
previa del Génesis de la Luna y las dos ultimas ondas encantadas del Génesis
del Dragén. Asi que hay mucho que contemplar en esto - son Células del
tiempo radial que concentran grandes secciones fractales de tiempo. Podemos
ver, por ejemplo, que en este tiempo que estamos viviendo, tenemos mucho
karma que estd ocurriendo y manifestindose en el planeta, que toma tanto las
dos ultimas ondas encantadas del Génesis de la Luna, como las ultimas dos
ondas encantadas del Génesis del Dragon.

Nétese que en el centro del grafico hay 13 lunas y el simbolo de la estrella, que
es en este caso el Escudo de Arcturus. Es interesante mencionar que la luna
creciente y la estrella son los simbolos del Islam, que histéricamente comenzé
precisamente al comienzo de esta ultima onda encantada de la Estrella. Aqui,
sin embargo, la estrella estd en la forma del Escudo de Arcturus - porque todo
esto de la Ley del Tiempo es un programa del Dominio de Arcturus. Podemos
ver todo el viaje en el Tablero de Viaje, y el Génesis del Dragén va justo en
medio, y es completado por el Perro 13; y luego, el Génesis del Mono comienza
con el Mono Magnético. Vemos que el Génesis del Mono tiene dos ondas
encantadas en el Castillo Azul y cuatro ondas encantadas en el Castillo
Amarillo. Este es el famoso “tiempo perdido”, el tiempo en que nos igualamos
con Camelot.
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3.20 Tablero de Vigje: Colocacion Cromatica y
Colocaciéon Armoénica

En las partes superior e inferior del Tablero de Viaje (lado frontal) estdn dos
formas de organizacion de los 20 sellos solares (ver figuras abajo). En la
Colocacion Cromética, hay cuatro columnas con cinco sellos cada una. Por otro
lado, en la Colocacién Armodnica tenemos cinco columnas con cuatro sellos
cada una. Si vemos el Tablero de Viaje completo, entre ambas formas de
organizacion de las Tribus o sellos solares estd el Holon Humano (ver seccion
3.17), porque este es quien hace el viaje interdimensional en el Holén
Planetario y en el Hol6n Interplanetario, y esta tratando de realizarse a si mismo
como la Quinta Fuerza. Por lo tanto, debemos estudiar muy bien toda la
informacién contenida en ambas tablas.

Entre otra informacién, tenemos los cuatro Clanes: el Clan Fuego, el Clan
Sangre, el Clan Verdad y el Clan Cielo; o las familias de color, que son las
cuatro Razas Raiz. Te recomendamos que estudies estas tablas junto con el
Tablero del Oréculo (el lado donde estan los 20 patrones del destino), para ver
qué Familias, Cromadticas, etc., estdn en juego para un Oriculo dado.

NOTA.- En las pédginas siguientes, debajo de cada una de las colocaciones
aparece otra tabla que no forma parte del juego original del Encantamiento del
Suefio. Estas tablas duplican alguna informacién de los diagramas originales,
pero contienen otra informaciéon que enriquecen nuestra comprension de las
Tribus de la Nave Tiempo Tierra.
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Cuando vimos la Brijula Galdictica, dijimos que esta se puede utilizar para
determinar las Familias Terrestres del umbral galdctico o firma galéctica y de su
poder guia. Vamos a ver un ejemplo.

Ejemplo.- Supongamos que una persona tiene como firma gal4ctica el Guerrero
Entonado Amarillo, y que su sello guia es la Estrella Entonada Amarilla. La
Brijula Galéactica nos puede servir para determinar a qué Familias Terrestres
pertenecen estos sellos. Para esto, coloquemos los discos de los sellos en sus
posiciones respectivas (o sea, el sello de la Estrella debajo del sello del
Guerrero). Ahora movamos el dial (el disco mas interno) hasta que el color de
la punta amarilla apunte a este par de sellos. jListo! Podemos ver la otras puntas
del dial senalan a los sellos , por lo que tenemos que la Familia Terrestre del
Guerrero Entonado Amarillo (de hecho no importa el tono...) es la Familia
Cardinal, mientras que su Guia es la Semilla, que pertenece a la Familia
Portal.
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Por ejemplo, el afio solar 2004-2005 es un afilo Tormenta Cristal Azul, de modo
que la primer Cromadtica Entonada abarca los sellos Tormenta, Sol Dragoén,
Viento, y Noche (y le llamamos, para abreviar, la “Cromadtica Tormenta-
Noche”). En todo un afio solar, hay un total de 73 Cromaticas Entonadas (73x5
es 365). La ultima de estas 73 Cromaticas Entonadas merece una consideracion
especial, y fue llamada por los mayas el Uayeb.

El Uayeb comienza el 25° dia de la 13® Luna, que siempre estara codificado por
un sello con nimero cédigo de cuatro puntos (Familia Portal); luego, el dia 26°,
que siempre es una barra (Familia Polar); el dia 27° es siempre de un punto
(Familia Cardinal); el dia 28° es siempre de dos puntos (Familia Central); y el
ultimo dia es el Dia Fuera del Tiempo, que es siempre de de tres puntos
(Familia Sefial). El Uayeb fue considerado por los mayas cldsicos como un
tiempo de purificaciéon. Este ciclo de 5 dias repite el ritmo 4, 5, 1, 2, 3 de las
Familias Terrestres. Por la naturaleza fractal del tiempo esta tltima Cromaética
Entonada incluye todo. Los 4 puntos incluyen todos los Kin planetarios de la
familia de 4 puntos, la barra incluye todos los de la familia barra, y asi
sucesivamente. Todas las Familias estan incluidas.

También sabemos que, a causa de que el calendario de 13 Lunas esta
correlacionado con el Tzolkin, hay una diferencia en la medida: el Tzolkin es de
260 dias, y el sincronario de 13 Lunas es de 364 + 1. Gracias precisamente a la
diferencia de 105 dias entre ambas cuentas, tenemos la posibilidad de la
sincronicidad a nuestro favor. Sabemos que después de 260 dias, el primer dia
del afio se repite. Sabemos que en la Luna Planetaria, el dia de Afio Nuevo en el
Tzolkin se repetird en la Luna Planetaria, 260 dias més tarde, 105 dias antes del
siguiente Aflo Nuevo. Ahora bien, supongamos que el dia de hoy estuviéramos
completando la 20* Cromatica Entonada. Mafiana empezariamos la Cromatica
Entonada 21 (3x7) que es el nimero oculto (7). Por la sincronizacién del
tiempo, la 21* Cromatica Entonada de cada aio es la misma que la 73*. En
otras palabras, la 21* Cromatica Entonada tiene su contraparte en el Uayeb, lo
que significa que podemos trabajar en esa Cromdtica para prepararnos
sincronisticamente para el Uayeb.
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Capitulo 4
{Cémo se Juega
el Encantamiento del Sueino?

4.1 Proposito del Juego

En el juego del Encantamiento del Suefio se incluye toda la informacién sobre
el proposito del juego, asi como las reglas para jugarlo. Dada su importancia
capital, reproducimos a continuacién lo que Argiielles mismo escribié en el
manual que acompaiia las partes del juego.

Reparto y Trama

Humanos: Viajeros del tiempo, perdidos en una colonia experimental tridimensional.
Tierra: Ancla tridimensional de una Nave del Tiempo perdida.

Misién original: Aterrizar la Nave del Tiempo 2013 en la Tierra y tomar accion para
evitar que la Tierra sea el tercer planeta en sucesion que explote dentro del sistema
estelar local.

Meta de la mision original: La sincronizacién galactica, 2013 d.C.

Causa de las explosiones planetarias: Un virus de memoria que afecta a los trajes
espaciales tridimensionales.

Efectos del virus: Fallo genético en los trajes espaciales que causa amnesia en la
conexion entre la tercera y cuarta dimension y el enlace sensorial/ambiental.

Antecedentes

Los protagonistas de la mision: La Quinta Fuerza Galactica Central, una
organizacion de una dimensién superior.

Funcidn: Vigilancia de la Estrella y del desarrollo del planeta con el proposito de
sembrar la quinta fuerza, el poder de la auto-creacion galactica.

Historia de la Mision: A través de muchos giros galacticos habia tenido lugar una
vigilancia del sistema Kinich Ahau, sistema de una sola Estrella con diez alas orbitales.
Debido a sus diez alas orbitales Kinich Ahau se consider6 perfecta para anclar la Quinta
Fuerza. Una vez que la Quinta Fuerza fue anclada en la Estrella Kinich Ahau, sus diez
drbitas fueron cargadas y activadas. Una vez que las oOrbitas planetarias de una Estrella
estan cargadas y activadas, es necesaria la colonizacién. Un proceso fastidioso y largo,
al principio la colonizacién procedié rutinariamente. EI mayor punto de compromiso fue
establecer un tunel del tiempo entre los planetas que mantienen la tercer y octava
orbita. Esto queria decir que primero habia que estabilizar las érbitas a ambos lados de
los planetas tercero y octavo.
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Los problemas empezaron cuando la mision en la quinta érbita, mantenida por planeta
local llamado Maldek, estallé de tal manera que el planeta quedd convertido en un
cinturbn de asteroides. Una segunda mision en el cuarto planeta, llamado Marte,
también se auto-destruyd dejando un planeta rojo inhabitable. La situacion de Kinich
Ahau era grave. El origen del problema venia de contra-agentes que se habian
apoderado de los planetas Jupiter y Saturno, que mantienen las orbitas sexta y séptima.
Estos contra-agentes mantenian ahora los dos planetas més grandes del sistema
Kinich Ahau y formaron un bloqueo efectivo entre las 6rbitas tercera y octava, haciendo
imposible la construccion del tunel del tiempo.

Aunque Kinich Ahau es un sistema de una sola Estrella dando vueltas alrededor de la
agrupacion de las Pléyades, cuando esté operando de una manera completa,
contribuira al sondeo del acorde cdsmico de la quinta fuerza en este sector remoto de la
Galaxia. Debido a esto, la mision de la Nave del Tiempo Tierra fue decidida como la
ultima tactica para salvar Kinich Ahau. Siguiendo el calendario pleyadico de Kinich
Ahau, la misiéon del Encantamiento del Suefio de la Nave del Tiempo 2013 fue
implantada en la Tierra a —23. 987 afios del Encantamiento del Suefio. Utilizando el
codigo de las cuatro razas cdsmicas raiz, los viajeros del tiempo galéctico entraron en
sus trajes espaciales tridimensionales. Durante 26,000 afios del Encantamiento del
Suefio, la colonia del tiempo utilizaria la programacion genética de los trajes espaciales
tridimensionales y permanecerian encarnados en el planeta Tierra. Durante el Génesis
del Dragon, la colonia del tiempo se enriquecio con los nddulos de la memoria que
desentrafiaba la causa y la cura de las disfunciones en Kinich Ahau. Después, a pesar
de la precaucién de cultivar la magia y la sabiduria de las trece Lunas durante el
Génesis del Mono, el virus de la memoria ataco. A los -3.187 afios del Encantamiento
del Suefio, los bandidos del tiempo de las drbita sexta y séptima, pulsaron su rayo. La
frecuencia 12:60 del virus de la memoria tuvo un efecto inmediato en los trajes
espaciales tridimensionales.

Inicialmente los colonizadores planetarios experimentaron el virus como una
disminucion de la memoria con respecto a sus circuitos de enganche
cuatridimensionales, y después, como un debilitamiento en sus percepciones
sensoriales. Contra-agentes en la Tierra disfrazados de sacerdotes dijeron a los
colonizadores que para compensar sus sentidos debilitados deberian desarrollar la
civilizacién. Para justificar el debilitamiento de la memoria cuatridimensional, descrita
como “la pérdida del alma”, seria necesaria la religion. El Encantamiento del Suefio de
la Historia fue creado. Una cufia fue introducida entre el ego del traje espacial
tridimensional y los holones cuatridimensionales de los colonizadores galécticos.
Resultado: El ultimo 20 por ciento de la mision fue abortada. En vez de crear un
continuo espectral conectando los planetas tercero y octavo, la Tierra y Urano, los
colonizadores entraron en la amnesia y recrearon el efecto Marte-Maldek también
conocido como Atlantis.

Mientras la cufia entre los ftrajes espaciales tridimensionales y el holon
cuatridimensional  fue  creciendo, los colonizadores experimentaron una
desincronizacion cada vez mayor. Los colonizadores estaban ahora perdidos en el
tiempo. A mecida que la desincronizacion aumentaba, el planeta atraia a mas y mas
viagjeros perdidos en el tiempo de otras partes de la galaxia. Al llegar a la Era de la
Transformacion, 1754-2013 d.C., la atraccién desincronizada de los viajeros perdidos
en el tiempo galactico crecid en proporciones épicas. La poblacion humana de la Tierra
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se expandi6 enormemente, creciendo desde 5 billones en 1754 hasta 5.2 billones en
1990. La civilizacion material explotd en proporcidn directa a este crecimiento
exponencial.

El virus de la memoria era ahora una epidemia. Como no queria ver a Kinich Ahau
desvanecerse al sondear del acorde cosmico, la quinta fuerza galactica ha desarrollado
en el ultimo momento posible una vacuna para el virus de la memoria: el Encantamiento
del Suefio. El Encantamiento del Suefio cura el virus de la memoria mientras restaura
los circuitos de memoria de la cuarta dimension. A través de la utilizacion del
Encantamiento del Suefio puedes sintonizar con tu umbral galactico y volver a entrar en
el estado de la mision original y desestructurar la ilusion del virus de la memoria. El Giro
del Tiempo, el 26 de julio de 1992, es el primer paso para preparar la Nave del Tiempo
para completar su mision. Al restaurar el poder del trece mediante la puesta en practica
del calendario de trece Lunas, el poder del siete de Saturno sera refrenado. Con esto
podemos ganar tiempo y nos da ocho afios para aclarar la confusion. A través del
cambio de los polos en el afio 2000 podras recobrar el poder de viajar en el tiempo, y
los tuneles del tiempo se volveran a abrir. Entre el afio 2000 Y 2013, podras localizar el
origen del virus de la memoria en Saturno y Jupiter. En el 2013 llegaras a la
sincronizacion galactica. Kinich Ahau ser4 estabilizado.
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4.2 Instrucciones para Jugar el Encantamiento
del Sueno

COMO JUGAR Y ENTRAR EN )
El ORACULO DEL DESTINO DEL ENCANTAMIENTO DEL SUENO

El Oraculo del Destino del Encantamiento del Sueiio: Utilizar la Brujula Galactica, el
Tablero del Oraculo, el Tablero de Viaje, el Libro del Kin para invocar el Oraculo del
Encantamiento del Suefio, es un regalo que llega con 5000 afios de atraso. Este regalo
es el conocimiento del tiempo galactico como el calendario de 13 Lunas, los 100
patrones del destino y los 60 umbrales galacticos de los Kin planetarios.

El propésito: Reunir la Nacion del Arco Iris y restablecer la armonia original de las
cuatro razas cosmicas raiz; prepararse para el Giro del Tiempo el 26 de julio de 1992;
ponerse a limpiar y re-estabilizar el planeta Tierra, de 1992 al 2000 d.C.; entrar en el
cambio de polos, el 2000 d.C. para intentar guiar la Nave del Tiempo Tierra; del 2000 al
2013 d.C.; lanzar la Nave del Tiempo, resonando el quinto acorde galactico de Kinich
Ahau, el sistema solar, el 26 de Julio del afio 2013 d.C..

¢Como?: A través de la utilizacion del oraculo del Encantamiento del Suefio, la Brujula
y el mapa del tiempo, para despertar y reconstruir la memoria del tiempo galactico. Al
reconectar el traje espacial tridimensional, el cuerpo Humano, con su holon
cuatridimensional, el tiempo galactico es la revelacion directa de la ley del Kin. En la ley
del Kin, todos los Kin son iguales Es labor de los Kin planetarios, iguales y libres, crear
un sendero de pode para que la Nacién del Arco Iris esté completamente liberada de
todas las instituciones, del dinero, de la guerra y de la pobreza. El Oréculo del
Encantamiento del Suefio, te conecta, te sintoniza y te vuelve hacia la cuarta
dimensién. El resto depende de ti.

Oraculo del Destino del Encantamiento del Suefio: Cémo Jugar

1er Paso. Toma la Brujula Galactica y las instrucciones para su uso y aprende a buscar
el umbral galactico de la fecha de hoy, tu fecha de nacimiento, o cualquier fecha tri-
dimensional etc... El umbral galactico es el tono galactico y sello solar correspondiente
a la fecha.

2do Paso. Utiliza la Tarjeta de Referencia Rapida para identificar el sello solar del
umbral galactico y busca la ficha del sello solar del Cubo de Color que sea igual al sello
solar del umbral galactico. Busca el numero cddigo en el dorso de la ficha del sello
solar.

3er Paso. En la Guia del Oraculo anota la posicidn central del Kin del destino. Estudia la
forma global del patrén base y sus cinco posiciones. Aprende el significado de cada
posicion.

4o Paso. Iguala el numero del cddigo al dorso de la ficha del sello solar con el
correspondiente numero del cddigo del Kin central del destino en uno de los 20
patrones base del destino del Tablero del Oraculo. Coloca la Ficha del sello solar boca
arriba en la posicion del destino de ese patron base.
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5t Paso. Del patrdn base del Tablero del Oraculo donde viene tu Kin del destino, iguala
los numeros codigo de los sellos solares del Kin analogo, antipoda y oculto con los
numeros codigo correspondiente al dorso de las fichas de los sellos solares. Coloca
estas fichas de los sellos solares cara arriba en las posiciones correspondientes del
patron base del destino.

6t Paso. En el disco de las Ondas Encantadas de la Brujula Galactica, toma nota del
sello Solar en la posiciéon del guia de la Onda Encantada justo debajo del umbral
galactico. Con la Tarjeta de Referencia Rapida busca la ficha del sello solar que lo
iguala y situala en la posicién del color del guia en la parte superior del patron base del
Tablero del Oraculo. Ya has creado un patron del destino. Estudia ambos lados de las
fichas en relacion con el Tablero del Oraculo.

7mo Paso. Ve al indice del Oraculo del Encantamiento del Suefio y lee a través de los
diferentes papeles que juegan las tribus solares en el patron del destino. Utiliza la parte
exterior del Tablero de Viaje y sigue el indice del Oraculo con sus fichas de sellos
solares para identificar sus posiciones correspondientes en la Colocacion Cromatica, el
Cadigo Solar Galactico 0-19, la Colocacion Armdnica, el Génesis del Encantamiento del
Suefio v el Holén Humano.

8vo Paso. En la Brujula Galactica anota la posicion de la Onda Encantada y del Castillo
al que pertenece el umbral galactico y vuelve al indice Arménico. Observa la posicion
del Castillo en la parte superior del indice y luego busca el nombre del sello solar en el
lado izquierdo del indice. Localiza el nimero del tono en la banda horizontal y anota el
Numero Armonico inmediatamente encima de la banda blanca. Utiliza este numero
armonico para localizar tu umbral galactico en el Libro del Kin.

9mo Paso. Abre el Libro del Kin en el numero de la armdnica y busca la lectura
perteneciente al umbral galactico para el Kin del destino del patrén base del destino que
ya has creado.

100 Paso. Ve al Tablero del Viaje y localiza el castillo y la Onda Encantada que iguala
la informacién de la Brujula galéctica y localiza el umbral galéctico en el Tablero del
Viaje. Utiliza el exterior del Tablero del Tablero del Oraculo y situa la ficha del sello solar
apropiada segun el tono galactico en la Onda Encantada de la Aventura y el Codigo
Pulsar.

iiEnhorabuena!! Ahora has abierto el umbral galactico del tiempo cuatridimensional y
has entrado de nuevo en la Nave del Tiempo Tierra 2013, jj Bienvenido a bordo !!.

REGLAS DEL JUEGO DEL ENCANTAMIENTO DEL SUENO

Firma Galactica: Holén, Kin Planetario y Ego

El nombre asignado a tu umbral galactico se convierte en tu firma personal galactica. La
firma galactica esta tomada del titulo del Kin en el Libro del Kin correspondiente al
umbral galactico en la Brijula. Tu firma galactica se convierte en tu nombre codigo
personal del Encantamiento del Suefio.
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El color, el tono galactico, y el sello solar de tu firma galactica son tu base de
operaciones. Te identifica como Kin planetario.

Para jugar con el Oraculo del Encantamiento del Suefio tienes una personalidad que
puede interpretar tres papeles distintos: holén, Kin planetario y ego.

1) Holén - Es el equivalente cuatridimensional de tu ego tridimensional. El Holon es el
poder de libre voluntad de tu imaginacién que te identifica con personas, sucesos y
lugares no accesibles para tu forma tridimensional. El hol6n es tu persona imaginativa.

2) Kin Planetario - Media entre el holén y el ego de acuerdo con la ley del Kin. El Kin
planetario es quien acepta la responsabilidad de cualquier cosa que ocurra. El Kin
planetario es tu persona relacional.

3) Ego - Juega los roles cuatridimensionales en el tiempo tri-dimensional. Cuando el
ego tri-dimensional se identifica con su firma galactica, es un Kin planetario. El ego es la
persona amante de los placeres.

Ley del Kin

La Ley del Kin es la ley cuatridimensional. Es la Unica ley conocida por el Holén
cuatridimensional. Autonomia, igualdad y lealtad son las tres expresiones mutuamente
autorreguladoras de la ley del Kin.

1) Autonomia: Describe como el holon utiliza la libre voluntad para explorar la
imaginacion a la busqueda de sus metas. Es imposible que se imponga un holdn a otro
o prohibir a otro holdn ejercer su voluntad libremente.

2) Igualdad: Significa que todos los Kin planetarios estan relacionados entre si y tienen
igualdad de lugar y de poder en el Encantamiento del Suefio. El Kin planetario cumple y
aplica la ley del Kin en todas las situaciones. El Kin planetario es aquel que conoce y es
habil en la lectura del Oraculo del Encantamiento del Suefio.

3) Lealtad: Significa que el ego es fiel en llevar a cabo las instrucciones del holon can
la mediacion del Kin Planetario.

Al seguir la ley del Kin, depende del Kin planetario asegurarse de que el ego no
imponga su voluntad sobre otro. Por lealtad a la ley del Kin, ningun Kin planetario puede
declinar la menor invitacidén a una aventura propuesta por otro Kin Planetario. Cualquier
aventura que se lleve a cabo debe ser ejecutada hasta el final. Todas las aventuras
deben ser contadas en la corte del Kin. La Corte del Kin es la Tabla Redonda
convocada por cualquier Kin planetario. El propdsito de reunir cualquier grupo de Kin
Planetarios es determinar nuevas aventuras y escuchar los relatos de las aventuras
terminadas. Una Corte de Kin puede ser convocada cuando y donde un Kin planetario
lo considere necesario y apropiado. La asamblea de la Corte siempre debera ocurrir
idealmente en un dia que tenga el tono 12 Cristal de la Onda Encantada.
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Aventura: es cualquier accidén que lleve a cabo el Kin planetario para alcanzar las
metas de la Nave del Tiempo Tierra 2013.

Jugar al Oraculo del Encantamiento del Suefio

En el Oraculo del Encantamiento del Suefio los patrones de las relaciones tri-
dimensionales son funciones del tiempo cuatridimensional. En la tercera dimension
estos patrones se llaman sincronias. En la cuarta dimension estos patrones forman una
Unica matriz radial, En una matriz radial cada parte esta relacionada por igual con cada
una de las otras partes. Para jugar el Oraculo del Encantamiento del Suefio, utiliza la
Brujula galéctica para descubrir las sincronias que conectan a todas tus relaciones.
Cuando encuentras los umbrales galacticos de todas tus relaciones estas trazando la
matriz radial del tiempo cuatridimensional. Todo en el mundo es una armonia siempre
cambiante de relaciones. Las relaciones que puedes trazar no sélo son las relacione
actuales existentes, sino cualquier relaciéon que desees, sacada del presente o de la
historia, ya sea una persona o un suceso.

El proposito final de jugar el Encantamiento del Suefio es acelerar el nimero de Kin
planetarios dispuestos a unirse al lanzamiento épico de la Nave del Tiempo Tierra 2013.
Aumentards tu propia sincronia segun vayas adquiriendo soltura con la Brujula
Galactica, los Tableros del Oraculo y de Viaje y cualquier otro instrumento del juego del
Encantamiento del Suefio aumentaras tu propia sincronia. Segun aumentas tu propia
sincronia, aprenderas la magia del tiempo y te convertiras en un descifrador de los
codigos del Encantamiento del Suefio. El arte de descifrar los cdodigos del
Encantamiento del Suefio consiste en tu habilidad para encontrar diferentes formas de
hacer que cada dia sea tu propio campo de juego, y encontrar tantas formas como
puedas para extender tus relaciones a cuantas otras personas y hechos como sea
posible.
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Apéndice: E/ Libro del Kin

En el manual del juego del Encantamiento del Suefo estd contenido el llamado
Libro del Kin, que es un compendio de toda la informacion concentrada en el
Indice Arménico, incluyendo el paso entre los cinco Castillos del Tiempo, las
20 ondas encantadas del Tzolkin, y los 260 Oraculos de la Quinta Fuerza. En el
original, cada Oriculo estd acompafiado del sello y tono del Kin
correspondiente. Te recomendamos que pongas a prueba tus habilidades de
dibujo, y dibujes y colorees al lado de cada Ordculo el sello y tono que
correspondan. Noétese que los Ordculos, aunque estdn escritos en la primera
persona gramatical del singular, no mencionan explicitamente el “Yo” o el “Yo
soy guiado por”, como lo vimos en los ejemplos de Oraculos de la seccién 3.14.

En el Seminario de los Magos de la Tierra en Picarquin, Chile, Argiielles
describi6 asi el Libro del Kin: “Deben saber que el Libro del Kin requirié de un
largo tiempo para llegar. Supe que alli habia codigos matemdticos dentro de
los colores y posiciones de los sellos en relacion unos con otros, asi como
también en la combinacion con los diferentes tonos, sentado en las playas de
Hawai, trabajando acerca de lo que estos codigos podrian ser. Pero,
finalmente, fue posible cuando estuvimos en Suiza, antes de hacer el
descubrimiento de las frecuencias de tiempo, estando en un pequeiio lugar
llamado Dornach, en las afueras de la ciudad alquimica de Basel. Dornach es
famoso por un hombre que se establecio alli: Rudolf Steiner. De hecho,
estuvimos en una de las casas originales disefiadas con las ideas
arquitectonicas de Steiner. Como me ocurre a menudo, me encontré
despertando a las 4 de la mariana y, unicamente con la luz de una vela,
consiguiendo finalmente la iiltima forma de estas meditaciones. Los 260 Kin
del Libro del Kin - cada una de ellas es realmente una meditacion, que tiene un
solo propdsito:  permitirles entrar en la pura Mente Galdctica
cuatridimensional. Mucha gente lee uno de estos Kin y siente como si su cabeza
corriera hacia una pared de concreto, y dicen: “Hey, quiero regresar a los
mayas”. Y empiezan a crear sus propias interpretaciones, pero ese no es el
punto. El punto es comprender que cada uno de estos es una meditacion. Al
principio, uno no entiende como estas palabras pudieron unirse, la forma en
que estdn y tienen alguin significado.

De este modo, ustedes ven cada verso, es como cuando tienen cuentas para
orar, como un rosario, o lo que se llaman las perlas Mala de los budistas; cada
verso es como una de estas cuentas. Cada verso representa un orden
matemdtico muy definido y estd destinado a entrar en la mente, con una gran
cantidad de espacio a su alrededor, de tal manera que ustedes sientan su
vibracion, no con su mente conceptual, sino simplemente con su Holon
Humano vibrando su cuerpo astral. Cada linea estd destinada a ser sentida de
ese modo. Los codigos Kin no estdn destinados a ser entendidos por la mente
analitica - porque volverian a la mente analitica loca. Pero estan destinados
para tener resonancia vibracional. Cada palabra fue escogida en una forma
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matemdtica para concordar con la real posicion matemdtica y la naturaleza de
cada uno de estos 260 Kin del Giro Galdctico. Mds alld de esto, no necesitan
interpretacion. La interpretacion es precisamente el ego creando la mente
analitica, pensando que se lo estdn haciendo mds fdcil, pero estdn mds bien
evitando entrar en la mente cuatridimensional al hacer eso. Es verdad que
mucha poesia, musica, danza y canto pueden ser elaborados sobre la base de
las 20 Tribus Solares, y eso es otro asunto que estd bien. Pero estos codigos del
Kin estdn realmente destinados a ser penetrados en la forma en que los hemos
presentado. De este modo, éstos son simplemente algunos pasos sencillos, de
tal manera, que podamos comenzar a establecer el Arte Planetario del Tiempo
Galdctico. Ustedes podrdn ver cada dia que tienen una meditacion del Kin y
que tienen también un postulado de las Dindmicas del Tiempo, y ustedes
pueden equilibrar estas meditaciones. Estamos evolucionando la mente y el
espiritu. Estos son pequefios puntos que podemos usar para evolucionar
nuestra mente y espiritu hacia la conciencia cuatridimensional. Sabemos que
no hay uno, sino dos glosarios en el texto del Encantamiento del Suefio. Estos
también deben ser estudiados. Encuentro que ustedes no podrdn trascender
este viejo orden del 12:60, sin establecer un vocabulario galdctico - de tal
manera, que podamos ir de la entropia del mundo 12:60, en el cual todo
simplemente cae y no va a ninguna parte, hacia la sintropia del mundo
cuatridimensional. Sintropia: tropi significa girar, syn, como sincronico,
sincronicidad, sintropico, "girando junto". Sintropia: "la ley por la que los
holones autonomos se atraen y giran juntos para crear, aun, mds grandes
totalidades; lo opuesto a la entropia”. Esto estd en la primera pdgina del
ultimo glosario (del libro del Encantamiento del Sueiio). A través de algunos de
estas pequenias sugerencias que estamos dando, podemos comenzar a ver como
podemos establecer un mejor nivel de mente colectiva telepdtica, de tal manera
que todos podamos llegar a ser un gran médium colectivo. Tornarse en este
gran médium colectivo, canalizando todos juntos, giraremos con la Tierra, la
Cronosfera, y arribaremos al punto de destino”.
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CASTILLO ROJO ESTE DEL GIRAR
Corte del, Nacimiento: Iniciar l,a Semilla
GENESIS DEL DRAGON

ONDA ENCANTADA UNO DEL DRAGON ROJO
Poder del Nacimiento

ARMONICA 1: ENTRADA AUTOEXISTENTE
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA FORMA

KIN 1: DRAGON MAGNETICO ROJO
Unifico con el fin de nutrir

Atrayendo el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado

Soy un Portal de Activacién Galactico, entra en mi.

KIN 2: VIENTO LUNAR BLANCO
Polarizo con el fin de comunicar
Estabilizando el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la atemporalidad.

KIN 3: NOCHE ELECTRICA AZUL
Activo con el fin de sofiar

Vinculando la intuicién

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la realizacion.

KIN 4: SEMILLA AUTOEXISTENTE AMARILLA
Defino con el fin de atinar

Midiendo la atencién

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder del fuego universal.
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ARMONICA 2: ALMACEN GALACTICO
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA INTEGRIDAD

KIN 5: SERPIENTE ENTONADA ROJA
Faculto con el fin de sobrevivir
Comandando el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder del espacio.

KIN 6: ENLAZADOR DE MUNDOS RITMICO BLANCO
Organizo con el fin de igualar

Equilibrando la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 7: MANO RESONANTE AZUL
Canalizo con el fin de conocer
Inspirando la curacién

Sello el almacén de la realizacion

Con el tono resonante de la armonizacién
Me guia el poder de la autogeneracion.

KIN 8: ESTRELLA GALACTICA AMARILLA
Armonizo con el fin de embellecer

Modelando el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la libre voluntad.

ARMONICA 3: PROCESO CRISTAL
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA
COOPERACION

KIN 9: LUNA SOLAR ROJA
Pulso con el fin de purificar
Realizando el flujo

Sello el proceso del agua universal
Con el tono solar de la intencion
Me guia el poder de la fuerza vital.
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KIN 10: PERRO PLANETARIO BLANCO
Perfecciono con el fin de amar

Produciendo la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder del sinfin

Soy un Kin polar. Extiendo el espectro galdctico blanco.

KIN 11: MONO ESPECTRAL AZUL
Disuelvo con el fin de jugar

Liberando la ilusién

Sello el proceso de la magia

Con el tono espectral de la liberacion
Me guia mi propio poder duplicado

KIN 12: HUMANO CRISTAL AMARILLO
Me dedico con el fin de influenciar
Universalizando la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono cristal de la cooperacién

Me guia el poder del florecimiento.

ARMONICA 4: SALIDA ELECTRICA
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DEL SERVICIO

KIN 13: CAMINANTE DEL CIELO COSMICO ROJO
Perduro con el fin de explorar

Trascendiendo la atencion

Sello la salida del espacio

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder de la navegaciéon

ONDA ENCANTADA DOS DEL MAGO BLANCO
Poder de la Atemporalidad

KIN 14: MAGO MAGNETICO BLANCO
Unifico con el fin de encantar

Atrayendo la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

122 EL ENCANTAMIENTO DEL SUENO - versi6n introductoria



KIN 15: AGUILA LUNAR AZUL
Polarizo con el fin de crear
Estabilizando la mente

Sello la salida de la visién

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la realizacion.

KIN 16: GUERRERO ELECTRICO AMARILLO
Activo con el fin de cuestionar

Vinculando la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder del fuego universal.

ARMONICA 5: MATRIZ RESONANTE
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA
ARMONIZACION

KIN 17: TIERRA AUTOEXISTENTE ROJA
Defino con el fin de evolucionar

Midiendo la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder del espacio.

KIN 18: ESPEJO ENTONADO BLANCO
Faculto con el fin de reflejar

Comandando el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la muerte.

KIN 19: TORMENTA RITMICA AZUL
Organizo con el fin de catalizar
Equilibrando la energia

Sello la matriz de la autogeneracion

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 20: SOL RESONANTE AMARILLO
Canalizo con el fin de iluminar

Inspirando la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder de la libre voluntad

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.
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ARMONICA 6: SALIDA ESPECTRAL )
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA LIBERACION

KIN 21: DRAGON GALACTICO ROJO
Armonizo con el fin de nutrir

Modelando el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la fuerza vital.

KIN 22: VIENTO SOLAR BLANCO

Pulso con el fin de comunicar

Realizando el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono solar de la intencion

Me guia el poder del sinfin

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 23: NOCHE PLANETARIA AZUL
Perfecciono con el fin de sofiar
Produciendo la intuicion

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono planetario de la manifestacion
Me guia el poder de la magia.

KIN 24: SEMILLA ESPECTRAL AMARILLA
Disuelvo con el fin de atinar

Liberando la atencién

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

ARMONICA 7: ALMACEN LUNAR
RECORDAR LA ELEGANCIA DEL DESAFIO

KIN 25: SERPIENTE CRISTAL ROJA
Me dedico con el fin de sobrevivir
Universalizando el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono cristal de la cooperacion

Me guia el poder de la navegacion.
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KIN 26: ENLAZADOR DE MUNDOS COSMICO BLANCO
Perduro con el fin de igualar

Trascendiendo la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder del corazon.

ONDA ENCANTADA TRES DE LA MANO AZUL
Poder de la Realizacion

KIN 27: MANO MAGNETICA AZUL
Unifico con el fin de conocer

Atrayendo la curacién

Sello el almacén de la realizacion

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 28: ESTRELLA LUNAR AMARILLA
Polarizo con el fin de embellecer
Estabilizando el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder del fuego universal.

ARMONICA 8: PROCESO RITMICO
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA IGUALDAD

KIN 29: LUNA ELECTRICA ROJA
Activo con el fin de purificar
Vinculando el flujo

Sello el proceso del agua universal
Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder del espacio

KIN 30: PERRO AUTOEXISTENTE BLANCO
Defino con el fin de amar

Midiendo la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la muerte

Soy un Kin polar. Convierto el espectro galdctico blanco.
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KIN 31: MONO ENTONADO AZUL
Faculto con el fin de jugar
Comandando la ilusién

Sello el proceso de la magia

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la autogeneracion

KIN 32: HUMANO RITMICO AMARILLO
Organizo con el fin de influenciar

Equilibrando la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

ARMONICA 9: SALIDA PLANETARIA
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA
MANIFESTACION

KIN 33: CAMINANTE DEL CIELO RESONANTE ROJO
Canalizo con el fin de explorar

Inspirando la atencién

Sello la salida del espacio

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder de la fuerza vital.

KIN 34: MAGO GALACTICO BLANCO
Armonizo con el fin de encantar

Modelando la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder del sinfin.

KIN 35: AGUILA SOLAR AZUL
Perduro con el fin de crear
Realizando la mente

Sello la salida de la vision

Con el tono solar de la intencién
Me guia el poder de la magia.

KIN 36: GUERRERO PLANETARIO AMARILLO
Perfecciono con el fin de cuestionar

Produciendo la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder del florecimiento.
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ARMONICA 10: MATRIZ MAGNETICA
AUTORREGULAR El FUEGO UNIVERSAL DEL
PROPOSITO

KIN 37: TIERRA ESPECTRAL ROJA
Disuelvo con el fin de evolucionar
Liberando la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 38: ESPEJO CRISTAL BLANCO
Me dedico con el fin de reflejar
Universalizando el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono cristal de la cooperacién

Me guia el poder del corazon.

KIN 39: TORMENTA COSMICA AZUL
Perduro con el fin de catalizar

Trascendiendo la energia

Sello la matriz de la autogeneracion

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder de la abundancia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

ONDA ENCANTADA CUATRO DEL SOL AMARILLO
Poder del Fuego Universal

KIN 40: SOL MAGNETICO AMARILLO
Unifico con el fin de iluminar

Atrayendo la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

ARMONICA 11: ENTRADA ENTONADA
INFORMAR EI FLORECIMIENTO DEL ESPLENDOR

KIN 41: DRAGON LUNAR ROJO
Polarizo con el fin de nutrir
Estabilizando el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder del espacio.
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KIN 42: VIENTO ELECTRICO BLANCO
Activo con el fin de comunicar

Vinculando el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la muerte.

KIN 43: NOCHE AUTOEXISTENTE AZUL
Defino con el fin de sonar

Midiendo la intuicién

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la autogeneracién

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 44: SEMILLA ENTONADA AMARILLA
Faculto con el fin de atinar

Comandando la atencion

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la libre voluntad.

ARMONICA 12: ALMACEN SOLAR
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA INTENCION

KIN 45: SERPIENTE RITMICA ROJA
Organizo con el fin de sobrevivir
Equilibrando el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 46: ENLAZADOR DE MUNDOS RESONANTE
BLANCO

Canalizo con el fin de igualar

Inspirando la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder del sinfin.

KIN 47: MANO GALACTICA AZUL
Armonizo con el fin de conocer
Modelando la curacién

Sello el almacén de la realizacién

Con el tono galactico de la integridad
Me guia el poder de la magia.
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KIN 48: ESTRELLA SOLAR AMARILLA
Pulso con el fin de embellecer

Realizando el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono solar de la intencién

Me guia el poder del florecimiento.

ARMONICA 13: PROCESO COSMICO
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA PRESENCIA

49: LUNA PLANETARIA ROJA
Perfecciono con el fin de purificar
Produciendo el flujo

Sello el proceso del agua universal

Con el tono planetario de la manifestacion
Me guia el poder de la navegacion.

KIN 50: PERRO ESPECTRAL BLANCO

Disuelvo con el fin de amar

Liberando la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado

Soy un Kin polar. Transporto el espectro galdctico blanco.
Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 51: MONO CRISTAL AZUL

Me dedico con el fin de jugar

Universalizando la ilusién

Sello el proceso de la magia

Con el tono cristal de la cooperacién

Me guia el poder de la abundancia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 52: HUMANO COSMICO AMARILLO
Perduro con el fin de influenciar

Trascendiendo la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder de la inteligencia.
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CASTILLO BLANCO NORTE DEL
CRUZAR
Corte de la Muerte: Refinar el Guerrero

ONDA ENCANTADA CINCO DEL CAMINANTE DEL
CIELO ROJO
Poder del Espacio

ARMONICA 14: SALIDA AUTOEXISTENTE
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA FORMA

KIN 53: CAMINANTE DEL CIELO MAGNETICO ROJO
Unifico con el fin de explorar

Atrayendo la atencion

Sello la salida del espacio

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 54: MAGO LUNAR BLANCO
Polarizo con el fin de encantar
Estabilizando la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad
Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la muerte.

KIN 55: AGUILA ELECTRICA AZUL

Activo con el fin de crear

Vinculando la mente

Sello la salida de la vision

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la autogeneracion

Soy un Kin polar. Establezco el espectro galdctico azul.

KIN 56: GUERRERO AUTOEXISTENTE AMARILLO
Defino con el fin de cuestionar

Midiendo la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la libre voluntad.
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ARMONICA 15: MATRIZ GALACTICA
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA
INTEGRIDAD

KIN 57: TIERRA ENTONADA ROJA
Faculto con el fin de evolucionar
Comandando la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la fuerza vital.

KIN 58: ESPEJO RITMICO BLANCO
Organizo con el fin de reflejar

Equilibrando el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 59: TORMENTA RESONANTE AZUL
Canalizo con el fin de catalizar

Inspirando la energia

Sello la matriz de la autogeneracién

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder de la magia.

KIN 60: SOL GALACTICO AMARILLO
Armonizo con el fin de iluminar

Modelando la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder del florecimiento.

ARMONICA 16: ENTRADA CRISTAL
INFORMAR El FLORECIMIENTO DE LA
COOPERACION

KIN 61- DRAGON SOLAR ROJO
Pulso con el fin de nutrir

Realizando el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono solar de la intencion

Me guia el poder de la navegacion.
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KIN 62: VIENTO PLANETARIO BLANCO
Perfecciono con el fin de comunicar
Produciendo el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder del corazon.

KIN 63: NOCHE ESPECTRAL AZUL
Disuelvo con el fin de sofiar

Liberando la intuicion

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 64: SEMILLA CRISTAL AMARILLA

Me dedico con el fin de atinar

Universalizando la atencién

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono cristal de la cooperacion

Me guia el poder de la inteligencia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

ARMONICA 17: ALMACEN ELECTRICO
RECORDAR LA ELEGANCIA DEL SERVICIO

KIN 65: SERPIENTE COSMICA ROJA
Perduro con el fin de sobrevivir
Trascendiendo el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder del agua universal.

ONDA ENCANTADA SEIS DEL ENLAZADOR DE
MUNDOS BLANCO
Poder de la Muerte

KIN 66: ENLAZADOR DE MUNDOS MAGNETICO
BLANCO

Unifico con el fin de igualar

Atrayendo la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.
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KIN 67: MANO LUNAR AZUL
Polarizo con el fin de conocer
Estabilizando la curacién

Sello el almacén de la realizacién

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la autogeneracion.

KIN 68: ESTRELLA ELECTRICA AMARILLA
Activo con el fin de embellecer

Vinculando el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la libre voluntad.

ARMONICA 18: PROCESO RESONANTE
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA
ARMONIZACION

KIN 69: LUNA AUTOEXISTENTE ROJA
Defino con el fin de purificar

Midiendo el flujo

Sello el proceso del agua universal

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la fuerza vital

Soy un Portal de Activacién Galactico, entra en mi.

KIN 70: PERRO ENTONADO BLANCO
Faculto con el fin de amar

Comandando la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder del sinfin.

KIN 71: MONO RITMICO AZUL
Organizo con el fin de jugar
Equilibrando la ilusién

Sello el proceso de la magia

Con el tono ritmico de la igualdad
Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 72: HUMANO RESONANTE AMARILLO
Canalizo con el fin de influenciar

Inspirando la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder del florecimiento

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.
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ARMONICA 19: SALIDA ESPECTRAL )
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA LIBERACION

KIN 73: CAMINANTE DEL CIELO GALACTICO ROJO
Armonizo con el fin de explorar

Modelando la atencién

Sello la salida del espacio

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la navegacion.

KIN 74: MAGO SOLAR BLANCO
Pulso con el fin de encantar
Realizando la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad
Con el tono solar de la intencion

Me guia el poder del corazon.

KIN 75: AGUILA PLANETARIA AZUL
Perfecciono con el fin de crear

Produciendo la mente

Sello la salida de la vision

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder de la abundancia

Soy un Kin polar. Extiendo el espectro galéactico azul.

KIN 76: GUERRERO ESPECTRAL AMARILLO
Disuelvo con el fin de cuestionar

Liberando la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

ARMONICA 20: MATRIZ LUNAR
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DEL
DESAFIO

KIN 77: TIERRA CRISTAL ROJA

Me dedico con el fin de evolucionar
Universalizando la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono cristal de la cooperacién

Me guia el poder del agua universal.

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.
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KIN 78: ESPEJO COSMICO BLANCO
Perduro con el fin de reflejar
Trascendiendo el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder del espiritu.

ONDA ENCANTADA SIETE DE LA TORMENTA AZUL
Poder de la Autogeneracion

KIN 79: TORMENTA MAGNETICA AZUL
Unifico con el fin de catalizar

Atrayendo la energia

Sello la matriz de la autogeneracién

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 80: SOL LUNAR AMARILLO
Polarizo con el fin de iluminar
Estabilizando la vida

Sello la matriz del fuego universal
Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la libre voluntad.

ARMONICA 21: ENTRADA RITMICA
INFORMAR El FLORECIMIENTO DE LA IGUALDAD

KIN 81: DRAGON ELECTRICO ROJO
Activo con el fin de nutrir

Vinculando el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la fuerza vital.

KIN 82: VIENTO AUTOEXISTENTE BLANCO
Defino con el fin de comunicar

Midiendo el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder del sinfin.
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KIN 83: NOCHE ENTONADA AZUL
Faculto con el fin de sofiar

Comandando la intuicién

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la magia.

KIN 84: SEMILLA RITMICA AMARRILLA
Organizo con el fin de atinar

Equilibrando la atencion

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

ARMONICA 22: ALMACEN PLANETARIO
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA MANIFESTACION

KIN 85: SERPIENTE RESONANTE ROJA
Canalizo con el fin de sobrevivir

Inspirando el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder de la navegacion

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 86: ENLAZADOR DE MUNDOS GALACTICO
BLANCO

Armonizo con el fin de igualar

Modelando la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder del corazon.

KIN 87: MANO SOLAR AZUL
Pulso con el fin de conocer
Realizando la curacién

Sello el almacén de la realizacion
Con el tono solar de la intencion
Me guia el poder de la abundancia.

KIN 88: ESTRELLA PLANETARIA AMARILLA
Perfecciono con el fin de embellecer

Produciendo el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder de la inteligencia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.
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ARMONICA 21: PROCESO MAGNETICO
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DEL PROPOSITO

KIN 89: LUNA ESPECTRAL ROJA
Disuelvo con el fin de purificar
Liberando el flujo

Sello el proceso del agua universal
Con el tono espectral de la liberacion
Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 90: PERRO CRISTAL BLANCO
Me dedico con el fin de amar
Universalizando la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono cristal de la cooperacion

Me guia el poder del espiritu.

KIN 91: MONO COSMICO AZUL
Perduro con el fin de jugar
Trascendiendo la ilusién

Sello el proceso de la magia

Con el tono césmico de la presencia
Me guia el poder de la vision.

KIN 92: HUMANO MAGNETICO AMARILLO
Unifico con el fin de influenciar

Atrayendo la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

ONDA ENCANTADA OCHO DEL HUMANO AMARILLO
Poder de la Libre Voluntad

ARMONICA 24: SALIDA ENTONADA
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DEL ESPLENDOR

KIN 93: CAMINANTE DEL CIELO LUNAR ROJO
Polarizo con el fin de explorar

Estabilizando la atencién

Sello la salida del espacio

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la fuerza vital

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.
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KIN 94: MAGO ELECTRICO BLANCO
Activo con el fin de encantar

Vinculando la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder del sinfin.

KIN 95: AGUILA AUTOEXISTENTE AZUL
Defino con el fin de crear

Midiendo la mente

Sello la salida de la vision

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la magia

Soy un Kin polar. Convierto el espectro galdctico azul.

KIN 96: GUERRERO ENTONADO AMARILLO
Faculto con el fin de cuestionar

Comandando la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder del florecimiento

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

ARMONICA 25: MATRIZ SOLAR
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA
INTENCION

KIN 97: TIERRA RITMICA ROJA
Organizo con el fin de evolucionar
Equilibrando la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 98: ESPEJO RESONANTE BLANCO
Canalizo con el fin de reflejar

Inspirando el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder del corazon.

KIN 99: TORMENTA GALACTICA AZUL
Armonizo con el fin de catalizar

Modelando la energia

Sello la matriz de la autogeneracién

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la abundancia.
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KIN 100: SOL SOLAR AMARILLO
Pulso con el fin de iluminar
Realizando la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono solar de la intencién

Me guia el poder de la inteligencia.

ARMONICA 26: ENTRADA COSMICA
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA PRESENCIA

KIN 101: DRAGON PLANETARIO ROJO
Perfecciono con el fin de nutrir

Produciendo el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder del agua universal.

KIN 102. VIENTO ESPECTRAL- BLANCO
Disuelvo con el fin de comunicar

Liberando el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 103: NOCHE CRISTAL AZUL
Me dedico con el fin de sonar
Universalizando la intuicién

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono cristal de la cooperacién
Me guia el poder de la vision.

KIN 104: SEMILLA COSMICA AMARILLA
Perduro con el fin de atinar

Trascendiendo la atencion

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder de la elegancia.
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CASTILLO AZUL OESTE DEL QUEMAR
Corte de la Magia. Transforma la Estrella

ONDA ENCANTADA NUEVE DE LA SERPIENTE ROJA
Poder de la Fuerza Vital

ARMONICA 27: ALMACEN AUTOEXISTENTE
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA FORMA

KIN 105: SERPIENTE MAGNETICA ROJA
Unifico con el fin de sobrevivir

Atrayendo el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 106: ENLAZADOR DE MUNDOS LUNAR BLANCO
Polarizo con el fin de igualar

Estabilizando la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder del sinfin

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 107: MANO ELECTRICA AZUL

Activo con el fin de conocer

Vinculando la curacién

Sello el almacén de la realizacién

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la magia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 108: ESTRELLA AUTOEXISTENTE AMARILLA
Defino con el fin de embellecer

Midiendo el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder del florecimiento

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.
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ARMONICA 28: PROCESO GALACTICO
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA
INTEGRIDAD

KIN 109: LUNA ENTONADA ROJA

Faculto con el fin de purificar

Comandando el flujo

Sello el proceso del agua universal

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la navegaciéon

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 110: PERRO RITMICO BLANCO
Organizo con el fin de amar

Equilibrando la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 111: MONO RESONANTE AZUL
Canalizo con el fin de jugar

Inspirando la ilusién

Sello el proceso de la magia

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder de la abundancia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 112: HUMANO GALACTICO AMARILLO
Armonizo con el fin de influenciar

Modelando la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la inteligencia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

ARMONICA 29: SALIDA CRISTAL )
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA COOPERACION

KIN 113: CAMINANTE DEL CIELO SOLAR ROJO
Pulso con el fin de explorar

Realizando la atencién

Sello la salida del espacio

Con el tono solar de la intencién

Me guia el poder del agua universal

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.
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KIN 114: MAGO PLANETARIO BLANCO
Perfecciono con el fin de encantar

Produciendo la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder del espiritu

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 115: AGUILA ESPECTRAL AZUL

Disuelvo con el fin de crear

Liberando la mente

Sello la salida de la vision

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado

Soy un Kin polar. Transporto el espectro galdctico azul
Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 116: GUERRERO CRISTAL AMARILLO
Me dedico con el fin de cuestionar
Universalizando la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono cristal de la cooperacién

Me guia el poder de la elegancia.

ARMONICA 30: MATRIZ ELECTRICA
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DEL
SERVICIO

KIN 117: TIERRA COSMICA ROJA
Perduro con el fin de evolucionar
Trascendiendo la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder del nacimiento.

ONDA ENCANTADA DIEZ DEL ESPEJO BLANCO
Poder del Sinfin

KIN 118: ESPEJO MAGNETICO BLANCO
Unifico con el fin de reflejar

Atrayendo el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.
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KIN 119: TORMENTA LUNAR AZUL
Polarizo con el fin de catalizar
Estabilizando la energia

Sello la matriz de la autogeneracion

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la magia.

KIN 120. SOL ELECTRICO AMARILLO

Activo con el fin de iluminar

Vinculando la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder del florecimiento

Soy un Kin polar. Establezco el espectro galactico amarillo.

ARMONICA 31: ENTRADA RESONANTE
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA
ARMONIZACION

KIN 121: DRAGON AUTOEXISTENTE ROJO
Defino con el fin de nutrir

Midiendo el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la navegacion.

KIN 122: VIENTO ENTONADO BLANCO
Faculto con el fin de comunicar

Comandando el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder del corazon.

KIN 123: NOCHE RITMICA AZUL
Organizo con el fin de sofiar
Equilibrando la intuicién

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 124: SEMILLA RESONANTE AMARILLA
Canalizo con el fin de atinar

Inspirando la atencion

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder de la inteligencia.
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ARMONICA 32: ALMACEN ESPECTRAL
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA LIBERACION

KIN 125: SERPIENTE GALACTICA ROJA
Armonizo con el fin de sobrevivir

Modelando el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder del agua universal.

KIN 126: ENLAZADOR DE MUNDOS SOLAR BLANCO
Pulso con el fin de igualar

Realizando la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono solar de la intencion

Me guia el poder del espiritu.

KIN 127: MANO PLANETARIA AZUL
Perfecciono con el fin de conocer
Produciendo la curacién

Sello el almacén de la realizacion

Con el tono planetario de la manifestacion
Me guia el poder de la vision.

KIN 128: ESTRELLA ESPECTRAL AMARILLA
Disuelvo con el fin de embellecer

Liberando el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

ARMONICA 33: PROCESO LUNAR )
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DEL DESAFIO

KIN 129: LUNA CRISTAL ROJA
Me dedico con el fin de purificar
Universalizando el flujo

Sello el proceso del agua universal
Con el tono cristal de la cooperacién
Me guia el poder del nacimiento.
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KIN 130: PERRO COSMICO BLANCO
Perduro con el fin de amar

Trascendiendo la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder de la atemporalidad.

) VUELO MAGICO
GENESIS DEL DRAGON COMPLETA

GENESIS DEL MONO

ONDA ENCANTADA ONCE DEL MONO AZUL
Poder de la Magia

KIN 131: MONO MAGNETICO AZUL
Unifico con el fin de jugar

Atrayendo la ilusion

Sello el proceso de la magia

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 132: HUMANO LUNAR AMARILLO
Polarizo con el fin de sobrevivir
Estabilizando la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder del florecimiento.

ARMONICA 34: SALIDA RITMICA
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA IGUALDAD

KIN 133: CAMINANTE DEL CIELO ELECTRICO ROJO
Activo con el fin de explorar

Vinculando la atencién

Sello la salida del espacio

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la navegacion.
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KIN 134: MAGO AUTOEXISTENTE BLANCO
Defino con el fin de encantar

Midiendo la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder del corazon.

KIN 135: AGUILA ENTONADA AZUL
Faculto con el fin de crear

Comandando la mente

Sello la salida de la vision

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la abundancia.

KIN 136: GUERRERO RITMICO AMARILLO
Organizo con el fin de cuestionar

Equilibrando la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

ARMONICA 35: MATRIZ PLANETARIA
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA
MANIFESTACION

KIN 137: TIERRA RESONANTE ROJA
Canalizo con el fin de evolucionar
Inspirando la sincronicidad

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono resonante de la armonizacién
Me guia el poder del agua universal.

KIN 138: ESPEJO GALACTICO BLANCO
Armonizo con el fin de reflejar

Modelando el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder del espiritu.

KIN 139: TORMENTA SOLAR AZUL
Pulso con el fin de catalizar

Realizando la energia

Sello la matriz de la autogeneracion

Con el tono solar de la intencion

Me guia el poder de la vision.
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KIN 140: SOL PLANETARIO AMARILLO
Perfecciono con el fin de iluminar

Produciendo la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder de la elegancia.

Soy un Kin polar. Establezco el espectro galactico amarillo.

ARMONICA 36: ENTRADA MAGNETICA
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DEL PROPOSITO

KIN 141: DRAGON ESPECTRAL ROJO
Disuelvo con el fin de nutrir

Liberando el ser

Sello la entrada del nacimiento.

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 142: VIENTO CRISTAL BLANCO
Me dedico con el fin de comunicar
Universalizando el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono cristal de la cooperacion

Me guia el poder de la atemporalidad.

KIN 143: NOCHE COSMICA AZUL
Perduro con el fin de sofiar
Trascendiendo la intuicién

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono césmico de la presencia
Me guia el poder de la realizacion.

ONDA ENCANTADA DOCE DE LA SEMILLA AMARILLA
Poder del Florecimiento

KIN 144: SEMILLA MAGNETICA AMARILLA
Unifico con el fin de atinar

Atrayendo la atencion

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.
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ARMONICA 37: ALMACEN ENTONADO
RECORDAR LA ELEGANCIA DEL ESPLENDOR

KIN 145: SERPIENTE LUNAR ROJA
Polarizo con el fin de sobrevivir
Estabilizando el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la navegacion.

KIN 146: ENLAZADOR DE MUNDOS ELECTRICO
BLANCO

Activo con el fin de igualar

Vinculando la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder del corazon

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 147: MANO AUTOEXISTENTE AZUL
Defino con el fin de conocer

Midiendo la curacién

Sello el almacén de la realizacion

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la abundancia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 148: ESTRELLA ENTONADA AMARILLA
Faculto con el fin de embellecer

Comandando el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la inteligencia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

ARMONICA 38: PROCESO SOLAR )
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA INTENCION

KIN 149: LUNA RITMICA ROJA

Organizo con el fin de purificar

Equilibrando el flujo

Sello el proceso del agua universal

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.
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KIN 150: PERRO RESONANTE BLANCO
Canalizo con el fin de amar

Inspirando la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder del espiritu

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 151: MONO GALACTICO AZUL
Armonizo con el fin de jugar

Modelando la ilusién

Sello el proceso de la magia

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la vision

Soy un Portal de Activacién Galactico, entra en mi.

KIN 152: HUMANO SOLAR AMARILLO
Pulso con el fin de influenciar

Realizando la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono solar de la intencion

Me guia el poder de la elegancia

Soy un Portal de Activacién Galactico, entra en mi.

ARMONICA 39: SALIDA COSMICA
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA PRESENCIA

KIN 153: CAMINANTE DEL CIELO PLANETARIO ROJO
Perfecciono con el fin de explorar

Produciendo la atencién

Sello la salida del espacio

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder del nacimiento

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 154: MAGO ESPECTRAL BLANCO
Disuelvo con el fin de encantar

Liberando la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.
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KIN 155: AGUILA CRISTAL AZUL

Me dedico con el fin de crear

Universalizando la mente

Sello la salida de la visién

Con el tono cristal de la cooperacion

Me guia el poder de la realizacién

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 156. GUERRERO COSMICO AMARILLO
Perduro con el fin de cuestionar

Trascendiendo la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder del fuego universal.

CASTILLO AMARILLO SUR DEL DAR
Corte de la Inteligencia: Sol Maduro

ONDA ENCANTADA TRECE DE LA TIERRA ROJA
Poder de la Navegacion

ARMONICA 40: MATRIZ AUTOEXISTENTE
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA
FORMA

KIN 157: TIERRA MAGNETICA ROJA
Unifico con el fin de evolucionar
Atrayendo la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 158: ESPEJO LUNAR BLANCO
Polarizo con el fin de reflejar
Estabilizando el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder del corazon.

KIN 159: TORMENTA ELECTRICA AZUL
Activo con el fin de catalizar

Vinculando la energia

Sello la matriz de la autogeneracion

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la abundancia.
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KIN 160: SOL AUTOEXISTENTE AMARILLO
Defino con el fin de iluminar

Midiendo la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la inteligencia

Soy un Kin polar. Convierto el espectro galdctico amarillo.

ARMONICA 41: ENTRADA GALACTICA
INFORMAR El FLORECIMIENTO DE LA INTEGRIDAD

KIN 161: DRAGON ENTONADO ROJO
Faculto con el fin de nutrir

Comandando el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder del agua universal.

KIN 162: VIENTO RITMICO BLANCO
Organizo con el fin de comunicar
Equilibrando el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 163: NOCHE RESONANTE AZUL
Canalizo con el fin de sonar

Inspirando la intuicion

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono resonante de la armonizacién
Me guia el poder de la vision.

KIN 164: SEMILLA GALACTICA AMARILLA
Armonizo con el fin de atinar

Modelando la atencién

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la elegancia.
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ARMONICA 42: ALMACEN CRISTAL
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA COOPERACION

KIN 165: SERPIENTE SOLAR ROJA

Pulso con el fin de sobrevivir

Realizando el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono solar de la intencion

Me guia el poder del nacimiento

Soy un Portal de Activacién Galactico, entra en mi.

KIN 166: ENLAZADOR DE MUNDOS PLANETARIO
BLANCO

Perfecciono con el fin de igualar

Produciendo la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder de la atemporalidad.

KIN 167: MANO ESPECTRAL AZUL
Disuelvo con el fin de conocer
Liberando la curacién

Sello el almacén de la realizacion

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 168: ESTRELLA CRISTAL AMARILLA
Me dedico con el fin de embellecer
Universalizando el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono cristal de la cooperacion

Me guia el poder del fuego universal

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

ARMONICA 43: PROCESO ELECTRICO
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE SERVICIO

KIN 169: LUNA COSMICA ROJA
Perduro con el fin de purificar
Trascendiendo el flujo

Sello el proceso del agua universal
Con el tono césmico de la presencia
Me guia el poder del espacio.
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ONDA ENCANTADA CATORCE DEL PERRO BLANCO
Poder del Corazon

KIN 170: PERRO MAGNETICO BLANCO
Unifico con el fin de amar

Atrayendo la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 171: MONO LUNAR AZUL
Polarizo con el fin de jugar
Estabilizando la ilusién

Sello el proceso de la magia

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la abundancia.

KIN 172: HUMANO ELECTRICO AMARILLO
Activo con el fin de influenciar

Vinculando la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la inteligencia.

ARMONICA 44: SALIDA RESONANTE )
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA ARMONIZACION

KIN 173: CAMINANTE DEL CIELO AUTOEXISTENTE
ROJO

Defino con el fin de explorar

Midiendo la atencién

Sello la salida del espacio

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder del agua universal

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 174: MAGO ENTONADO BLANCO
Faculto con el fin de encantar

Comandando la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder del espiritu.
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KIN 175: AGUILA RITMICA AZUL
Organizo con el fin de conocer
Equilibrando la mente

Sello la salida de la visién

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 176: GUERRERO RESONANTE AMARILLO
Canalizo con el fin de cuestionar

Inspirando la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder de la elegancia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

ARMONICA 45: MATRIZ ESPECTRAL
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA
LIBERACION

KIN 177: TIERRA GALACTICA ROJA
Armonizo con el fin de evolucionar
Modelando la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder del nacimiento.

KIN 178: ESPEJO SOLAR BLANCO
Pulso con el fin de reflejar

Realizando el orden

Sello la entrada del sinfin

Con el tono solar de la intencién

Me guia el poder de la atemporalidad.

KIN 179: TORMENTA PLANETARIA AZUL
Perfecciono con el fin de catalizar

Produciendo la energia

Sello la matriz de la autogeneracion

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder de la realizacion.

KIN 180: SOL ESPECTRAL AMARILLO

Disuelvo con el fin de iluminar

Liberando la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado

Soy un Kin polar. Transporto el espectro galdctico amarillo.
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ARMONICA 46: ENTRADA LUNAR )
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DEL DESAFIO

KIN 181: DRAGON CRISTAL ROJO
Me dedico con el fin de nutrir
Universalizando el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono cristal de la cooperacién

Me guia el poder del espacio.

KIN 182: VIENTO COSMICO BLANCO
Perduro con el fin de comunicar
Trascendiendo el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder de la muerte.

ONDA ENCANTADA QUINCE DE LA NOCHE AZUL
Poder de la Abundancia

183: NOCHE MAGNETICA AZUL
Unifico con el fin de sofiar

Atrayendo la intuicién

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono magnético del propdsito
Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 184: SEMILLA LUNAR AMARILLA
Polarizo con el fin de atinar

Estabilizando la atencién

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la inteligencia

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

ARMONICA 47: ALMACEN RITMICO
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA IGUALDAD

KIN 185: SERPIENTE ELECTRICA ROJA
Activo con el fin de sobrevivir

Vinculando el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder del agua universal

Soy un Kin polar. Estabilizo el espectro galactico rojo.
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KIN 186: ENLAZADOR DE MUNDOS AUTOEXISTENTE
BLANCO

Defino con el fin de igualar

Midiendo la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder del espiritu.

KIN 187: MANO ENTONADA AZUL
Faculto con el fin de conocer
Comandando la curacién

Sello el almacén de la realizacién

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la vision.

KIN 188: ESTRELLA RITMICA AMARILLA
Organizo con el fin de embellecer

Equilibrando el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

ARMONICA 48: PROCESO PLANETARIO
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA
MANIFESTACION

KIN 189: LUNA RESONANTE ROJA

Canalizo con el fin de purificar

Inspirando el flujo

Sello el proceso del agua universal

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder del nacimiento

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 190: PERRO GALACTICO BLANCO
Armonizo con el fin de amar

Modelando la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la atemporalidad.

KIN 191: MONO SOLAR AZUL
Pulso con el fin de jugar
Realizando la ilusiéon

Sello el proceso de la magia

Con el tono solar de la intencién
Me guia el poder de la realizacion.
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KIN 192: HUMANO PLANETARIO AMARILLO
Perfecciono con el fin de influenciar

Produciendo la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono planetario de la manifestacién

Me guia el poder del fuego universal

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

ARMONICA 49: SALIDA MAGNETICA
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DEL PROPOSITO

KIN 193: CAMINANTE DEL CIELO ESPECTRAL ROJO
Disuelvo con el fin de explorar

Liberando la atencién

Sello la salida del espacio

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 194: MAGO CRISTAL BLANCO
Me dedico con el fin de encantar
Universalizando la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono cristal de la cooperacién

Me guia el poder de la muerte.

KIN 195: AGUILA COSMICA
Perduro con el fin de crear
Trascendiendo la mente

Sello la salida de la vision

Con el tono césmico de la presencia
Me guia el poder de la autogeneracion.

ONDA ENCANTADA DIECISEIS DEL GUERRERO
AMARILLO
Poder de la Inteligencia

KIN 196: GUERRERO MAGNETICO AMARILLO
Unifico con el fin de cuestionar

Atrayendo la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.
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ARMONICA 50: MATRIZ ENTONADA
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DEL
ESPLENDOR

KIN 197: TIERRA LUNAR ROJA

Polarizo con el fin de evolucionar

Estabilizando la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder del agua universal

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 198: ESPEJO ELECTRICO BLANCO
Activo con el fin de reflejar

Vinculando el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder del espiritu.

KIN 199: TORMENTA AUTOEXISTENTE AZUL
Defino con el fin de catalizar

Midiendo la energia

Sello la matriz de la autogeneracién

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la vision.

KIN 200: SOL ENTONADO AMARILLO
Faculto con el fin de iluminar

Comandando la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la elegancia.

ARMONICA 51: ENTRADA SOLAR )
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA INTENCION

KIN 201: DRAGON RITMICO
Organizo con el fin de nutrir
Equilibrando el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono ritmico de la igualdad
Me guia mi propio poder duplicado.
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KIN 202: VIENTO RESONANTE BLANCO
Canalizo con el fin de encantar

Inspirando el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder de la atemporalidad.

KIN 203: NOCHE GALACTICA AZUL
Armonizo con el fin de sofiar

Modelando la intuicion

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la realizacién

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 204: SEMILLA SOLAR AMARILLA
Pulso con el fin de atinar

Realizando la atencién

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono solar de la intencion

Me guia el poder del fuego universal.

ARMONICA 52: ALMACEN COSMICO
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA PRESENCIA

KIN 205: SERPIENTE PLANETARIA ROJA
Perfecciono con el fin de sobrevivir

Produciendo el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder del espacio

Soy un Kin polar. Extiendo el espectro galéctico rojo.

KIN 206: ENLAZADOR DE MUNDOS ESPECTRAL
BLANCO

Disuelvo con el fin de igualar

Liberando la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 207: MANO CRISTAL AZUL
Me dedico con el fin de conocer
Universalizando la curacién

Sello el almacén de la realizacion

Con el tono cristal de la cooperacién
Me guia el poder de la autogeneracion.
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KIN 208: ESTRELLA COSMICA AMARILLA
Perduro con el fin de embellecer

Trascendiendo el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder de la libre voluntad.

VUELO MAGICO
GENESIS DEL MONO COMPLETA
CASTILLO VERDE CENTRAL DEL
ENCANTAR
Corte de la Matriz: Sincronizar el Humano

GENESIS DE LA LUNA

ONDA ENCANTADA DIECISIETE DE LA LUNA ROJA
Poder del Agua Universal

ARMONICA 53: PROCESO AUTOEXISTENTE
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA FORMA

KIN 209: LUNA MAGNETICA ROJA
Unifico con el fin de purificar

Atrayendo el flujo

Sello el proceso del agua universal

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 210: PERRO LUNAR BLANCO

Polarizo con el fin de amar

Estabilizando la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder del espiritu

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 211: MONO ELECTRICO AZUL

Activo con el fin de jugar

Vinculando la ilusién

Sello el proceso de la magia

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la vision

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.
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KIN 212: HUMANO AUTOEXISTENTE AMARILLO
Defino con el fin de influenciar

Midiendo la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la elegancia.

ARMONICA 54: SALIDA GALACTICA
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA INTEGRIDAD

KIN 213: CAMINANTE DEL CIELO ENTONADO ROJO
Faculto con el fin de explorar

Comandando la atencién

Sello la salida del espacio

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder del nacimiento.

KIN 214: MAGO RITMICO BLANCO
Organizo con el fin de encantar
Equilibrando la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 215: AGUILA RESONANTE AZUL
Canalizo con el fin de crear

Inspirando la mente

Sello la salida de la vision

Con el tono resonante de la armonizacién
Me guia el poder de la realizacion.

KIN 216: GUERRERO GALACTICO AMARILLO
Armonizo con el fin de cuestionar

Modelando la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder del fuego universal.
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ARMONICA 55: MATRIZ CRISTAL
AUTORREGULAR El FUEGO UNIVERSAL DE LA
COOPERACION

KIN 217: TIERRA SOLAR ROJA
Pulso con el fin de evolucionar
Realizando la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono solar de la intencién

Me guia el poder del espacio.

KIN 218: ESPEJO PLANETARIO BLANCO
Perfecciono con el fin de reflejar

Produciendo el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono planetario de la manifestacion

Me guia el poder de la muerte

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 219: TORMENTA ESPECTRAL AZUL
Disuelvo con el fin de catalizar

Liberando la energia

Sello la matriz de la autogeneracién

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado

KIN 220: SOL CRISTAL AMARILLO
Me dedico con el fin de iluminar
Universalizando la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono cristal de la cooperacion

Me guia el poder de la libre voluntad.

ARMONICA 56: ENTRADA ELECTRICA
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DEL SERVICIO

KIN 221: DRAGON COSMICO ROJO
Perduro con el fin de nutrir
Trascendiendo el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder de la fuerza vital.
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ONDA ENCANTADA DIECIOCHO DEL VIENTO BLANCO
Poder del Espiritu

KIN 222: VIENTO MAGNETICO BLANCO
Unifico con el fin de comunicar

Atrayendo el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 223: NOCHE LUNAR AZUL
Polarizo con el fin de sofiar
Estabilizando la intuicién

Sello la entrada de la abundancia
Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder de la vision.

KIN 224: SEMILLA ELECTRICA AMARILLA
Activo con fin de atinar

Vinculando la atencién

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la elegancia.

ARMONICA 57: ALMACEN RESONANTE
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA ARMONIZACION

KIN 225: SERPIENTE AUTOEXISTENTE ROJA
Defino con el fin de sobrevivir

Midiendo el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder del nacimiento

Soy un Kin polar. Convierto el espectro galactico rojo.

KIN 226: ENLAZADOR DE MUNDOS ENTONADO
BLANCO

Faculto con el fin de igualar

Comandando la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la atemporalidad.
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KIN 227: MANO RITMICA AZUL
Organizo con el fin de conocer
Equilibrando la curacion

Sello el almacén de la realizacién
Con el tono ritmico de la igualdad
Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 228: ESTRELLA RESONANTE AMARILLA
Canalizo con el fin de embellecer

Inspirando el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder del fuego universal.

ARMONICA 58: PROCESO ESPECTRAL )
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA LIBERACION

KIN 229: LUNA GALACTICA ROJA
Armonizo con el fin de purificar
Modelando el flujo

Sello el proceso del agua universal

Con el tono galactico de la integridad
Me guia el poder del espacio.

KIN 230: PERRO SOLAR BLANCO
Pulso con el fin de amar

Realizando la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono solar de la intencion

Me guia el poder de la muerte.

KIN 231: MONO PLANETARIO AZUL
Perfecciono con el fin de jugar
Produciendo la ilusioén

Sello el proceso de la magia

Con el tono planetario de la manifestacién
Me guia el poder de la autogeneracion.

KIN 232: HUMANO ESPECTRAL AMARILLO
Disuelvo con el fin de influenciar

Liberando la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.
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ARMONICA 59: SALIDA LUNAR )
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DEL DESAFIO

KIN 233: CAMINANTE DEL CIELO CRISTAL ROJO
Me dedico con el fin de explorar

Universalizando la atencién

Sello la salida del espacio

Con el tono cristal de la cooperacién

Me guia el poder de la fuerza vital.

KIN 234: MAGO COSMICO BLANCO
Perduro con el fin de encantar
Trascendiendo la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder del sinfin.

ONDA ENCANTADA DIECINUEVE DEL AGUILA AZUL
Poder de la Vision

KIN 235: AGUILA MAGNETICA AZUL
Unifico con el fin de crear

Atrayendo la mente

Sello la salida de la vision

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 236: GUERRERO LUNAR AMARILLO
Polarizo con el fin de cuestionar

Estabilizando la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono lunar del desafio

Me guia mi poder de la elegancia.

ARMONICA 60: MATRIZ RITMICA
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA
IGUALDAD

KIN 237: TIERRA ELECTRICA ROJA
Activo con el fin de evolucionar
Vinculando la sincronia

Sello la matriz de la navegacién

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder del nacimiento.
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KIN 238: ESPEJO AUTOEXISTENTE BLANCO
Defino con el fin de reflejar

Midiendo el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la atemporalidad.

KIN 239: TORMENTA ENTONADA AZUL
Faculto con el fin de catalizar

Comandando la energia

Sello la matriz de la autogeneracién

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder de la realizacién

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 240: SOL RITMICO AMARILLO
Organizo con el fin de iluminar
Equilibrando la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.

ARMONICA 61: ENTRADA PLANETARIA
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA
MANIFESTACION

KIN 241: DRAGON RESONANTE ROJO
Canalizo con el fin de nutrir

Inspirando el ser

Sello la entrada del nacimiento

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder del espacio

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

KIN 242: VIENTO GALACTICO BLANCO
Armonizo con el fin de comunicar

Modelando el aliento

Sello la entrada del espiritu

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la muerte.

KIN 243: NOCHE SOLAR AZUL
Pulso con el fin de sofiar

Realizando la intuicién

Sello la entrada de la abundancia

Con el tono gal4ctico de la intencién
Me guia el poder de la autogeneracion.
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KIN 244: SEMILLA PLANETARIA AMARILLA
Perfecciono con el fin de atinar

Produciendo la atencion

Sello la entrada del florecimiento

Con el tono planetario de la manifestacién

Me guia el poder de la libre voluntad.

ARMONICA 62: ALMACEN MAGNETICO
RECORDAR LA ELEGANCIA DEL PROPOSITO

KIN 245: SERPIENTE ESPECTRAL ROJA
Disuelvo con el fin de sobrevivir

Liberando el instinto

Sello el almacén de la fuerza vital

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado

Soy un Kin polar. Transporto el espectro galactico rojo.

KIN 246: ENLAZADOR DE MUNDOS CRISTAL BLANCO
Me dedico con el fin de igualar

Universalizando la oportunidad

Sello el almacén de la muerte

Con el tono cristal de la cooperacién

Me guia el poder del sinfin.

KIN 247: MANO COSMICA AZUL
Perduro con el fin de conocer
Trascendiendo la curacién

Sello el almacén de la realizacién

Con el tono césmico de la presencia
Me guia el poder de la magia.

ONDA ENCANTADA VEINTE DE LA ESTRELLA
AMARILLA
Poder de la Elegancia

KIN 248: ESTRELLA MAGNETICA AMARILLA
Unifico con el fin de embellecer

Atrayendo el arte

Sello el almacén de la elegancia

Con el tono magnético del propdsito

Me guia mi propio poder duplicado.
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ARMONICA 63: PROCESO ENTONADO
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DEL ESPLENDOR

KIN 249: LUNA LUNAR ROJA
Polarizo con el fin de purificar
Estabilizando el flujo

Sello el proceso del agua universal
Con el tono lunar del desafio

Me guia el poder del nacimiento.

KIN 250: PERRO ELECTRICO BLANCO

Activo con el fin de amar

Vinculando la lealtad

Sello el proceso del corazén

Con el tono eléctrico del servicio

Me guia el poder de la atemporalidad

Soy un Kin polar. Establezco el espectro galdctico blanco.

KIN 251: MONO AUTOEXISTENTE AZUL
Defino con el fin de jugar

Modelando la ilusién

Sello el proceso de la magia

Con el tono autoexistente de la forma

Me guia el poder de la realizacion.

KIN 252: HUMANO ENTONADO AMARILLO
Faculto con el fin de influenciar

Comandando la sabiduria

Sello el proceso de la libre voluntad

Con el tono entonado del esplendor

Me guia el poder del fuego universal.

ARMONICA 64: SALIDA SOLAR )
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA INTENCION

KIN 253: CAMINANTE DEL CIELO RITMICO ROJO
Organizo con el fin de explorar

Equilibrando la atencion

Sello la salida del espacio

Con el tono ritmico de la igualdad

Me guia mi propio poder duplicado.
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KIN 254: MAGO RESONANTE BLANCO
Canalizo con el fin de encantar

Inspirando la receptividad

Sello la salida de la atemporalidad

Con el tono resonante de la armonizacién

Me guia el poder de la muerte.

KIN 255: AGUILA GALACTICA AZUL
Organizo con el fin de crear

Modelando la mente

Sello la salida de la vision

Con el tono galactico de la integridad

Me guia el poder de la autogeneracion.

KIN 256: GUERRERO SOLAR AMARILLO
Pulso con el fin de cuestionar

Realizando la intrepidez

Sello la salida de la inteligencia

Con el tono solar de la intencion

Me guia el poder de la libre voluntad.

ARMONICA 65: MATRIZ COSMICA
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA
PRESENCIA

KIN 257. TIERRA PLANETARIA ROJA
Perfecciono con el fin de evolucionar
Produciendo la sincronia

Sello la matriz de la navegacion

Con el tono planetario de la manifestacién
Me guia el poder de la fuerza vital.

KIN 258: ESPEJO ESPECTRAL BLANCO
Disuelvo con el fin de reflejar

Liberando el orden

Sello la matriz del sinfin

Con el tono espectral de la liberacion

Me guia mi propio poder duplicado.

KIN 259: TORMENTA CRISTAL AZUL
Me dedico con el fin de catalizar
Universalizando la energia

Sello la matriz de la autogeneracion

Con el tono cristal de la cooperacion

Me guia el poder de la magia.
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KIN 260: SOL COSMICO AMARILLO
Perduro con el fin de iluminar

Trascendiendo la vida

Sello la matriz del fuego universal

Con el tono césmico de la presencia

Me guia el poder del florecimiento

Soy un Portal de Activaciéon Galactico, entra en mi.

'VUELO MAGICO
GENESIS DE LA LUNA
COMPLETO

LA LIBRE VOLUNTAD
GALACTICA CONSEGUIDA
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