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La Ley del Tiempo es un conocimiento integral para la nueva era, la Era 
Psicozoica. Además de sus elementos teóricos, la Ley del Tiempo ha 
desarrollado toda una serie de herramientas que permiten poner en práctica las 
aseveraciones de la teoría. La primera de tales herramientas es el 
Encantamiento del Sueño (Dreamspell, en inglés), y en el presente manual 
describiremos el objetivo del juego, así como cada uno de los componentes que 
lo integran. 
 
Para José Argüelles (co-creador del Encantamiento del Sueño, junto con su 
esposa Lloydine), el Encantamiento del Sueño representó en primer lugar una 
solución a un problema matemático, lo que luego lo llevó a elaborar una 
cosmología basada en las matemáticas cuatridimensionales del orden 
sincrónico. Dice Argüelles que “los Arcturianos regresaron a mí, y por seis 
semanas, golpearon en mi cabeza, hasta que el libro La Sonda de Arcturus 
estuvo hecho. Después de que ellos estuvieron golpeando en mi cabeza, tomé 
un poco de descanso y me di cuenta de que también teníamos que ser tanto 
científicos como cosmológicos. Ése es el Tratado del Tiempo, o El llamado de 
Pacal Votan: El Tiempo es la Cuarta Dimensión. Este libro es una explicación 
muy científica y matemática de los códigos de tiempo, que toman la forma del 
El Encantamiento del Sueño. Ustedes tienen que entender que los códigos de 
tiempo del Encantamiento del Sueño tienen estos dos aspectos: lo que 
podríamos llamar la historia cosmológica interestelar, interplanetaria de la 
Tierra; y, por otro lado, abarca un juego entero de códigos matemáticos 
científicos, que son inseparables de la comprensión de la Tierra como un 
sistema entero”. 
 
En los cuatro capítulos de este manual exploraremos el significado de tales 
“códigos cuatridimensionales”, y el objetivo es que tras un estudio serio por 
parte del lector, este esté suficientemente capacitado para aplicar esta 
maravillosa herramienta del Encantamiento del Sueño.�

�
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El juego del Encantamiento del Sueño fue elaborado por José Argüelles en los 
últimos años de la década de los 80s y principios de los 90s, y fue otorgado 
poco tiempo después en calidad de regalo a la humanidad. El tiraje fue de 
10,000 juegos en inglés y 12,000 en español, distribuidos en el periodo 1991-
1992. Para la edición en español del juego, se contó con el apoyo de Acción 
Guardiana Internacional (bajo el liderazgo internacional de Tuella) y 
específicamente con el trabajo de Lourdes Miranda en Monterrey, México. 
También colaboraron los miembros del nodo de la Red Arte Planetaria de 
Madrid, España, y el grupo  Huehuecoyotl, de Tepoztlán, México. El 22 de 
agosto de 1992, en un evento especial organizado por Lourdes Miranda, en 
Monterrey, México, se distribuyeron 8000 juegos, y luego se hizo lo mismo en 
otras partes de Latinoamérica. 
 
¿De qué se trata este juego, y por qué se llama así? Para contestar estas 
preguntas, debemos ubicarnos en el contexto de la Ley del Tiempo, el sistema 
integral de conocimiento del tiempo real 13:20. Uno de los puntos 
fundamentales de la Ley del Tiempo establece que la humanidad perdió la 
habilidad natural de la telepatía y la experiencia del orden sincrónico de la 
realidad a partir del inicio del ciclo histórico el 13 de agosto de 3113 a.C., 
cuando ocurrió el llamado “robo del tiempo” por parte de los sacerdotes 
babilónicos, cuyas motivaciones egoicas fueron instigadas por Iblis. En pocas 
palabras, la frecuencia natural del tiempo 13:20 (20 sellos solares y 13 tonos de 
la creación; ver más adelante) fue sustituida por la frecuencia artificial 12:60, 
base del cálculo y registro del tiempo en función de un calendario de 12 meses 
y horas de 60 minutos. Con este robo del tiempo la humanidad fue virtualmente 
inoculada con un “virus amnésico” que nos hizo olvidar nuestro origen divino y 
nuestro derecho a la experiencia de armonía y la Unidad con todos los seres y 
con Hunab Ku. El propósito del Encantamiento del Sueño es precisamente 
eliminar ese virus para facilitar la recuperación de nuestra memoria galáctica y 
nuestro derecho a una existencia en el orden sincrónico. Al mismo tiempo, 
lograremos superar el Encantamiento del Sueño de la Historia, lo que nos 
permitirá ingresar en un nuevo encantamiento, el Encantamiento del Sueño 
Galáctico, que iniciará el 21 de diciembre de 2012. 
 
Pero, ¿qué significa “encantamiento”, y más exactamente, “Encantamiento del 
Sueño”? José Argüelles explica que este término le vino a la mente después de 



6          EL ENCANTAMIENTO DEL SUEÑO – versión introductoria 

un sueño que tuvo en 1990. En una primera parte de ese sueño, él sabía que 
estaba en un momento del tiempo, quizás hace unos 13,000 años. Estaba con 
otras dos o tres personas que le eran muy familiares, y todos estaban haciendo 
algo muy telepático en el Tiempo del Sueño; entonces, mientras José y sus 
amigos estaban consiguiendo llegar a la cima de esta experiencia telepática en 
el Tiempo del Sueño, algo pasó y  ¡BOOM!,  y estaban en el año 1990. Eran las 
mismas personas, la misma configuración kármica de las personas, pero en las 
formas en que José las conocía en el tiempo presente. Luego José recuerda que 
tenía que estar haciendo algún tipo de terapia a esas personas. Tenía que 
ayudarles, con alguna terapia, para que ellos pudieran recordar lo que había 
pasado hacía 13,000 años, y ellos le preguntaban: “¿Qué fue esta experiencia 
que ocurrió?”, a lo que José respondió: “Eso fue un Encantamiento del Sueño; 
ese Encantamiento del Sueño se rompió, y ahora estamos en otro 
Encantamiento del Sueño.” 
 
Así es como dio Argüelles con el término “Encantamiento del Sueño”. Él 
comprendió que el término “Encantamiento del Sueño” significa cualquier 
realidad consensual con la que todos estamos tácitamente de acuerdo. En otras 
palabras, cuando dos o más personas se juntan, y tienen un acuerdo psíquico-
telepático de su realidad, entonces entran en un Encantamiento del Sueño. Por 
ejemplo, cuando nos enamoramos, creamos un poderoso Encantamiento del 
Sueño. El término “encantamiento” (spell en inglés) tiene dos significados, que 
parecen estar conectados entre sí: “spell” puede ser un hechizo o 
encantamiento, pero también se refiere a un período de tiempo - estar 
encantados por un período de tiempo. En resumen, el término “Encantamiento 
del Sueño” nos dice que estamos soñando el mismo sueño, juntos; estamos 
soñando un sueño común, como dice la famosa canción Imagine, de John 
Lennon: “Pueden decir que soy un soñador, pero no soy el único”. Estamos 
aquí para soñar el sueño más elevado, juntos, la humanidad completa, para que 
así podamos empezar a comprender el Encantamiento del Sueño Galáctico. 
 
 
���� ����	�����������	
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El juego del Encantamiento del Sueño (o “el kit”, como se le llama 
comúnmente) es todo un compendio de información del orden 
cuatridimensional del tiempo. Básicamente, esta información (o “códigos”) se 
encuentra contenida en un libro o manual, en una serie de tableros y fichas, y en 
un dispositivo manual para convertir fechas gregorianas a la cuenta del tiempo 
del Encantamiento del Sueño – la Brújula Galáctica. El contenido todas las 
partes del juego será explicado en el siguiente capítulo. 
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El aprender a jugar el Encantamiento del Sueño puede ser fácil y realmente 
divertido si revisamos primeramente ciertas consideraciones básicas. Si no 
contamos con estos fundamentos, entonces el juego puede parecer imposible de 
entender, y podremos concluir que está pensado sólo para personas “expertas” o 
con ciertas capacidades especiales fuera de nuestro alcance. 
 
¿Cuáles son estas premisas? Para empezar, debemos recordar que el 
Encantamiento del Sueño es una herramienta de la Ley del Tiempo, o sea es 
algo que podemos aplicar a nuestras vidas para modificarlas. Como decíamos 
en el capítulo anterior, jugar el Encantamiento del Sueño nos va a permitir vivir 
la experiencia del orden sincrónico, es decir, la realidad de la cuarta dimensión, 
el dominio del tiempo 13:20. La manera para hacer esto posible es muy 
sencilla, y el primer paso consiste simplemente en familiarizarnos con los 
“códigos” de la Ley del Tiempo, contenidos justamente en el juego del 
Encantamiento del Sueño, para descubrir nuestra “firma galáctica” y 
convertirnos así en “kines planetarios”. 
 
 

*+*	 ���	#���-��	��	��	#
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El término “código” se usa en la Ley del Tiempo para denotar cualquier 
concepto, palabra, ícono o figura geométrica con cierto significado preciso. Por 
ejemplo, la “onda encantada”, el “tono resonante”, el “pulsar de la mente”, o el 
“Giro Galáctico” son ejemplos de “códigos”, y se dice que son de la cuarta 
dimensión porque precisamente codifican información que existe en la cuarta 
dimensión, que es el tiempo, pero que inciden en la dimensión de nuestra vida 
cotidiana, la tercera dimensión. Al estar limitados por el espacio (la tercera 
dimensión), y “encantados” por el Encantamiento del Sueño  de la Historia, los 
códigos de la Ley del Tiempo son los elementos prácticos que nos permitirán 
romper con este hechizo babilónico y al mismo tiempo experimentar la cuarta 
dimensión y el viaje interdimensional. 
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Aunque la Ley del Tiempo es un vasto sistema de conocimiento que incluye 
una gran cantidad de códigos (que iremos viendo en este y en otros volúmenes 
de la Biblioteca 13:20), el Encantamiento del Sueño define los más básicos, de 
aquí que fuera la primera herramienta de la Ley del Tiempo dada a la 
humanidad. ¿Cómo podemos aprender estos códigos? La mejor manera de 
comenzar a familiarizarnos con ellos es mediante la base del calendario sagrado 
de los mayas clásicos, el Tzolkin o Módulo Armónico, que veremos a 
continuación. 
 
 

*+!	 ��	� ��
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El Tzolkin es la base de la cuenta sagrada de 260 días de los mayas clásicos. 
En su representación gráfica, el Tzolkin es una tabla de 20 filas y 13 columnas 
que dan un total de 260 combinaciones o casillas. 
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En la figura anterior del Tzolkin, los números decimales indican el número de 
kin o casilla, y esta numeración inicia arriba a la izquierda, desciende hasta el 
sello del Sol, el número 20, y continúa arriba otra vez, recorriendo todas las 13 
columnas de arriba abajo y de izquierda a derecha. La última casilla es entonces 
la 260. Por otra parte, cada casilla está codificada también por un número 
escrito en este caso en la notación matemática de los mayas, que es la notación 
de punto y barra (el punto vale una unidad, y la barra vale cinco unidades; por 
ejemplo, el 7 es una barra con dos puntos encima). Estos números crean 
secuencias del 1 al 13, o sea, desde un punto (el 1) hasta dos barras y tres 
puntos (el 13). Igual que la numeración de las casillas, estas secuencias del 1 al 
13 empiezan arriba a la izquierda y recorren el Tzolkin de arriba abajo y de 
izquierda a derecha. En total hay 20 de estas secuencias; cada una de estas 
secuencias se llama “onda encantada”, un término que analizaremos en la 
siguiente sección. 
 
Regresando al tema de los números 13 y 20, hay que mencionar que estos se 
refieren a la frecuencia 13:20, es decir, el juego de dos cantidades, el 20 y el 
13, que en sus distintas combinaciones y dinámicas constituyen el orden 
sincrónico (la cuarta dimensión), que a su vez determinan la realidad de la 
tercera dimensión (incluyendo la vida). Para ayudarnos a comprender esto, los 
20 números se representan icónicamente mediante 20 figuras llamadas “los 20 
sellos solares” (que podemos ver en la figura anterior como una columna del 
lado izquierdo), y por los denominados 13 tonos de la creación (ver más 
adelante). Cada una de las 260 combinaciones de estas cantidades es la 
codificación de una unidad sincrónica de tiempo (por ejemplo un día), el 
minuto NET (en la Ley del Tiempo, NET es el Tiempo Noosférico de la 
Tierra), en términos de un “sello” y un “tono”. Los dos ciclos del año solar de 
365 días y del Tzolkin de 260 días coinciden cada 52 años solares para formar 
un año NET. Esto significa que en un año NET ¡hay 18,980 kines (días) 
diferentes! 
 
El Tzolkin está articulado por 52 celdas (los “cuadritos” negros de la figura 
anterior) que constituyen una estructura especial denominada por Argüelles 
“Telar Maya” en su libro de 1987, El Factor Maya. Estas 52 unidades se 
llaman “Portales de Activación Galáctica” (PAG), y son fechas propicias para 
el trabajo del desarrollo de nuestra conciencia pues durante su ocurrencia el 
canal de comunicación entre Hunab Ku y nosotros está más abierto de lo 
normal. 
 
Esta matriz 13 x 20 de 260 unidades es la herramienta fundamental de la Ley 
del Tiempo, pues es el instrumento armónico por excelencia para indexar y 
calibrar los potenciales infinitos de las relaciones del orden sincrónico. La 
importancia de esta matriz es tal que podemos afirmar que ¡el Módulo 
Armónico es al orden sincrónico y cuatridimensional del tiempo lo que la tabla 
periódica de los elementos es a la química y la física! 
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Habiendo definido el Tzolkin en términos generales, veamos enseguida el 
significado de los “20 sellos solares” y los “13 tonos de la creación”, que nos 
servirán para entender mejor la estructura del Módulo Armónico. 
 
 
 
 
�
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Como mencionamos antes, la estructura del Tzolkin es una relación entre dos 
números, el 20 y el 13, que conforman la constante del tiempo real llamada 
frecuencia 13:20 (nótese que estos dos números implican otros dos números 
importantes en el esoterismo, el 7, que puede verse como el “centro” del 13, y 
también como la diferencia entre el 20 y el 13; y el 33, la suma de 20 y 13). 
Para facilitar nuestra comprensión de este fundamento matemático del Tzolkin, 
y de la Ley del Tiempo en general, los mayas representaron los 20 números que 
integran la cantidad “20” mediante glifos. Dado que los mayas utilizaron varias 
formas de representar pictóricamente estos glifos, José Argüelles los ha 
definido o estandarizado de una sola forma (ver la tabla en la página siguiente). 
 
Cada uno de los 20 sellos solares codifica la siguiente información (1) un 
número (del 1 al 20), (2) un nombre, y (3) tres cualidades o propiedades, 
mismas que se mencionan en la tabla enseguida (Acción, Poder, y Función, 
respectivamente). 
 

 
 

Como podemos apreciar, el diseño de los 20 sellos 
solares tiene algo de sentido del humor, por eso 
decimos que ¡aprender la Ley del Tiempo es 
divertido! Además de la información mencionada 
antes, los sellos están codificados por (4) una serie 
de colores básicos - rojo, blanco, azul y amarillo - 
que están indicados a la derecha de la tabla; sigue 
estas indicaciones para iluminar los sellos. ¡Ponle 
color a estos códigos! 
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NOTA.- En ciertas ocasiones se habla de los 20 sellos como de 
“20 energías”. Este es un malentendido que hay que evitar si 
queremos respetar la integridad del conocimiento de la Ley del 
Tiempo, el legado de la Federación Galáctica para la humanidad 
(que tampoco es, aprovechando la aclaración, un resultado de la 
“creatividad” de Argüelles, quien en verdad es el Mensajero de los 
mayas galácticos). 
 
En rigor, los 20 sellos son constructos o realidades matemáticas, 
por lo que no tiene sentido hablar de ellos como de “energía”, ni 
mucho menos en el sentido del yin y del yang de la cosmología 
taoísta. Si recordamos la expresión matemática de la Ley del 
Tiempo, T(E) = Arte, la T representa precisamente la frecuencia 
13:20, la E es la energía o bio-información que proviene de Hunab 
Ku o centro galáctico, y el resultado de ambos es el Arte, o el 
sentido estético de la realidad. 

 
 

	
	
	



EL ENCANTAMIENTO DEL SUEÑO – versión introductoria         13 



14          EL ENCANTAMIENTO DEL SUEÑO – versión introductoria 



EL ENCANTAMIENTO DEL SUEÑO – versión introductoria         15 

*+1	 ���	 !	
����	��	��	��������	
 
Las 13 unidades representadas por los 13 tonos de la creación forman una 
constante de 4ª dimensión que establece una cosmología auto-replicante 
denominada “onda encantada” (wavespell, en inglés). Esta constante de 13 
unidades se puede aplicar de diversas formas, dependiendo de la unidad 
sincrónica que se considere; por ejemplo, puede aplicarse a una serie de 13 días 
(base de la cuenta del tiempo de cuarta dimensión), o bien a 13 semanas (o 
heptadas), que constituyen la cuarta parte del año solar terrestre; a 13 Lunas 
(que forman un año solar); y también a 13 años, que forman una estación de un 
ciclo galáctico (52 años), etc. Este patrón, la onda encantada, es el patrón 
universal de estructura - forma galáctica para experimentar el tiempo en su 
totalidad cosmológica. La onda encantada también posee su propia estructura 
interna, conocida como la “geometría de los pulsares”, tema que veremos en 
la sección 3.10. 
 
De manera similar a los 20 sellos solares, los 13 tonos de la creación codifican 
cierta información: (1) un número (del 1 al 13), (2) un nombre, y (3) tres 
cualidades o propiedades (Función, Acción y Esencia); esta información se 
muestra en la siguiente tabla. 
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La representación gráfica de la onda encantada se muestra 
aquí en forma simplificada; cada una de las 13 posiciones 
está codificada por un número en notación galáctica de 
punto y barra, y representa un “tono galáctico” o 
simplemente “tono”. La secuencia de los nombres de los 
tonos define la cosmología cuatridimensional (nótese la 
dirección del movimiento en contra de las manecillas del 
reloj). 

 
La forma geométrica de la onda encantada representa precisamente el carácter 
fractal del tiempo de la cuarta dimensión [un fractal es un objeto matemático en 
el que una de sus partes tiene la misma forma que el objeto completo, es decir, 
exhibe la propiedad de auto-similitud]. Por su fractalidad, la onda encantada se 
conforma a cualquier secuencia de kin cuyos tonos se correspondan con los 
números del 1 al 13: una onda encantada de trece días; un ciclo de trece 
semanas (un cuarto de un día NET); un ciclo de trece Lunas (un día NET); un 
ciclo de trece años (una Estación NET); etc. El conocimiento de la onda 
encantada nos permite entonces percibir la forma en el tiempo de la mente 
noosférica. Una representación más completa de la onda encantada se muestra 
en la siguiente figura. 
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Como podemos ver en la figura anterior, la estructura geométrica de la onda 
encantada consiste de dos pórticos, el Pórtico Magnético en la entrada, y el 
Pórtico Cósmico en la salida (tonos 1 y 13). Entre los dos portales están las dos 
torres, la quinta o Torre Entonada, y la novena o Torre Solar. Los dos 
portales y las dos torres (tonos 1, 5, 9 y 13), articulan la estructura completa de 
la onda encantada. Entre estas posiciones de articulación hay tres conjuntos de 
cámaras. El primer conjunto, los tonos 2, 3 y 4, ayuda a Establecer la base de 
la acción de la onda encantada; el segundo conjunto, los tonos 6, 7 y 8, ayuda a 
Extender el ritmo de la onda encantada; y el tercer conjunto, los tonos 10, 11 y 
12, ayuda a Convertir la acción de la onda encantada. Finalmente, la conexión 
entre los pórticos cósmico y magnético, o sea, la terminación de una onda 
encantada y el inicio de la siguiente, se denomina vuelo mágico. 
 
NOTA.- Una onda encantada puede recibir un nombre, siendo este el del sello 
que esté en la posición del pórtico magnético. 
 
 
 
 
�
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Los 20 sellos solares y los 13 tonos de la creación son los 
códigos fundamentales del Encantamiento del Sueño. En el 
capítulo siguiente vamos a estudiar en detalle cada uno de los 
elementos del juego, así que te recomendamos que pongas a 
prueba tu memoria y la ejercites con estos códigos básicos. 
Es muy importante que hagas esto antes de seguir adelante, 
pues es como aprender un lenguaje, donde necesitamos 
primero aprender el ABC o las letras del alfabeto. Por lo 
menos repasa de vez en cuando las dos tablas dadas antes, 
pero hazte el propósito de aprender de memoria esta 
información. 
 
¡Diviértete inventando algún juego memorístico, como la 
lotería, o el memorama, o tenlos frente a ti en tu casa u 
oficina! ¡Ten la seguridad de que te va a ser de gran utilidad 
para aprender bien el Encantamiento del Sueño y la Ley del 
Tiempo! 

	
	



EL ENCANTAMIENTO DEL SUEÑO – versión introductoria         19 

	
	

Capítulo 3 
#�� �����
��	���	7
�-�	

���	�����
�� ���
�	���	�
���	
�
�

!+! � ����������	.������	��	���	#�� �����
��	
 
Como mencionamos antes, el juego del Encantamiento del Sueño consiste de 
varios elementos gráficos y textuales que definen los códigos básicos de la 
cuarta dimensión y del orden sincrónico. En este manual se explican y 
muestran todos estos códigos, y aunque es recomendable contar con un juego o 
“kit”, no hay que preocuparse si en este momento no contamos con uno; lo que 
es realmente importante es el aprender y manejar la información que contienen 
los códigos o componentes del juego, así que no importa tanto que los que se 
presentan aquí no sean los “originales”. De nuevo, este manual tiene 
prácticamente toda la información del juego original (excepto la Brújula 
Galáctica, que se puede conseguir en alguna librería de esoterismo), aunque 
como esta edición es en blanco y negro, es recomendable que hagas los 
ejercicios indicados de ponerle color a las ilustraciones, ¡el color es un código 
cuatridimensional también! Si haces esto, ya no deberás preocuparte más de 
tener un “kit” ahora mismo; la verdad es que si te pones a aprender esta 
información, muy pronto te sintonizarás con el orden sincrónico, quien te 
enviará de alguna forma, tarde que temprano, ¡un juego para ti! 
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Los componentes del juego del Encantamiento del Sueño son básicamente 
cinco – la Brújula Galáctica, el Índice Armónico, el Cubo de Color, el 
Tablero del Oráculo, y el Tablero de Viaje. Cada uno de estos componentes 
contiene a su vez otros elementos secundarios. En total, todos los componentes 
mayores y subsidiarios se listan a continuación: 
 
BRÚJULA GALÁCTICA 

Funda de la Brújula Galáctica 
Anverso: Calendario Perpetuo de 13 Lunas 
Reverso: Cuenta regresiva de 26 años (1987-2013 d.C.) 

Brújula Galáctica 
Índice Armónico (anverso) y Guía del Oráculo del Destino (reverso) 
Instrucciones de la Brújula Galáctica 
Tarjeta de Referencia Rápida 

Anverso: 20 sellos Solares 
Reverso: Anotación Galáctica 0-19 

 
CUBO DE COLOR 

Exterior: El código de las seis relaciones cromáticas 
Interior: El Átomo Cromático del Tiempo y el código de cinco colores 

20 fichas de los sellos solares 
Anverso: Los íconos de los Sellos Solares 
Reverso: El número del código y el código del encantamiento 

 
TABLERO DEL ORÁCULO 

Interior: 20 Patrones Base del Destino, cuatro patrones por hoja, cinco hojas: 
Exterior: Hoja derecha (Castillo del Destino), Hoja superior (Onda Encantada de la 
Aventura, Hoja izquierda (Escudo Galáctico), Hoja inferior (Código Pulsar), 
Centro (Holón del Planeta) 

 
TABLERO DE VIAJE 

Interior: Giro Galáctico de 260 Kin. Cinco hojas: Castillo Rojo; Castillo Blanco; 
Castillo Azul; Castillo Amarillo; Castillo Verde 
Exterior: Hoja derecha (El Génesis del Encantamiento del Sueño, Hoja superior 
(Colocación Cromática), Hoja izquierda (Código Solar-Galáctico 0-19), Hoja 
inferior (Colocación Armónica), Centro (Holón Humano) 

 
En las secciones siguientes describiremos cada uno de estos componentes. El 
orden de presentación de todos estos elementos es así: comenzaremos con la 
Tarjeta de Referencia Rápida, y luego estudiaremos en detalle la Brújula 
Galáctica, la herramienta que nos permite transformarnos en kines planetarios 
al conocer nuestra “firma galáctica”, y tener por consiguiente el boleto de 
entrada al orden sincrónico. Luego veremos el Índice Armónico, el Cubo de 
Color, el Tablero del Oráculo, y finalmente el Tablero de Viaje. 
 
Respecto a las 20 fichas de los sellos solares, que acompañan al Cubo de 
Color, hay que mencionar que en el “kit” original vienen dos juegos iguales de 
fichas (cada uno lógicamente de 20 sellos). Estas fichas ya se describieron en el 
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capítulo anterior, por lo que no les dedicaremos más espacio. En el juego 
original, las fichas son de cartón, están coloreadas, y en su parte posterior 
tienen la información del sello: número código en notación de punto y barra, 
nombre, y solamente menciona su acción y poder. Reiteramos la 
recomendación de empezar el estudio del Encantamiento del Sueño con el 
material que vimos en el capítulo anterior. 
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La Tarjeta de Referencia Rápida sirve para obtener información, de un vistazo, 
acerca de los 20 sellos solares. Aunque la Tarjeta está diseñada para ser portada 
en el bolsillo, es recomendable que esta información se memorice, pues los 20 
sellos constituyen los códigos cuatridimensionales más fundamentales del 
Encantamiento del Sueño. En la parte posterior de la tarjeta está la información 
básica sobre la matemática cuatridimensional, el llamado código numérico 0-
19. Este código es un código radial, y también, es un código holonómico u 
holístico, y suele representarse mediante la simbología de la matemática de los 
mayas, la notación de punto y barra (más el cero). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Por ejemplo, el número 1 es un punto, el 2 son dos puntos, el 7 es una barra y 
dos puntos encima. Siguiendo esta lógica, decimos que, por ejemplo, el número 
código del Guerrero, el 16, se puede representar mediante tres barras 
superpuestas más un punto encima (esto último significa que este sello 
pertenece a la familia terrestre de un punto, la Familia Cardinal (ver sección 
3.20). En la siguiente figura se muestran los dos lados de la Tarjeta de 
Referencia Rápida; la parte frontal muestra simplemente los 20 sellos solares y 
su nombre, mientras que la parte posterior, como ya dijimos, contiene la 
llamada notación galáctica 0-19. 
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La Brújula Galáctica es la más extraordinaria de las herramientas del 
Encantamiento del Sueño. La Brújula Galáctica es una especie de “regla de 
cálculo” de forma circular que nos permite determinar, en primer lugar, el 
“umbral galáctico” para una fecha gregoriana dada, es decir la codificación de 
la fecha mediante un sello y un tono, y también nuestra “firma galáctica”, o 
sea el umbral galáctico de nuestra fecha de nacimiento. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
En su parte posterior, están los anillos del tronco del Árbol del Tiempo, un 
árbol tan grande que sólo se forma un anillo cada 52 años. La Brújula Galáctica 
cronografía solamente los últimos cinco anillos del Árbol del Tiempo, 
abarcando los 260 años que hay entre 1754 y 2013. Podemos ver que, por 
ejemplo, el último de estos anillos empezó en 1962 y terminará en 2013, y 
nótese que su punto medio corresponde al evento de la Convergencia Armónica 
de 1987. En el año en curso, Tormenta Cristal Azul (2004-2005), estamos a 
sólo 8 años para la terminación del ciclo de la historia de 5125 años. Los 260 
años (o cinco anillos del Árbol del Tiempo), son un fractal completo de los 260 
kin del Tzolkin, y también de los 26,000 años del ciclo precesional de la Tierra. 
Por eso, el comienzo de este Tiempo de Transformación (último Baktun en el 
ciclo de 13 Baktunes de la Historia) corresponde precisamente al surgimiento 
de la Revolución Industrial en el siglo XVIII, y la consecuente aceleración del 
tiempo 12:60 y la conformación de la tecnosfera, hasta este mismo momento en 
que estamos viviendo, el de la transición de la biosfera a la noosfera, en el que 
tenemos apenas 8 años para romper con el estilo de vida 12:60 y preparar el 
camino para la Cultura Galáctica de la Pax Cultura, Pax Biospherica. 
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En la cronología del Encantamiento del Sueño, todos los años están 
codificados por sólo cuatro de los 20 sellos solares, los que forman la 
Familia Portal: Semilla, Luna, Mago, y Tormenta (ver más adelante la 
definición de las Familias Terrestres). Esto puede observarse en la parte más 
externa de la carátula posterior de la Brújula Galáctica, lo que explica el hecho 
de que cualesquier cinco años “en línea”, cruzando los cinco anillos, estén 
codificados por un mismo sello (y algún tono). Por ejemplo, los años 1796, 
1848, 1900, 1952, y 2004 fueron años Tormenta (más exactamente, Tormenta 
Cristal Azul, pues tienen asignado el tono 12, el tono cristal). 
 
El lado anterior o frontal de la Brújula Galáctica es la parte más operativa de 
esta herramienta. Está compuesta de siete anillos o discos móviles que 
codifican diferentes órdenes del tiempo. Veamos cada uno de estos discos. 
 
 

DISCO VERDE.- El disco 
verde, el más externo, es el 
disco base para la 
sincronización o conversión 
de fechas (esto es, para pasar 
fechas del calendario 
gregoriano al Sincronario de 
13 Lunas). Las fechas están 
indicadas por el mes y el día 
(por ejemplo, 07.26 significa 
el 26 de julio), y hay dos tipos 
de fechas. Las que están en 
negrita son las que nos sirven 
para sincronizar el calendario 
gregoriano con la cuenta del 
Encantamiento del Sueño, 
mientras que las otras fechas 

son el equivalente (en mes y día) en el sincronario de 13 Lunas de 28 Días. Por 
ejemplo, la fecha 06.11 está asociada con 12.13, que quiere decir que el 11 de 
junio es el día 13vo de la Luna número 12 del sincronario, la Luna Cristal.  
 
Este disco está codificado por la proporción 1:20, que corresponde a los 18 
vinales (de 20 días cada uno) y a la 19ª fecha vinal, que es el Uayeb o periodo 
final de cinco días del ciclo solar de 365 días. Podemos ver que en este disco, 
las fechas, que están codificadas precisamente cada 20 días, llegan solamente a 
la 13ª posición, por lo que la siguiente posición, la 14ª, tiene que corresponder 
al inicio (07.26, es decir, hay que brincarse las posiciones vacías). Esto es 
porque a partir de la primera fecha (indicada en el disco verde como 07.26 (es 
decir, el 26 de julio, fecha de inicio del año galáctico), que sincroniza con el día 
01.01, o sea el día 1 de la primera Luna, la Luna Magnética, hay exactamente 
260 días del Tzolkin, luego está el retorno del Tzolkin, que se repite el noveno 
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día de la Luna Planetaria. Luego, durante los próximos 105 días, el Tzolkin se 
repite (sello y tono). Por lo tanto, los primeros 105 días del Tzolkin del año se 
repiten en los últimos 105 días. 
 
 

DISCO AMARILLO.- El segundo 
disco, de color amarillo, moviéndonos 
de afuera hacia adentro de la Brújula, 
se llama también “disco solar”. Este 
disco, al igual que el verde, también 
opera por la proporción 1:20. Para 
cualquier día, los tonos de la onda 
encantada siguen esta secuencia: 1, 8, 
2, 9, 3, 10, 4, 11, 5, 12, 6, 13, y 7. 
Notemos que el disco amarillo empieza 
con 1 y termina con 7. Los últimos dos 
números son 13 y 7. El disco verde 
mide las fechas cíclicas, mientras que 
el disco amarillo traduce las fechas 
cíclicas de 13 Lunas en fechas 
sincrónicas del Tzolkin. 

 
 
 
 
DISCO BLANCO DE LA ONDA 
ENCANTADA.- El tercer disco es el disco de la 
onda encantada: simplemente muestra los 
números de los 13 tonos de la creación, del 1 al 
13. Este primer disco blanco funciona por la 
proporción 1:1. 
 
 

 
 

 
 
DISCO DE LOS 20 SELLOS SOLARES.- El 
cuarto disco codifica los 20 sellos solares en su 
secuencia natural; como es usual, la dirección 
de la lectura es en contra del giro de las 
manecillas del reloj. Igual que el tercer disco, 
este disco guarda una proporción 1:1). 
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DISCO DE LOS PODERES GUÍA.- El quinto 
disco codifica los poderes guía (ver la sección 3.14 
sobre el Oráculo de la Quinta Fuerza). Se puede 
apreciar que la secuencia inicia con el Dragón, y 
entre los sellos subsiguientes hay una diferencia 
constante de 13 unidades. Por ejemplo, la secuencia 
empieza con el Dragón (sello 1), al que sigue el 
Mago (sello 14 =13 + 1). Después tenemos la Mano 
(sello 7), porque 14 + 13 = 27, pero como los sellos 
sólo llegan hasta el número 20, tenemos que restarle 
20 unidades al 27, para obtener el número código 7 
de la Mano. Con esta lógica se obtienen los demás 
poderes guiadores. 

 
 
DISCO DE LOS CASTILLOS.- Puede notarse que debajo de cada cuatro 
sellos guía del disco de los poderes guía (ver figura anterior), están unas franjas 
de colores (rojo, blanco, azul, amarillo y verde). Estos colores están asociados 
con los 5 Castillos del tiempo (que veremos en la sección 3.15); por ejemplo, 
los cuatro primeros sellos (Dragón, Mago, Mano y Sol) son los pórticos 
magnéticos de las ondas encantadas del Castillo Rojo, y así los demás sellos. 
 

 
DISCO DE LAS ESTACIONES GALÁCTICAS.- 
Finalmente, el séptimo disco, el más interno, que realmente 
es una especie de dial o indicador, representa la proporción 
1:65. Esto es así porque el dial tiene los cuatro colores 
básicos, que corresponden al valor de las Estaciones 
Galácticas (65 kines; ver la sección 3.15); y como el 4 está 
contenido 65 veces en el 260, entonces tenemos una 

proporción de 1:65. Siempre que se alineen las flechas de este disco central con 
cualquier fecha que sea,  sus cuatro flechas indican los kines que conforman la 
Familia Terrestre del sello de la fecha investigada. En el disco de los sellos 
solares se crea la Familia Terrestre (ver abajo) del kin del Destino, mientras que 
en el disco de los sellos guías, tendremos la Familia Terrestre del poder guía. 
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¿CÓMO SE USA LA BRÚJULA GALÁCTICA? 
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La Brújula Galáctica viene en el juego original del Encantamiento del Sueño en 
una funda de cartoncillo. El lado frontal de esta funda muestra el calendario 
perpetuo de 13 Lunas de 28 Días que promulga la Ley del Tiempo. El propósito 
del calendario de 13 Lunas es ayudar a la conversión del materialismo 
tridimensional en la nación del Arco Iris, cuatridimensional. Este calendario 
armónico (o mejor, sincronario) es un calendario solar-lunar-galáctico, pues el 
ciclo solar de 365 días está formado por 13 meses o Lunas de 28 días cada una, 
y comienza el 26 de julio, la fecha de ascensión heliacal de la estrella Sirio. 
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En las cuatro esquinas de la figura del Calendario Perpetuo de 13 Lunas están 
los sellos pórticos de la Familia Terrestre, Luna Roja, Mago Blanco, Tormenta 
Azul y Semilla Amarilla (ver sección 3.20), que les dan nombre a los distintos 
años de la cuenta del Encantamiento del Sueño. Lógicamente, el nombre 
completo es un sello, un tono, y un color. Por ejemplo, el año 2004-2005 se 
llama el año de la Tormenta Cristal Azul. Como ya mencionamos, cada año 
solar-galáctico de 13 Lunas va desde el 26 de julio de un año hasta el 25 de 
julio del año siguiente. Para los años denominados de la Luna Roja el primer 
día de cada Luna es rojo. Para los años del Mago Blanco, el primer día de cada 
huna es blanco. Para los años de la Tormenta Azul, el primer día de cada Luna 
es azul. Para los años de la Semilla Amarilla, el primer día de cada Luna es 
amarillo. 
 
Las 52 semanas del año se pueden descomponer en cuatro trimestres de 13 
semanas cada uno: 
 
Primer trimestre: Las tres primeras Lunas, además de la primera semana de la 
cuarta Luna. 
Segundo trimestre: Las tres últimas semanas de la cuarta Luna, quinta y sexta  
Luna y las dos primeras semanas de la séptima Luna. 
Tercer trimestre: Las dos últimas semanas de la séptima Luna, la octava y 
novena Luna y las tres primeras semanas de la décima Luna. 
Cuarto trimestre: La última semana de la décima Luna y las Lunas undécima,  
duodécima y treceava. 
 
Los solsticios y los equinoccios también se pueden correlacionar con el 
Calendario Perpetuo de 13 Lunas: 
 
Equinoccio de otoño:  día 3 de la tercera Luna. 
Solsticio de invierno:  día 9 de la sexta Luna. 
Equinoccio de primavera: día 15 de la novena Luna. 
Solsticio de verano:  día 23 de la duodécima Luna 
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Al otro lado de la funda de la Brújula Galáctica tenemos “La Cuenta Regresiva 
de 26 Años de la Nave-Tiempo Tierra 2013”. Este ciclo de 26 años está 
representado por dos ondas encantadas Cada una de estas ondas encantadas 
recapitula los trece tonos galácticos de la Onda Encantada de la Aventura (ver 
sección 3.12). En las cuatro esquinas están los sellos portal, Luna Roja, Mago 
Blanco, Tormenta Azul, y Semilla Amarilla. Cada año de la cuenta atrás de 26 
años está codificado por el color respectivo de uno de estos cuatro sellos portal. 
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NOTA.- En la figura, la parte donde están los 4 sellos es de color verde, así 
como el óvalo para los años 1999 y 2000, y el círculo del año 2013. 
 
El comienzo de este ciclo de 26 años es el año del Mago Galáctico Blanco 
(1987, el año de la Convergencia Armónica del 16 y 17 de agosto), que inicia 
una onda encantada en movimiento inverso, es decir, en el sentido de las agujas 
del reloj, lo que significa que esta primer onda encantada comienza en el 
Pórtico Cósmico (1987, blanco) y termina en el Pórtico Magnético (1999, 
también blanco). En este caso e movimiento del tiempo es en el sentido de las 
agujas del reloj, y corre a la inversa del movimiento natural de una onda 
encantada porque durante esos 13 años la especie humana todavía está metida o 
enrollada en la frecuencia artificial 12:60. Esta primera onda encantada termina 
en el año del Mago Resonante Blanco (1999), para dar lugar al inicio a la otra 
onda encantada, moviéndose en contra de las manecillas del reloj, que inicia en 
el año de la Tormenta Galáctica (2000) y termina en el año de la Semilla 
Galáctica Amarilla (2013), lo cual representa la completa entrada de la especie 
humana en la cuarta dimensión y el tiempo galáctico. 
 
La transición entre las dos ondas encantadas está marcada en la figura por un 
óvalo verde, que significa que es justo el momento crítico para ir del sentido de 
las agujas del reloj – el tiempo mecanizado 12:60, al sentido contrario a las 
agujas del reloj – el tiempo natural 13:20. Se dice que aquí ocurre una 
“inversión de polos”, en el sentido de una inversión de polaridad de la mente y 
del tiempo, que está sincronizada con una fecha muy precisa: el Día Fuera del 
Tiempo del 25 de julio de 2000, codificado como Espejo Resonante Blanco). El 
Día Fuera del Tiempo es precisamente el punto donde se invierte el movimiento 
del sentido de las agujas del reloj al sentido contrario a las agujas del reloj, e 
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indica también la reapertura de los túneles del tiempo cuatridimensional entre la 
Tierra y Urano. 
 
Esta “inversión de polos” coincidió con el momento de mayor actividad del Sol 
en ese año. Más precisamente, el clímax de la actividad solar ocurrió hacia 
finales del mes de julio del 2000, luego del cual inició un nuevo ciclo de 
manchas solares. La Ley del Tiempo define esta sincronicidad entre la actividad 
solar y el nuevo orden del tiempo 13:20 como una situación de fusión psico-
solar. Argüelles explica que este es precisamente el propósito de nuestra 
necesidad cultivación personal, pues para tener éxito en este gran proceso 
“necesitamos una mente clara, sin ego, con una completa identificación con las 
Familias Terrestres, y una creencia del 100% acerca de la meta de nuestra 
misión”. El propósito de la cuenta atrás de 26 años es justamente mantenerte en 
el buen camino y darte un calibrador para dirigirte hacia la meta que es el 
lanzamiento de la Nave del Tiempo Tierra 2013 el 26 de julio del año 2013. En 
esta fecha sonará el quinto acorde galáctico. El sistema estelar Kinich Ahau 
será realizado, y lo que sigue está más allá de la actual imaginación 
tridimensional. 
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El Índice Armónico es una elaboración de la matemática cuatridimensional del 
Tzolkin. La estructura del Índice Armónico incluye los siguientes elementos, 
todos los cuales están interrelacionados: 
 

• los 52 Portales de Activación Galáctica (simbolizados por puntos 
negros) 

• los cinco Castillos 
• las cinco Células del Tiempo 
• las 65 armónicas y sus colores, codificados por las Células de Tiempo 
• los Kines Polares 
• el Clan Cromático 
• las Estaciones Galácticas (Fractales Espectrales) 
• las trayectorias armónicas 
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NOTA.- Las 13 Trayectorias Armónicas son de color verde, las Células y los 
Castillos son de su respectivo color, y puedes iluminar las franjas horizontales 
del Tzolkin con el color del sello correspondiente. La franja horizontal de las 
Armónicas es blanca, y la de las Armónicas Inversas es verde. Finalmente, las 
líneas gruesas que encierran conjuntos de 52 casillas del Tzolkin son del color 
del Castillo respectivo. 
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¿Cuál es la información codificada en el Índice Armónico? En primer lugar, 
tenemos los 52 Portales de Activación Galáctica, que constituyen el Telar de 
los Mayas, y es lo que le da consistencia cuatridimensional al Tzolkin. En la 
figura, los 52 PAGs están simbolizados por puntos gruesos negros. Recuérdese 
que los Portales de Activación Galáctica son días especiales para la incrementar 
nuestra conciencia galáctica y conexión con Hunab Ku. Además, las 260 
casillas del Tzolkin están codificadas por ondas encantadas en sucesión, lo que 
en la figura del Índice Armónico aparece como las secuencias de números 
arábigos del 1 al 13 que lo recorren desde arriba a la izquierda (Kin 1, Dragón 
Magnético Rojo), hasta abajo a la derecha (Kin 260, Sol Cósmico Amarillo). 
 
Otro elemento son los cinco Castillos del Tiempo. ¿Qué es un Castillo? Un 
Castillo se define simplemente como una secuencia de 52 kines o días 
abarcando cuatro ondas encantadas (el primer Castillo, el rojo, inicia con el kin 
1, Dragón Magnético Rojo). Un Castillo representa el movimiento armónico 
entre esas ondas encantadas, es decir, el paso de una Onda Encantada Roja a 
una Onda Encantada Blanca, a una Onda Encantada Azul, y a una Onda 
Encantada Amarilla (el color de una onda encantada es el color del sello que 
codifica su pórtico magnético). Si continuamos este movimiento, y vamos a la 
siguiente Onda Encantada Roja, entramos en otro Castillo. Entonces, los 
Castillos son 52 kines que es 4 x 13 y, también, una quinta parte del Tzolkin 
(52 x 5 = 260). La relación cromática (ver sección 3.7) entre los Castillos es la 
siguiente: el Castillo rojo es el inverso del verde, y el blanco es el inverso del 
amarillo. El tercer Castillo, el azul, no tiene inverso. 
 
Puede apreciarse que en las filas de los sellos de la Serpiente, el Perro, el 
Águila, y el Sol hay unos pequeños rombos – estos días se denominan Kines 
Polares, y tienen la función de señalar el inicio de un ciclo de 65 kines que se 
llama Estación Galáctica (también se llama Espectro Galáctico). 
 
Es interesante observar que estas dos grandes divisiones mayores del Tzolkin, 
los Castillos y las Estaciones Galácticas, son funciones de la constante 
cosmológica, el 13: 5 Castillos de 52 kines cada uno, donde el 52 es 4 x 13, y 4 
Estaciones Galácticas, que son de 65 kines cada una, donde 65 es 5 x 13. Esto 
es tan solo un ejemplo de la importancia numerológica que tienen el 4 y el 5. 
 
En la parte derecha del Índice Armónico aparecen las llamadas Células del 
Tiempo. Cada una de estas Células codifica cuatro sellos solares. La 
codificación es diaria, y los 4 kines se codifican por la secuencia cromática 
rojo, blanco, azul y amarillo. Cada una de las 5 Células del Tiempo tiene dos 
propiedades, la primera de las cuales es un elemento sintáctico del Oráculo de 
la Quinta Fuerza (ver sección 3.14). 
 
Cada uno de los conjuntos de 4 kines que están codificados por las Células del 
Tiempo se denomina Armónica (de aquí que este componente del 
Encantamiento del Sueño se llame Índice Armónico). Como hay 260 kines en el 
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Tzolkin, entonces tenemos 65 Armónicas en total (4 x 65 = 260). La siguiente 
figura (abstraída del Índice Armónico) muestra la distribución de estas 65 
Armónicas. El otro número que aparece en cada celda corresponde a la 
Armónica Inversa de una Armónica dada. Nótese que la Armónica número 33 
es su propia Armónica Inversa. 
 
 
 

 
 
 
Dado que el Índice Armónico es otra manera de ver el Tzolkin, es interesante 
recordar que las cuatro esquinas del Tzolkin establecen el primer cuarteto 
oculto (un cuarteto oculto son cuatro kines en relación de simetría radial entre 
sí cuya suma de tonos es 28). En un par de esquinas, tenemos 1 y 13, que es el 
número código completo del movimiento del tiempo real 13:20. Luego, en las 
dos otras esquinas, aparece el número místico 7. El 7 es la diferencia entre 20 y 
13, y también es el centro perfecto de la serie de números del 1 al 13: 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 
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Así que todo el código de la frecuencia del tiempo real 13:20 contiene el poder 
oculto del 7, que se encuentra en estas cuatro esquinas: el 7 y el 13 (las esquinas 
derechas superior e inferior del Tzolkin), crean el 20 del 13:20; y el 1 y el 7 (las 
esquinas superior e inferior de la izquierda del Tzolkin), crean el 8 - juntos dan 
28. Así, pues, está el 7, el 13, el 20 y el 28.  
 
Las 65 Armónicas del Índice Armónico enfatizan igualmente esta simetría 
radial de la matriz 13x20 del Tzolkin al mostrar los números armónicos de tal 
forma que se pueda ver cómo ellos se relacionan para crear pares compuestos 
de una Armónica y su Inversa  (ver la siguiente figura). Nótese que la suma de 
los números de cualquier Armónica y su Inversa es 66, o sea 65 + 1 (el factor 
“más uno”). También ocurre que, con la excepción de la armónica 33, la suma 
de los cuatro tonos galácticos de cada Armónica y su Inverso es 56 (28 x 2). La 
suma de los 4 tonos galácticos de cada Armónica 33 es 28. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Otro de los ciclos definidos por el Índice Armónico son las Trayectorias 
Armónicas. Una Trayectoria Armónica se define como una secuencia de 20 
kines (con sus sellos), desde el Dragón hasta el Sol, y gráficamente son las 
columnas del Tzolkin. Estas siempre se leen de arriba a abajo y de izquierda a 
derecha del Tzolkin. 
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Finalmente, además de las Armónicas hay otro ciclo pequeño denominado 
Cromática Entonada, que se define como una sucesión de 5 kines cuyos sellos 
inicial y final comparten el mismo color (ver sección 3.20). Si tanto las 
Armónicas como las Cromáticas Entonadas son ciclos de varios kines en 
sucesión (4 y 5, respectivamente), ¿cuál es la función particular de cada uno de 
estos ciclos? Una manera muy simple de contestar esta pregunta es así: las 
Armónicas contienen; las Cromáticas se entrecruzan. Cinco Células de 
Tiempo, con el poder del 4, crean 65 Armónicas (porque 65 x 4 = 260); y 
cuatro Clanes Cromáticos que tienen el poder del 5, crean 52 Cromáticas 
(porque 52 x 5 = 260). Así, tenemos el 4 y el 5: el poder del 4 hace el 65 y el 
poder del 5 hace el 52. Como vimos antes, cuando esto se extiende al nivel de 
los Castillos, se tiene una Armónica más grande, integrada por cuatro Ondas 
Encantadas que, por el poder del 13, crean un Castillo de 52 kines (4 x 13). En 
términos del sistema integral del Índice Armónico, esto da la proporción del 
Castillo que es 1:5 (5 Castillos hacen un Índice Armónico, visto como un todo). 
Para la proporción Cromática más grande, tenemos cuatro Estaciones 
Galácticas de 65 kines cada una (llamadas también Fractales Espectrales), que 
dan una proporción de 1:4 (4 veces 65 es 260, el “tamaño” del Tzolkin). 
 
Así, la Armónica, representada el número 4, opera por la proporción 1:5; la 
Cromática, representada por el número 5, opera por la proporción 1:4. Este es 
un punto matemático muy importante para el entendimiento de todas las 
diferentes armonías matemáticas que están contenidas en el Tzolkin o en 
general en los códigos del Encantamiento del Sueño (y de la Ley del Tiempo). 
Como sabemos, el funcionamiento de cada uno de los cinco Castillos está 
basado en la articulación de cuatro Ondas Encantadas de 13 kines cada una, 
mientras que las Estaciones Galácticas operan de una manera un tanto diferente. 
En este caso tenemos tres ciclos de 20 días cada uno, y luego un ciclo de cinco 
días; el primer ciclo de 20 días Establece; el segundo ciclo de 20 días 
Extiende; y el tercer ciclo de 20 días Convierte. Supongamos, por ejemplo, 
que ayer fue el día Águila Autoexistente Azul (Kin 95), que fue el inicio del 
ciclo de la Estación Galáctica Azul. Este fue el día para identificar la Forma con 
el fin de Convertir. Pero ayer estuvimos 20 días adelantados de nosotros 
mismos, de tal forma que en lugar de identificar la Forma, nosotros 
espectralizamos. El día espectral (tono 11) inicia el pequeño ciclo de cinco días. 
Por eso ayer estaríamos 20 días adelantados de nosotros mismos - quizá de aquí 
a 20 días, cuando sea 11 Águila (Águila Espectral Azul, Kin 115), tendremos la 
Forma. 
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El Cubo de Color es una herramienta que nos permite familiarizarnos con el 
código cromático de la Ley del Tiempo. Este código está integrado por cuatro 
colores básicos - rojo, blanco, azul y amarillo – y un quinto color en el centro 
del cubo, el verde, que representa la Quinta Fuerza, o la Fuerza Cromática. 
Estos colores están indicados en el Cubo de Color (en uno de sus lados) como 
se muestra a continuación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Los cuatro colores básicos del código cromático pueden relacionarse entre sí 
para formar las relaciones cromáticas denominadas Antípoda, Análoga, y 
Oculta. Estas están indicadas en el Átomo Cromático del Tiempo (ver la 
siguiente página), y se definen de la siguiente manera: 
 

• La relación Antípoda está formada por los colores [Blanco - Amarillo], 
y [Rojo – Azul], situados unos frente a otros en el Cubo de Color. En 
otras palabras, decimos que los colores blanco y amarillo son antípodas 
u opuestos entre sí (y lo mismo cabe decir para los colores rojo y azul). 
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• La relación Análoga se da entre los colores [Rojo – Blanco] y [Azul – 
Amarillo]. Nótese que en el Átomo Cromático del Tiempo, estas 
relaciones se forman al movernos en sentido contrario a las manecillas 
del reloj, que es el movimiento natural del tiempo cuatridimensional- es 
por eso por lo que estas relaciones son análogas. 

 
• La relación Oculta se da en la otra dirección, y está formada por las 

relaciones cromáticas [Rojo – Amarillo] y [Blanco – Azul]. Estas 
relaciones las podemos ver en el Cubo de Color: el blanco viene detrás 
del azul, y el amarillo detrás del rojo. 

 
 
El Átomo Cromático del Tiempo se llama así debido a su forma, representado 
en la siguiente figura. Este Átomo crea la pulsación sincrónica primaria de la 
quinta fuerza (color verde), en la cual todo está en relación sincrónica y 
holonómica. 
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Si vemos el otro lado del Cubo de Color, 
vemos que cada una de sus caras está 
dividida diagonalmente en dos partes. Se 
puede observar también que el Cubo tiene 
cuatro esquinas importantes: el lado del 
fondo tiene las esquinas azul y la roja - es 
decir, los tres triángulos azules se juntan 
en una esquina. En la esquina opuesta, se 
juntan los tres triángulos rojos. 
Igualmente hay una esquina, en la parte 
de arriba, que tiene los tres triángulos 
blancos, mientras que la otra esquina tiene 
los tres triángulos amarillos. Así que están 
los dos colores antípodas - blanco y 
amarillo - arriba; y los otros dos antípodas 
- rojo y azul - abajo. Al ver cada una de 
estas esquinas del Cubo, puede apreciarse 
por medio de una ilusión óptica la figura 
de un tetraedro o pirámide de cuatro 
lados. 
 
 

Además de mostrar las relaciones cromáticas, el Cubo de Color puede 
utilizarse para guardar diariamente la ficha del sello solar que codifica un 
día dado. En la parte de atrás de cada ficha aparece su número del código 0-19, 
y las tres palabras claves que constituyen el código de encantamiento - es 
como un mini-mantra y es todo lo que necesitamos necesitan para activar 
nuestra memoria galáctica y recordarnos a nosotros mismos. Por ejemplo, el 
Mono Azul está codificado por el número 11 y las palabras clave “Juega” y 
“Magia”. Para el caso del Guerrero Amarillo se tiene el número 16 y las 
palabras “Cuestiona” e “Inteligencia”. Si puedes recordar estas tres palabras a 
lo largo del día, ¡entonces tendrás el código de encantamiento trabajando para 
ti! 
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El juego del Encantamiento del Sueño contiene dos tableros en forma de cruz 
con información en cada una de sus caras. Estos tableros son plegables, y el 
procedimiento tanto para abrirlos como para cerrarlos obedece al código 
cromático. Las cinco áreas cuadradas de cada tablero pueden identificarse (de 
alguna manera) por cada uno de los cinco colores: la primera parte que se abre 
es la roja, luego la blanca, etc., y se sigue el orden inverso para cerrarlo. 
 
Empezaremos describiendo el Tablero del Oráculo. En su parte frontal, el 
Tablero del Oráculo está organizado según se muestra en la siguiente figura. En 
las secciones subsecuentes, analizaremos cada una de sus partes. 
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En la parte delantera del Tablero del Oráculo, cuando está plegado, aparece lo 
que se conoce como el diagrama del Escudo Galáctico, el cual está basado en 
uno de los símbolos más antiguos del Hunab Ku: las dos espirales yin-yang en 
el centro, creando cuatro juegos de pequeñas antenas, y los cuatro rayos que se 
extienden hacia afuera. Tenemos aquí el principio universal de alternancia 
simultánea, o el principio binario, que luego se extiende a las cuatro direcciones 
cardinales, representadas por las pequeñas antenas; y, luego, las cuatro 
direcciones intermedias, que son los rayos. 
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El ingenio del diseño original del Hunab Ku, el Escudo Galáctico, es que está 
hecho con una sola línea. Argüelles relata en el Seminario de Picarquín el 
proceso de creación de este diseño: “Cuando empecé a dibujarlo, me puse muy 
contento, cuando, finalmente, dominé cómo hacerlo con una sola línea, y luego 
pintar un lado oscuro y dejar el otro lado claro. Esto, por sí mismo, es una 
declaración muy profunda de la naturaleza y del significado de esta forma. 
Esta versión en blanco y negro es de 1986 - ahora, noto que, muchos años 
después, no podría ni contar el número de camisetas que tienen este diseño - es 
la Cultura Galáctica. Estoy muy contento por eso. Realmente, el Escudo 
Galáctico fue diseñado incluso antes que el Encantamiento del Sueño fuera 
creado. También supe que era importante incluir los cuatro colores. 
Finalmente, un día llegó a tener la forma actual, después de cuatro horas de 
trabajo en la computadora. Era una computadora y un programa Mac Draw, 
muy primitivos - pero allí está. Estoy muy contento de ver aquellas dos 
versiones, ahora, por todas partes del mundo, porque este es el sello de lo que 
nosotros llamamos la Quinta Fuerza Galáctica o la Federación Galáctica.” 
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En la parte trasera del Tablero del Oráculo (cuando está plegado), se muestra el 
Holón Planetario. El planeta Tierra es una unidad energética (gravitacional, 
electromagnética y biopsíquica) y en ella vivimos. Desde el punto de vista del 
tiempo cuatrimensional, la mente planetaria de la Tierra puede visualizarse 
como dividida en veinte zonas (de manera similar a un icosaedro, uno de los 
cuatro sólidos platónicos arquetípico, compuesto de 20 triángulos). Cada una de 
las veinte zonas del Holón Planetario está codificada por alguno de los 20 sellos 
solares, como se muestra a continuación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
La disposición de los sellos en dirección horizontal define las llamadas 
Familias Terrestres, grupos de cuatro sellos solares cuyos números código, en 
la notación galáctica, contienen un solo punto, dos puntos, tres puntos, cuatro 
puntos, o sólo están formados con barras. Con esta consideración, se tienen las 
siguientes Familias Terrestres: la familia Portal (sellos de cuatro puntos), en la 
zona del Polo Sur; la familia Polar (sellos sin ningún punto), en la zona del 
Polo Norte; la familia Cardinal (sellos de un punto), en la zona templada del 
hemisferio norte; la familia Central (sellos de dos puntos), en la zona tropical 
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o ecuatorial; y por último, la familia Señal (sellos de tres puntos), en la zona 
templada del hemisferio sur. Vemos que en un sentido numérico, el 4 y el 5 
están conectados entre sí porque son los polos, y el 1, el 2 y el 3, están 
relacionado entre sí porque representan las zonas templadas norte y sur, y el 
Ecuador (más precisamente, la Familia Central tanto la banda ecuatorial de la 
Tierra así el centro octaédrico cristal del planeta). 
 
Esta estructura aporta una base para la identificación del Holón Humano con el 
Holón Planetario (ver sección 3.10), necesaria para la cultivación de la Nueva 
Mente de la noosfera. En otras palabras, una de las tareas más importantes que 
debe realizar un Mago de la Tierra es realizar actividades sociales o grupales de 
acuerdo con la Familia Terrestre a la cual pertenece (según su firma galáctica); 
igualmente, todas las Familias Terrestres deben interactuar telepáticamente para 
crear el Holón Planetario. Una vez que hayamos creado el Holon Planetario, 
tendremos que llegar al punto de tener una completa identificación con él, para 
que de esta manera podamos llevar a cabo el gran experimento del proyecto 
Rinri (el Puente Arcoiris Circumpolar). En la siguiente anécdota, Argüelles 
sugiere una manera práctica para trabajar con el Holón Planetario: “La primera 
vez que empezamos a trabajar con esta forma del Holón Planetario - cuando 
estábamos trabajando en el Encantamiento del Sueño, en Hawai - teníamos 
una plataforma muy grande, justo detrás de la casa. Pintamos el diseño del 
Holón Planetario sobre la plataforma, y luego movíamos sobre el Holón cada 
día un gran cristal, de acuerdo a la posición del kin.” 
 
Por otra parte, el mismo Argüelles refiere el origen de este constructo. “Hace 
muchos años, cuando estaba trabajando en el libro El Factor Maya, creé algo - 
o algo vino a mí - que denomino como "el mapa de la Pacificación Arcturiana". 
La cuestión era cómo iban los arcturianos a pacificar este atormentado y 
guerreador planeta. Este mapa de pacificación arcturiana ha llegado a ser 
conocido ahora como el Holón Planetario, que, como vemos, está dividido en 
20 zonas, cada una correspondiendo a los 20 sellos solares.” 
 
Aunque hemos definido el concepto de las Familias Terrestres en función del 
Holón Planetario (por ejemplo, la Familia Polar codifica el Polo Norte, etc.), 
hay otra manera de entender este concepto. En un sentido dinámico, las 
Familias Terrestres definen un movimiento rítmico que podemos analizar con 
ayuda del Sincronario de 13 Lunas. Este movimiento siempre empieza con el 
número 4. ¿Por qué es así? Porque la fecha de inicio del año, que es la fecha de 
sincronización del calendario gregoriano con el calendario de las 13 Lunas (el 
26 de julio, o en otras palabras, el primer día de la primera Luna), siempre 
ocurre en uno de los 4 miembros de de la Familia Terrestre Portal (la de 4 
puntos). La razón de porqué es esto así, es debido al polo sur, por supuesto, y es 
el portal porque es el portal de cada año. Es, o un año Semilla, que es 4 puntos; 
un año Luna, que es 4 puntos y una barra; un año Mago, que es 4 puntos y dos 
barras; un año Tormenta, que es 4 puntos y tres barras. Por esto, el año siempre 
comienza con el número 4. Entonces, el día siguiente va a ser uno de la familia 
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barra. Así, el movimiento va así, 4,5...1,2,3; 4,5…1,2,3. Este movimiento crea 
lo que es llamada la Cromática Entonada. Es interesante que el primer día del 
año, siempre es día Portal. Este es, siempre, el primer día, de la primera 
semana, de la primera luna; mientras que el 28° día de la 13° luna, siempre es 
un día de dos puntos. Entonces, el día extra, el 365°, el Día Fuera del Tiempo, 
siempre, es un día de tres puntos. Esto describe el movimiento de lo que se 
llama la Cromática Entonada, 4,5...1,2,3.  
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Las Familias Terrestres representan 
uno de los llamados giros del Holón 
Planetario; en la figura siguiente, se 
muestra este primer giro 
(gravitacional), y otros dos, el 
electromagnético (Tribus) y el 
biopsíquico (Razas). 
 

NOTA.- Estudia las tablas de la sección 3.20 para aprender más sobre lo que 
son las Familias Terrestres, los Clanes, y las Razas, que en esencia son formas 
diferentes de ver el funcionamiento de las Tribus o sellos solares. 
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El tiempo cuatridimensional, cuyo flujo está expresado por la onda encantada, 
posee cierta geometría, la llamada geometría de los pulsares. Los pulsares 
resultan de conectar dos, tres o cuatro posiciones de la onda encantada, según 
ciertas reglas. Existen dos tipo de pulsares, los básicos y los entonados. 
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Los pulsares básicos pueden verse en la figura anterior. El Pulsar de la Cuarta 
Dimensión conecta las posiciones primera, quinta, novena y decimotercera. 
Nótese que la figura formada por estas posiciones en la onda encantada es la de 
un tetraedro, una estructura geométrica muy primaria (señalado en la figura de 
arriba con un trazo grueso). 
 
Luego están los tres pulsares triangulares (indicados en la figura con un trazo 
menos grueso): 
 

• el Pulsar de la Primera Dimensión, o el pulsar de la Vida, que va de la 
segunda a la sexta y a la décima posiciones 

 
• el Pulsar de la Segunda Dimensión, o el pulsar de los sentidos, que va 

de la tercera, a la séptima y a la undécima posiciones 
 

• el Pulsar de la Tercera Dimensión, o de la Mente tridimensional o de 
la Forma, que conecta la cuarta, octava y duodécima posiciones 

 
Estos son los pulsares básicos. De nuevo, véase en la figura que el pulsar 
cuatridimensional tiene una forma tetraédrica, y que los otros tres pulsares, que 
crean las tres dimensiones, tienen una forma triangular simétrica. Todos ellos 
interactúan entre sí, de manera sincrónica, porque realmente estamos tratando 
con el orden sincrónico del tiempo. 
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Por otra parte, los Pulsares Entonados están conformados en función de la 
notación galáctica, y conectan las posiciones de la onda encantada que tengan 
uno, dos, tres o cuatro puntos (y también las numeradas con barra). 
 
 
 

 
 
 
En otras palabras, está el pulsar de un punto, que conecta las posiciones de la 
onda encantada numeradas con un punto: 1, 6, 11. El pulsar de dos puntos, 
que conecta las posiciones numeradas con dos puntos: 2, 7, 12; y luego el 
pulsar de tres puntos, que conecta las posiciones numeradas con tres puntos: 
3, 8, 13; en todos los casos, la diferencia entre los números de un pulsar 
entonado dado siempre es cinco – por esto se llaman “entonados” (recuérdese 
que el tono número 5 es el entonado). Otros dos pulsares más son el pulsar de 
cuatro puntos – que conecta el 4 y el 9; y el pulsar de barra (la barra vale 5 
en la matemática maya), conectando el 5 y el 10. 
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Éstos son los dos juegos diferentes de pulsares, y todos juntos crean un gran 
agregado de relaciones sincrónicas en el tiempo. En el libro de José Argüelles, 
La Sonda de Arcturus (cuya lectura se recomienda para entender mejor los 
pulsares), se habla de crear lo que se llaman "bombas pulsares", que son la 
activación y conexión real de los pulsares tal y como ocurren en el tiempo real, 
sobre una onda encantada. El requisito para activar una bomba pulsar es el 
trabajo de un conjunto suficientemente grande de kines planetarios organizados 
por Familias Terrestres. 
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Como hemos mencionado antes, la onda encantada tiene diferentes aplicaciones 
prácticas. Por ejemplo, ya vimos que el Calendario Perpetuo de 13 Lunas es una 
onda encantada con duración de un año solar. En general, la aplicación de la 
onda encantada para actividades o proyectos individuales y colectivos tiene que 
ver con las características de cada una de sus 13 posiciones. Cuando todas estas 
posiciones están conectadas, crean una experiencia total de aventura, de ahí su 
nombre. 
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En el caso de que queramos aplicar la Onda Encantada de la Aventura para un 
proyecto anual, hablamos de la Onda Encantada del Servicio Planetario. 
Debemos preguntar en cada Luna cómo podemos realizar la función del tono 
que la codifica. Por ejemplo, al inicio del año, en la Luna Magnética, debemos 
preguntar, “¿Cuál es mi/nuestro propósito?”; después, en la Luna Lunar, la 
pregunta será: “¿Cuál es el desafío que tengo/tenemos que enfrentar?”, y así 
sucesivamente. Naturalmente, el propósito que guía todo el año debe estar 
relacionado con un proyecto individual o colectivo al servicio del proceso 
evolutivo del planeta Tierra. 
 
En general, y siguiendo la estructura de la onda encantada que definimos en el 
capítulo 1, cualquier Onda Encantada de la Aventura inicia con el Pórtico 
Magnético. Luego, hay tres cámaras, que implican diferentes experiencias, y 
también, esas experiencias se relacionan con los pulsares. Luego, están las dos 
torres. A través de las primeros cuatro posiciones de la onda encantada, 
establecemos una cualidad de aventura. Luego, vamos a la Torre Entonada, 
donde comandamos o conferimos poder respecto a cómo queremos extender esa 
experiencia. Luego, después de extender la experiencia llegamos a la Torre 
Solar. Desde ese punto, vemos cómo queremos manifestar y convertir esta 
experiencia, para que, cuando lleguemos a la duodécima posición, podamos ver 
cuál fue la calidad de nuestra experiencia en esta onda encantada y planear la 
calidad de experiencia que queremos tener en la próxima. Entonces, cuando 
llegamos al Pórtico Cósmico, es donde transcendemos y tomamos el Vuelo 
Mágico, para que seamos magnetizados de vuelta al próximo tono uno, el 
Magnético, de la siguiente onda encantada. 
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El Castillo del Destino es la proyección del ciclo vital básico de un kin 
planetario, que consiste de 52 años, en función de sus “cumpleaños galácticos”. 
El Castillo inicia con la Firma Galáctica del kin planetario, y esta se ubica en la 
posición correspondiente en la figura mostrada abajo, que consiste de cuatro 
ondas encantadas. Los inicios o posiciones magnéticas de cada una de estas 
ondas encantadas corresponden a los cuatro colores básicos, rojo, blanco, azul y 
amarillo, y cada una de estas ondas encantadas se considera un “castillo” rojo, 
blanco, azul o amarillo (la onda encantada roja es la del lado derecha, siendo su 
primera casilla de color rojo; los otros colores van en dirección contraria a las 
manecillas del reloj). 
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NOTA.- Para colorear las ondas encantadas, empieza con la que está a la 
derecha, cuyo pórtico magnético es rojo. Aplica el código cromático (rojo, 
blanco, azul y amarillo) para colorear las demás posiciones. La onda encantada 
que está arriba tendrá los pórticos magnético y cósmico de color blanco; la onda 
encantada que está a la izquierda, tendrá los pórticos magnético y cósmico de 
color azul; y finalmente, la onda encantada que está abajo tendrá los pórticos 
magnético y cósmico de color amarillo. 
 
Lógicamente, la ubicación del sello solar y el tono que codifican la Firma 
Galáctica de una persona debe corresponder a una y sólo una de las 52 
posiciones del Castillo. Por ejemplo, si alguien es Mono Espectral Azul debe 
ubicarse en la posición 11 (espectral) del Castillo Rojo (u onda encantada 
derecha). De hecho, esta posición es la misma para cualquier otro sello azul 
(Águila, Tormenta o Noche), siempre y cuando el tono de estos sea Espectral. 
Después de ubicar la Firma Galáctica (año 0), se van colocando los umbrales 
galácticos para los cumpleaños 1, 2 3, etc., hasta llegar al cumpleaños número 
52 (recuérdese que el movimiento debe ser en sentido contrario al del reloj). 
 
Hay que mencionar que estos umbrales conforman una de las Familias 
Terrestres, es decir, la secuencia de los cumpleaños seguirá los sellos -en orden 
– de la Familia Terrestre a la que pertenece la Firma Galáctica del kin 
planetario. En otras palabras, nuestros cumpleaños galácticos están codificados 
solamente por cuatro de los 20 sellos solares, los de nuestra Familia Terrestre. 
Estos van entonces a llenar el Castillo del Destino (13 veces exactamente), lo 
único que va ir cambiando será el tono de cada sello. ¿Qué pasa después de 
cumplir 52 años? Pues inicia otro Castillo o ciclo vital ¡con idéntica 
configuración! 
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EJEMPLO.- Supongamos que una persona nació un 9 de marzo de 1953. La 
firma galáctica de esta persona es Serpiente Autoexistente Roja (Kin 225 en el 
Tzolkin), equivalente a la fecha gregoriana de su nacimiento, y pertenece a la 
Familia Terrestre Polar (Serpiente, Perro, Águila y Sol). En la siguiente figura 
se muestra el Castillo del Destino para este kin planetario; nótese que donde 
está la flecha gruesa está indicado el inicio del Castillo, justamente en Serpiente 
Autoexistente Roja, la cuarta posición de la onda encantada del Perro. En esta 
posición se tiene tanto el momento de nacimiento (el cero) como el cumpleaños 
número 52 para este kin planetario.	
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La elaboración y estudio de nuestro Castillo del Destino (o el de un familiar o 
un amigo), es una de las formas más profundas de descubrimiento personal, 
porque uno puede preguntarse, por ejemplo, “Hmm, ¿qué estaba haciendo 
cuando tenía 33 años?” Puedes recordar ciertas cosas - ciertas cosas buenas, 
ciertas cosas malas- y puedes tratarlas, porque te enfocas en ellas durante ese 
día. Igualmente, podemos preguntarnos: “¿Qué semillas veo por ese año, que 
estoy completando ahora? ¿Qué problemas estaba teniendo entonces? ¿He 
superado aquellos problemas, ahora? ¿Cómo estoy lidiando con eso?”. 
 
Además, por el principio de fractalidad, si sabemos que un día en el Sincronario 
de 13 Lunas está codificado igual que alguno de nuestros umbrales galácticos 
en el Castillo, entonces podemos trabajar ese día para recordar (o bien planear) 
el año correspondiente. Por ejemplo, supongamos que alguien tiene 28 años; si 
el día de hoy coincide con su umbral galáctico de sus cumpleaños número 35, 
entonces esa persona puede dedicar este día para proyectar lo que podría ser ese 
año, basado en la pregunta: “¿Cuáles metas deseo alcanzar de la manera 
correcta?” Así es como se usa el Castillo del Destino. 
 
Un punto adicional es el siguiente. Una vez que nos identificamos con alguna 
de las Familias Terrestres, y conocemos los diferentes sellos o Tribus de esa 
Familia Terrestre, entonces sucede que cada cinco días vamos a experimentar 
uno de los años de nuestra vida, con saltos de 5 años. ¡Compruébalo! Por 
ejemplo, para el caso del Kin planetario que nació el 9 de marzo de 1953, 
cuando cumpla 37 años, el 9 de marzo de 1990, estará codificado por Perro 
Lunar Blanco. Cinco días después, el día 14 de marzo de 1990, tendremos 
Águila Resonante Azul, que representa en el Castillo del Oráculo su 
cumpleaños número 42, es decir, 5 años después. En otras palabras, para este 
Kin planetario, el 14 de marzo de 1990 (Águila Resonante Azul) tiene una 
equivalencia fractal con el 9 de marzo de 1995 (Águila Resonante Azul). Todo 
aquello que haga el 14 de marzo de 1990, se verá reflejado cinco años después, 
el 9 de marzo de 1995, en su día de cumpleaños 42. 
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En el lado posterior del Tablero del Oráculo aparece una estructura de 5 partes 
llamada Oráculo de la Quinta Fuerza que establece matemáticamente las 
relaciones codificadas de cada kin (un día o un código de nacimiento para los 
seres humanos), de ahí que sea un mapa de los nexos primarios 
multidimensionales del orden galáctico que puede ser asimilado por cada uno 
de nosotros. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
 
El Tablero del Oráculo consta de cinco partes, que en total contienen los 
llamados 20 patrones base del destino. ¿Qué son estos patrones? Básicamente, 
y como podemos apreciar en la figura, cada patrón consta de cinco números, 
aunque por el momento sólo vemos cuatro. Los números (que en esta figura son 
arábigos, aunque en el dibujo original están escritos en notación galáctica) 
representan los números código de los 20 sellos solares. Por ejemplo, en el 
patrón que está en la parte derecha y superior del Tablero, podemos ver los 
números 5, 14, 15 y 16 (y un cuadrito en blanco), o sea los sellos Serpiente, 
Mago, Águila y Guerrero. ¿Por qué están estos sellos precisamente así? ¿Cuál 
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es la regla para conformar cualquier oráculo? Antes de contestar esta pregunta, 
es útil ver la siguiente figura, que es equivalente a la anterior, sólo que ahora 
aparecen los sellos solares en los 20 oráculos. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Regresemos a la pregunta: ¿cómo está conformado cada uno de los oráculos? 
En primer lugar, y como sucede con otros componentes del Encantamiento del 
Sueño, el propio diseño del Tablero del Oráculo es información que hay que 
tomar en cuenta para contestar esta pregunta. Las cinco partes del tablero nos 
remiten a la Quinta Fuerza, la fuerza resultante del juego cromático de los 
cuatro colores básicos, así que tenemos una hoja roja, una blanca, una azul y 
una hoja amarilla, y en el centro, una verde (la Quinta Fuerza). Esto refleja 
fractalmente el Cubo de Color que ya vimos (uno de sus lados). Más aun, la 
hoja roja del Tablero del Oráculo corresponde a la Primera Célula del Tiempo; 
la segunda, la hoja blanca, corresponde a la Segunda Célula del Tiempo; la hoja 
azul, corresponde a la Tercera Célula del Tiempo; y la hoja amarilla, a la Cuarta 
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Célula de Tiempo Amarilla. Así pueden ver Entrada, Almacén, Proceso, y 
cuando se llega al amarillo es la Salida. Cuando se llega al centro, esa es la 
Matriz. De alguna manera, la Matriz es el modelo básico de todo. Pero veamos 
cómo todo está en este orden fractal; todo, siempre, va del rojo al blanco, al 
azul y al amarillo, luego, a la Matriz Cromática Verde. Luego vuelve a 
comenzar con el rojo. Es por eso por lo que decimos que el rojo inicia, el 
blanco refina, el azul transforma, el amarillo madura, y el verde autorregula 
(ver sección 3.20). 
 
Podemos ver entonces que en toda esta estructura del Tablero del Oráculo hay 
un tremendo orden, y esto es lo que se llama el Oráculo de la Quinta Fuerza, 
que es el término formal para el de patrones del destino que mencionamos 
antes. En cada una las hojas del Tablero del Oráculo hay cuatro patrones, y cada 
uno de estos refleja la misma forma del Tablero. Es por eso por lo que decimos 
que el propio diseño del Tablero es información, y esto es lo que significa 
hablar de fractalidad, porque cada uno de los oráculos está basado en el mismo 
modelo que el Tablero. 
 
 

Cada uno de estos patrones u 
oráculos del destino muestra la 
relación cuatridimensional entre 
cinco sellos solares, y la forma 
exacta en que se da tal relación 
está explicada en otro de los 
componentes del Encantamiento 
del Sueño, que es el lado anverso 
del Índice Armónico (ver 
ilustración en la página 
siguiente). Los cinco sellos (o 
Kin) que integran un oráculo se 
denominan Destino, Análogo, 
Guía, Antípoda y Oculto. 

 
 
Como un elemento práctico que podemos aplicar en nuestras vidas, el Oráculo 
de la Quinta Fuerza es la clave para desentrañar el orden sincrónico. Por 
ejemplo, cada día del Sincronario de 13 Lunas de 28 Días está codificado por 
una firma galáctica. El sello de cada firma galáctica es la pieza central de un 
Oráculo de la Quinta Fuerza. La Quinta Fuerza es precisamente el poder de la 
sincronización del tiempo mismo con sus poderes accesorios: apoyo (Kin 
Análogo), guía (Kin Guía), desafío (Kin Antípoda), y revelación de lo 
escondido e inesperado (Kin Oculto).  
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Para cualquier oráculo, hay cuatro reglas que determinan las relaciones entre los 
cinco Kin que lo integran. 
 
(1) La primera regla se refiere al código cromático, y a esto se debe el 

nombre de “Kin Análogo”, “Kin Oculto”, etc. Como vimos en el tema 
del Cubo de Color, las relaciones entre los colores pueden ser análogas, 
antípodas y ocultas. Partiendo del Kin del Destino, que puede ser por 
ejemplo el umbral galáctico o la firma galáctica de una persona, el Kin 
Análogo deberá guardar una relación cromática análoga con el Kin del 
Destino (y así para el Kin Antípoda y el Kin Oculto). 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Por ejemplo, si el Kin del Destino es Perro (y algún tono), como el 
Perro es blanco, entonces el Kin Análogo debe tener un color análogo al 
blanco, como por ejemplo, el Viento, el Enlazador de Mundos, el Mago, 
o el Espejo. En la figura siguiente, están descritas estas relaciones 
cromáticas. Esto hay que leerlo así. Por ejemplo, “Rojo/Blanco” 
significa que si el Kin del Destino es Rojo, entonces su Análogo será 
Blanco, y así para las otras parejas de color. Toda la lectura debe partir 
del Kin del Destino, que es la referencia para los demás Kin. Por otro 
lado, el color del Kin Guía es simplemente el mismo que el Kin del 
Destino. 
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(2) La segunda regla tiene un carácter matemático, aunque realmente es 

muy sencilla. Simplemente tenemos que ver los números código de los 
sellos de cada Kin (exceptuando el Guía, que veremos enseguida), y 
atender las siguientes relaciones numéricas: 

 
(a) Los números código del Kin del Destino y del Kin Análogo 
deben sumar 19; si la suma es mayor, entonces hay que restarle de 20 
en 20 hasta tener un número entre 1 y 20. 
 
(b) Entre el Kin del Destino y el Kin Antípoda debe haber una 
diferencia de 10 unidades. Por ejemplo, si el Kin del Destino es 
Tormenta (con número código 19), entonces el Kin Antípoda debe tener 
el número código 9, que es la Luna. 
 
(c) Los números código del Kin del Destino y del Kin Oculto deben 
sumar 21. Por ejemplo, si el Kin del Destino es el Espejo (número de 
código 18), entonces el Kin Oculto debe ser la Noche, porque este sello 
tiene el número código 3, y así 18 + 3 = 21. 
 
NOTA.- Recuérdese que el Sol tiene número código 20, pero también 
cero, así que es el poder Análogo de la Tormenta (0 + 19 = 19), y es el 
poder oculto del Dragón (20 + 1 = 21). 
 

(3) La tercera regla está relacionada con el Kin Guía. Para determinar el 
poder Guía del Kin del Destino, se puede usar la Brújula Magnética, 
específicamente los discos tercero, cuarto y quinto (de afuera hacia 
adentro). Dada un umbral o firma galáctica (sello y tono), lo que hay 
que hacer es colocar el tono correspondiente del disco de la onda 
encantada sobre el sello en cuestión en el disco de los sellos solares, y 
luego, sin mover estos dos, mover el disco de los poderes guiadores (el 
quinto) para hacer coincidir uno de sus sellos con el del disco de los 20 
sellos que esté marcado por el tono 1 (un punto en el disco de la onda 
encantada). Por ejemplo, para la Estrella Resonante Amarilla, se tiene 
sobre el tono 1 (inicio de la onda encantada) el sello del Viento. 
Entonces hay que empatar el sello del Viento de los poderes guía con el 
Viento del disco de los 20 sellos; tendremos entonces que bajo la 
Estrella Resonante Amarilla estará el sello del Sol. Por lo tanto, el Sol 
Resonante Amarillo será el  Kin Guía de la Estrella Resonante Amarilla. 

 
(4) La cuarta regla se refiere a los tonos de cada uno de los Kin del 

Oráculo. La regla es muy sencilla, pues dice que el tono del Kin del 
Destino es también el tono de Kin Análogo y del Kin Antípoda. 
Respecto al Kin Oculto, su tono y el tono del Kin del Destino deben 
sumar 14 unidades (si la suma es mayor de 14, hay que restarle de 13 en 
13 hasta tener un número entre 1 y 13). 
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La armonía estructural del Oráculo de la Quinta Fuerza es realmente 
asombrosa. Argüelles dice que esto “es una perfección matemática, 
absolutamente, asombrosa, y no puedo recordar cómo llegué a ella. Sólo tomó 
mi cerebro, lo llenó, y luego ¡lo sacó!” La perfección y belleza de esta armonía 
matemática es inagotable, y podemos mencionar dos ejemplo más para ilustrar 
esto. Primero, los números código del Kin Análogo y el Kin Antípoda siempre 
suman 9 o 29. Hay 10 de los oráculos donde los Antípodas y los Análogos 
suman 9, y hay 10 de los oráculos donde los Análogos y los Antípodas suman 
29 (¿Puedes localizarlos en la figura del Tablero del Oráculo, al inicio de esta 
sección?). Por otro lado, para los casos cuando el tono del Kin del Destino es 1, 
6 y 11 (es decir, magnético, rítmico y espectral), el Kin Guía es el mismo que el 
Kin del Destino. Por ejemplo, Noche Rítmica Azul está guiada por Noche 
Rítmica Azul. 
 
Habiendo descrito la mecánica de la construcción del Oráculo de la Quinta 
Fuerza, hay que mencionar ahora que cada Oráculo, en función de su Kin del 
Destino y del Kin Guía (y sus tonos), tiene cierto “significado” o sentido 
expresado mediante una especie de poema. En el Apéndice de este manual, está 
el Libro del Kin (que forma parte del libro contenido en el juego del 
Encantamiento del Sueño). El Libro del Kin es la codificación de las 65 
Armónicas del Índice Armónico, y contiene, además de la información sobre 
las características de cada Armónica, el poema del Oráculo de cada uno de los 
Kin que integran tal Armónica. 
 
En la página siguiente se presentan dos ejemplos de Oráculos de la Quinta 
Fuerza. Estúdialos con cuidado (¡no te olvides de colorear los sellos!), y te 
recomendamos que construyas el Oráculo para tu firma galáctica. Si lo haces, 
¡descubrirás mucho de tu propio ser! Utiliza la Brújula Galáctica para confirmar 
estos ejemplos. 
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La fecha del 11 de octubre de 2001 se 
encuentra codificada por Dragón Galáctico 
Rojo. El poder guía es la Serpiente Galáctica 
Roja, el poder análogo es el Espejo Galáctico 
Blanco, el poder antípoda es el Mono 
Galáctico Azul, y el poder oculto es Sol 
Rítmico Amarillo (¡fíjate que es tono rítmico, 
o sea 6, porque 8 + 6 = 14!). El poema para 
este umbral galáctico (Kin 21 en el Tzolkin; 
ver el Libro del Kin) es el siguiente: 
 

Yo armonizo con el fin de nutrir 
Modelando el ser. 

Yo sello la entrada del nacimiento 
Con el tono galáctico de la integridad 

Yo soy guiado por el poder de la fuerza vital 
 

	
La fecha del 30 de abril de 2002 está 
codificada por Viento Magnético Blanco. 
Como el tono es magnético, el poder guía es 
el mismo que el poder del destino; el 
análogo es la Tierra Magnética Roja, el 
poder antípoda es el Humano Magnético 
Amarillo, y el poder oculto es Tormenta 
Cósmica Azul. El poema para este umbral 
galáctico (Kin 222 en el Tzolkin, ver el 
Libro del Kin) es el siguiente:  
 

Yo unifico con el fin de comunicar 
Atrayendo el aliento. 

Yo sello la entrada del espíritu 
Con el tono magnético del propósito 
Yo soy guiado por mi propio poder 

duplicado 
Soy un portal de activación galáctica, 

Entra en mí 
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Aunque el Libro del Kin contiene todos los Oráculos de la Quinta Fuerza (260 
en total), es conveniente saber cómo están construidos. Como mencionamos 
arriba, el Oráculo combina las cualidades del sello y tono del Kin del Destino. 
La forma en que estos elementos se combinan es siempre la misma, y la 
redacción o sintaxis de cualquier Oráculo es así: 
 

Yo FUNCIÓN DEL TONO con el fin de ACCIÓN DEL SELLO 
GERUNDIO DE LA ACCIÓN DEL TONO el FUNCIÓN DEL SELLO. 

Yo sello LA ENTRADA/EL ALMACÉN/EL PROCESO/LA SALIDA/LA 
MATRIZ del PODER DEL SELLO 

Con el tono NOMBRE DEL TONO del/de la ESENCIA DEL TONO 
Yo soy guiado por el poder de PODER DEL KIN GUÍA 

 
Cuando el tono es 1, 6 o bien 11, la última frase se cambia por “Yo soy guiado 
por mi propio poder duplicado”. Si el Kin del Destino es uno de los 52 Portales 
de Activación Galáctica (ver el Tzolkin), el poema lleva luego la frase “Yo soy 
un Portal de Activación Galáctica, entra en mí”. Finalmente, si el Kin del 
Destino corresponde a un Kin polar (ver el Índice Armónico), el poema termina 
con la frase “Yo soy un Kin Polar” junto con la propiedad de ese Kin polar. Por 
ejemplo, el poema para el Kin 50, Perro Espectral Blanco, tiene el siguiente 
poema: 
 

Yo disuelvo, con el fin de amar 
Divulgando la lealtad. 

Yo sello el proceso del corazón 
Con el tono espectral de la liberación. 

Yo soy guiado por mi propio poder duplicado 
Yo soy un Kin polar. Yo transporto el espectro galáctico blanco. 

Yo soy un portal de activación galáctico, entra en mí. 
 
 
Te recomendamos que estudies los poemas del Libro del Kin para ver más 
ejemplos de poemas del Oráculo de la Quinta Fuerza. 
 
 



EL ENCANTAMIENTO DEL SUEÑO – versión introductoria         77 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Otra forma de determinar el poder guía de un sello del destino dado, es 
mediante el Tzolkin que aparece en la siguiente página. Para usarlo, lo único 
que tienes que hacer es ubicar el sello del poder del destino, junto con su tono, 
y el número superior indica el poder guía. Observa que este número es un 
número entre 1 y 20, mientras que los números del centro de cada casilla, que 
señala el tono del sello del poder guía, es un número entre 1 y 13. El número de 
abajo en cada casilla aparece el número de Kin del sello del poder del destino, 
que es un número entre 1 y 260. 
 
Por ejemplo, si el poder del destino es Espejo Resonante Blanco, su número de 
Kin es el 98, y su tono es el 7 (Resonante). Como podemos ver en la figura, está 
guiado por el Perro, que tiene como número código el 10. Más exactamente, el 
guía es el Perro Resonante Blanco. Para completar el oráculo de este sello, y 
recordando las reglas dadas antes, se tiene como poder análogo el Dragón 
Resonante Rojo, el poder antípoda es la Estrella Resonante Amarilla, y el poder 
oculto es la Noche Resonante Azul. 
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NOTA.- En cada casilla, el número superior es el sello guía del poder del 
destino; el número central, en negrita, es el tono del sello del destino; el número 
inferior es el número de Kin del sello del destino. Los Portales de Activación 
Galáctica están señalados por círculos. 
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De manera semejante al Tablero del Oráculo, el Tablero de Viaje es también 
una estructura informacional de cinco partes. En su parte posterior se 
encuentran los llamados Castillos del Tiempo. Dada su importancia para 
entender las otras partes del Tablero de Viaje, explicaremos en primer lugar 
esta parte del Tablero. La figura siguiente es la representación esquemática de 
estos Castillos, y los letreros indicativos de color se agregan para fines de 
clarificación. En la parte final del libro podrás encontrar el diagrama de los 
Castillos del Tiempo. ¡Estúdialo (¡y coloréalo) antes de leer lo siguiente! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
¿Qué son los Castillo del Tiempo? En su forma más sencilla, un Castillo del 
Tiempo se define como 4 ondas encantadas interconectadas, o sea 52 Kin en 
sucesión. Todos juntos, 5 x 52, reflejan el Índice Armónico y el Tzolkin. La 
conexión entre una onda encantada y otra es a través del Vuelo Mágico, es 
decir, el paso del Pórtico Cósmico de una onda encantada al Pórtico Magnético 
de la siguiente. De la misma forma, se pasa de un Castillo a otro. 

#, �������		� ��	���� ��

��-!�

� 
� � ��

��-!�

� 
��� 


��-!�

� 
�� ���

�

��-!�

� 
 ����

��-!�

� 
� 
����

#, �������		� ��	���� ��#, �������		� ��	���� ��

��-!�

� 
� � ��

��-!�

� 
��� 


��-!�

� 
�� ���

�

��-!�

� 
 ����

��-!�

� 
� 
����



80          EL ENCANTAMIENTO DEL SUEÑO – versión introductoria 

Recuerda que una onda encantada recibe su denominación de acuerdo al sello 
que ocupa la posición de inicio de esa onda, o sea el pórtico magnético. El 
primer castillo, el Castillo Rojo, inicia justamente con la onda encantada del 
Dragón, seguida por las ondas encantadas del Mago, la Mano y el Sol. Lo 
mismo sucede con los demás castillos (nota que hay veinte ondas encantadas en 
total, y que cada una corresponde a un sello solar). 
 
En un nivel más profundo, los Castillo del Tiempo son el fundamento 
cosmológico del Encantamiento del Sueño, y son la base conceptual para 
entender la historia de la Tierra y de la especie humana, e nos sirve para 
entender nuestra situación planetaria actual y el futuro que nos aguarda. En este 
sentido, es muy importante leer los siguientes textos sobre el Encantamiento del 
Sueño; estos textos aparecen al inicio del libro del juego original, y los 
reproducimos aquí para que tener una mayor comprensión de lo que son los 
Castillos del Tiempo (o el Giro Galáctico). Te recomendamos que veas de 
nuevo el diagrama de los 5 Castillos para seguir estos textos (y de paso, ten en 
mente el diagrama de la cuenta regresiva de 26 años). 
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!+ <	 ��	��5����	��	3��8�	
 
Como mencionamos antes, el Tablero de Viaje, al igual que el Tablero del 
Oráculo, es una estructura en forma de cruz de cinco partes; en la sección 
anterior vimos la parte posterior del Tablero, los cinco Castillos del Tiempo; en 
las siguientes secciones analizaremos cada una de los elementos de la parte 
frontal del Tablero. La estructura del este Tablero se muestra en la siguiente 
figura. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cuando miramos el Tablero de Viaje como una estructura en forma de cruz, y 
lo plegamos en forma de cubo, tenemos una demostración real del tiempo 
radial. Estamos tratando con los cinco lados del cubo, y tú, como un 
observador, eres el sexto lado. Tú eres quien completa la percepción del tiempo 
radial, a través de tu propia experiencia. 
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!+ ?	 ��5����	��	3��8�>	��	E ����	E 
� ���	
 
El Holón Humano es la representación de la estructura universal de 4ª 
dimensión del cuerpo humano. El holón Humano refleja la consistencia 
holonómica del cuerpo humano con la frecuencia del tiempo real 
cuatridimensional, puesto que la proporción 13:20 codifica nuestras 13 
articulaciones principales y nuestros 20 dedos de manos y pies. Además, el 
Holón Humano contempla cinco centros psicofísicos o chakras principales cada 
uno de los cuales tiene una función específica relacionada con la 
bioinformación que llega desde la galaxia al Sol.  
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a) 20 dedos (manos y pies).- Nacemos ya codificados con ellos. Codifican los 
20 sellos solares; cada grupo de 5 dedos representa a uno de los 4 Clanes 
(Sangre, Verdad, Cielo, y Fuego). Cada ser humano pertenece a uno de tales 
Clanes y a una Familia Terrestre al nacer, en función del sello del Kin del día 
de nacimiento. 
 
b) 13 articulaciones principales.- 2 tobillos, 2 rodillas, 2 caderas, 2 muñecas, 
2 codos, 2 hombros y 1 cuello/columna vertebral. O sea, 13, las trece posiciones 
o elementos que codifican el código del tiempo llamado onda encantada. 
 
c) 5 centros psicosfísicos o chakras.- Estos 5 chakras principales son los 
siguientes: Raíz (sexualidad), Plexo Solar (intuición), Corazón (centro del 
pensamiento emocional), Laringe (habla/comunicación), y Corona 
(cerebro/mente superior). 
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!+ @	 ��	��5����	��	3��8�>	��5����	��	3��8�	
 
El nombre dado al Tablero de Viaje se debe a que precisamente uno de sus 
elementos tiene tal nombre, y representa el mapa cuatridimensional del tiempo 
galáctico. Si el Tablero del Oráculo representa el poder de la Quinta Fuerza, 
que es el poder de la sincronicidad, el Tablero de Viaje representa el viaje en el 
tiempo. El viaje en el tiempo es un viaje interplanetario, donde el viaje es a 
través de los planetas del sistema solar. Estos están codificados por el código 
Solar-Galáctico 0-19; en otras palabras, las matemáticas del orden sincrónico 
(el código de la notación galáctica 0-19), son traducidas en el movimiento 
orbital de los diferentes planetas (recuérdese que el actual cinturón de 
asteroides entre Marte y Júpiter son los restos del planeta destruido Maldek). 
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En el Tablero de Viaje (figura anterior), hay dos flujos (representados por los 
círculos color gris – en el juego original estos círculos son de color verde el más 
externo, y el otro es amarillo); el flujo de bioinformación exterior proviene de la 
Galaxia y entra por Plutón y termina en Mercurio. Este flujo se denomina flujo 
Galáctico-Kármico y está indicado en la figura con la letra “G”. El otro flujo 
de bioinformación es el flujo Solar-Profético va en sentido inverso, iniciando 
en el Sol (o más bien Mercurio) y sale del sistema solar por Plutón de regreso a 
la Galaxia. El flujo Solar-Profético está indicado en la figura con la letra “S”. 
 
Hay que notar que cada órbita planetaria (o sea, cada planeta) maneja dos flujos 
simultáneamente, aunque como ya dijimos estos operan en sentidos inversos; 
En la figura original del Juego del Encantamiento del Sueño, el flujo galáctico 
está iluminado de color verde, mientras que el flujo solar (el anillo interno) es 
de color amarillo. Esta clave cromática sirve solamente para distinguir e 
identificar más fácilmente los movimientos de los dos flujos.  
 
También podemos ver que a lo largo de las dos órbitas hay cuadrados 
consistentes de cuatro sellos solares cada uno (los sellos están indicados en la 
figura con los números 0-19 en notación galáctica); lógicamente, cada pequeño 
cuadro en un juego dado está iluminado por el color correspondiente del patrón 
de color - rojo, blanco, azul, amarillo – del sello en cuestión, y por lo tanto, 
cada uno de los cinco cuadrados del Tablero tiene esos cuatro colores básicos.  
 

• Ejemplo.- El cuadrado pequeño con tres puntos, el de Saturno 
Galáctico, está iluminado en la figura original del Juego del 
Encantamiento del Sueño con el color azul, pues los tres puntos indican 
el número de código del sello solar de la Noche, el sello número 3 y de 
color azul. 

 
Estos juegos o cuadrados de cuatro sellos están agrupados en células 
planetarias: la primera célula es la Terminal Galáctica, debido a que conecta 
directamente con la galaxia. La segunda célula es el Transbordo de Urano, 
que es como ir a la estación de metro, y decir: “Por favor, quiero el transbordo a 
Urano” y se obtiene el boleto de transbordo a Urano. Luego tenemos la 
posición central, que es el Transbordo Intermedio. Cuando se llega aquí, se 
dice: “Quiero el Transbordo Intermedio” y se obtiene el boleto de transbordo 
con el que uno va directamente a la Estación Intermedia AA (ver las páginas 
siguientes para una explicación de esto). Esto es debido a que esta célula 
incluye los planetas quinto y sexto (Júpiter y Marte), situados a medio camino 
entre los cinco planetas internos y los cinco externos, y es exactamente donde 
uno se conecta con la Estación Intermedia AA. Cuando se llega al tercer y 
cuarto planetas, se consigue el Transbordo de la Tierra. Uno dice: “OK, me 
bajaré de aquí, pienso que voy a reencarnarme; intentaré ser un kin planetario, 
en este tiempo”. Entonces, si uno quiere continuar se llega a la Terminal Solar, 
para decir: “Necesito tener una conversación con Kinich Ahau”, para lo cual 
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será mejor viajar con nuestro cuerpo cuatridimensional, el holón humano, pues 
allá ¡sí que es caliente! 
 
 

El viaje interplanetario 
del Tablero de Viaje 
puede entenderse mejor 
viendo la siguiente 
figura, que es otra 
representación del 

mismo proceso (este proceso es un elemento central en otra de las herramientas 
de la Ley del Tiempo, el Telektonon). 
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En la figura mostrada en la página anterior (el Holón Interplanetario), se 
representa la codificación de las 10 órbitas planetarias mediante los 20 sellos 
solares. Sabemos que la Tierra forma parte del sistema solar, o más 
apropiadamente, de lo que también se conoce en astronomía como heliosfera o 
heliocosmos. Esta heliosfera también "respira", por lo tanto tiene una 
exhalación y una aspiración. La heliosfera está estructurada por el Sol y los 10 
planetas, entre ellos consideraremos al cinturón de asteroides ubicado entre las 
órbitas de Marte y de Júpiter, como un planeta, el planeta destruido Maldek. 
(Mercurio, Venus, Tierra, Marte, Maldek, Júpiter, Saturno, Urano, Neptuno y 
Plutón). Por tanto cada una de las órbitas participa del flujo de las exhalaciones 
e inhalaciones solares. 
 
Hay 10 puntos de cruce de la exhalación solar en cada órbita planetaria, y 
también 10 puntos de cruce en cada inhalación solar, con cada una de las 10 
órbitas planetarias. Esto nos lleva a: 10 puntos orbitales de contacto con el 
Flujo Galáctico-Kármico y otros 10 puntos de cruce con el Flujo Solar-
Profético que están codificados por los mismos 20 sellos solares que codifican 
tanto al Holón Humano como al Holón Planetario, y también al Holón 
Interplanetario. 
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NOTA.- La siguiente información no forma parte del Juego original 
del Encantamiento del Sueño, pero la incluimos dada su importancia 
en el contexto del Juego mismo y de la Ley del Tiempo. La 
información fue obtenida del grupo MSN “Armonías Universales” 
de Internet (ArmoniasUniversales@groups.msn.com). 
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Cuando hablamos del Génesis del Encantamiento del Sueño, estamos hablando 
acerca de la Historia del Sueño o Tiempo del Sueño del planeta que habitamos, 
la Tierra. Para la Federación Galáctica, la Tierra es denominada Velatropa 
24.3. Aunque la llamamos un planeta, desde el punto de vista estelar o galáctica 
es un giroscopio orbital. Un giroscopio gira sobre un eje, y así la Tierra 
revoluciona en una órbita alrededor del Sol. Lo que es importante es la órbita, 
porque la órbita es como una onda armónica. Vimos en la sección anterior que 
el Sol, o bien Kinich Ahau (Velatropa 24) tiene 10 de estas ondas. La Tierra es 
el tercer giroscopio, que mantiene la tercera órbita. Sabemos que tenemos en la 
cuarta órbita el planeta Marte, luego en la quinta órbita, los asteroides, que 
alguna vez fueron el planeta Maldek. Sabemos que Maldek fue destruido. Más 
allá de Maldek están los otros 5 planetas u órbitas planetarias. Tenemos 5 
planetas interiores y 5 exteriores. De los planetas interiores, el 5° fue destruido, 
y sabemos que la civilización en el 4° (Marte), también fue destruida; de ahí 
llegamos al drama de Velatropa 24.3, un pequeño magneto que nos ha atraído a 
todos para tomar encarnación aquí. 
 
El concepto del universo de la Ley del Tiempo no tiene nada que ver con la idea 
de tiempo lineal de la astronomía oficial. Estamos tratando, de hecho, con un 
universo de matriz radial cuatridimensional. Dondequiera que estés, hay un 
punto central: eso es tu mente. Tu mente, arraigada en tu cuerpo, es un reflejo 
de Hunab Ku. Hunab Ku es un reflejo de la mente de Dios. En esta cosmología, 
la creación siempre está emanando de cualquier cosa que pienses que es. En 
esta visión, tenemos comoquiera algunos elementos familiares. Allí, parece 
estar un cuerpo humano, allí parece estar nuestro famoso giroscopio orbital 
V24.3, Velatropa 24.3, y está dando vueltas alrededor de una estrella, Velatropa 
24. Y la estrella, Velatropa 24, es un miembro de un sistema integral aun más 
grande, que se llama la galaxia. Podemos distinguir entonces, que el tiempo 
cuatridimensional está operando a través de tres niveles o tres sistemas 
integrales: el todo galáctico, el todo estelar (recordemos que nuestro Sol es una 
estrella), y, finalmente, el todo planetario. El todo planetario es el componente 
más pequeño en esta cosmología, y en él, mientras evoluciona, hay un 
fenómeno que conocemos como conciencia. 
 
Cuando en el Encantamiento del Sueño se habla sobre el Génesis del Dragón, el 
Génesis del Mono, y el Génesis de la Luna, estamos creando una proporción 
matemática 5:3:2. En otras palabras, el Génesis del Dragón es el más largo, 
pues toma la mitad del tiempo (13.000 años), el Génesis del Mono está 
representado por el 3 (ondas encantadas) o 7.800 años. Luego, finalmente, está 
el Génesis de la Luna. Sabemos que el punto dramático del Génesis del 
Encantamiento del Sueño es el “robo del tiempo”, que ocurrió en el principio 
mismo del Génesis de la Luna. Es a causa de esto, del “robo del tiempo” del 
Génesis de la Luna, que los mayas galácticos crearon el mapa de los 13 
Baktunes de la Historia. Esto, realmente, es el Génesis de la Luna, que ha sido 
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cubierto por una sucia capa. Esta sucia capa se vuelve más sucia en la medida 
en que llegamos al 13° Baktun. Esta sucia película es lo que llamamos Historia. 
Bajo esta niebla, podemos ver pequeños destellos de lo que se prometió que 
ocurriría durante el Génesis de la Luna. 
 
Cuando leemos texto del Génesis del Encantamiento del Sueño, pasamos a 
través de una frase llamada “haciendo sonar el acorde de la quinta fuerza”, que 
está relacionada con el paso al quinto mundo. Está, también, relacionada con la 
capacidad de organizarnos por el poder del 5. Un ejemplo de esta fuerza es la 
oración del Al Fatehah, que es el primer Sura o capítulo del Sagrado Corán. 
Esta plegaria es repetida en cinco diferentes momentos del día, lo cual 
representa, de nuevo, el poder del 5 o la Quinta Fuerza: antes del amanecer, en 
algún momento del mediodía, de nuevo, en la tarde, otra vez, tras la puesta de 
sol y, finalmente, antes de irse a la cama. Este es el poder del 5, esta es la 
Quinta Fuerza. Las 5 Familias Terrestres también son la manifestación de la 
Quinta Fuerza, pero no pueden manifestarse como la Quinta Fuerza hasta que 
estén organizadas como las 5 Familias Terrestres y estén creando, realmente, el 
Holón Planetario; así es como la Quinta Fuerza se puede hacer sonar. 
Recuérdese que al hablar de las 5 Familias Terrestres, nos estamos refiriendo a 
toda una cosmología evolutiva de los 20 Sellos, las 5 Células del Tiempo, los 
10 planetas y los 2 flujos. Todo ello está incorporado en el agregado completo 
de las 5 Familias Terrestres, y que realmente implica una transformación de 
nuestro propio orden social. Nos organizaremos, finalmente, a nosotros mismos 
de acuerdo al Tiempo, y no de acuerdo al dinero. A través de esta organización, 
seremos capaces de hacer sonar el acorde de la Quinta Fuerza. Haciendo sonar 
este acorde, llegaremos con éxito al 2012. Seremos capaces entonces de llegar 
al día Semilla Galáctica en el 2013, momento en el que haremos sonar el acorde 
de la Quinta Fuerza con nuestras mentes, completamente sincronizadas con el 
Sol y con Hunab Ku.  
 
En el gráfico del Génesis del Encantamiento del Sueño (mostrado en la 
siguiente página) emprendemos el viaje a la Tierra. Noten que tanto el código 
0-19 Solar-Galáctico del Tablero de Viaje (que vimos en la sección 3.17) como 
el código del Génesis del Encantamiento del Sueño tienen la misma forma 
matemática, que es llamada la Péntada Binaria. “Péntada” significa cinco 
partes, y binario significa dos. Nuevamente, tenemos dos viajes o trayectorias, 
una interna y una externa. El viaje externo representa el Génesis del Dragón. 
Cada posición representa una onda encantada con una duración de 1.300 años 
(fractal del periodo más usual de 13 días). Podemos ver en la figura que el 
Génesis del Dragón tiene 10 ondas encantadas, lo que significa que dura 13.000 
años. Recordemos el sueño de Argüelles respecto al origen del término 
“Encantamiento del Sueño”. Él se encontraba en algún tiempo remoto, hace 
13.000 años, cuando algo ocurrió, un salto hacia del Génesis del Dragón al 
Génesis del Mono. 
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El otro viaje es el interior. Cuando completamos seis ondas encantadas, 
tenemos que dar otro salto, para ir a las cuatro ondas encantadas del Génesis de 
la Luna - en este punto ocurrió el famoso robo del tiempo. Así que este es el 
ciclo entero de 26.000 años. Estamos en nuestra época actual justo aquí, el 
punto representado por la Estrella, que representa los últimos 1.300 años, 
aproximadamente, desde el año 713 hasta el 2013. 
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Esto es entonces el Génesis del Encantamiento del Sueño, que también tiene 
Células. Las Células del Génesis concentran tiempo radial. Por ejemplo, aquí 
donde estamos actualmente es en la Célula final, que incluye la onda encantada 
previa del Génesis de la Luna y las dos últimas ondas encantadas del Génesis 
del Dragón. Así que hay mucho que contemplar en esto - son Células del 
tiempo radial que concentran grandes secciones fractales de tiempo. Podemos 
ver, por ejemplo, que en este tiempo que estamos viviendo, tenemos mucho 
karma que está ocurriendo y manifestándose en el planeta, que toma tanto las 
dos últimas ondas encantadas del Génesis de la Luna, como las últimas dos 
ondas encantadas del Génesis del Dragón. 
 
Nótese que en el centro del gráfico hay 13 lunas y el símbolo de la estrella, que 
es en este caso el Escudo de Arcturus. Es interesante mencionar que la luna 
creciente y la estrella son los símbolos del Islam, que históricamente comenzó 
precisamente al comienzo de esta última onda encantada de la Estrella. Aquí, 
sin embargo, la estrella está en la forma del Escudo de Arcturus - porque todo 
esto de la Ley del Tiempo es un programa del Dominio de Arcturus. Podemos 
ver todo el viaje en el Tablero de Viaje, y el Génesis del Dragón va justo en 
medio, y es completado por el Perro 13; y luego, el Génesis del Mono comienza 
con el Mono Magnético. Vemos que el Génesis del Mono tiene dos ondas 
encantadas en el Castillo Azul y cuatro ondas encantadas en el Castillo 
Amarillo. Este es el famoso “tiempo perdido”, el tiempo en que nos igualamos 
con Camelot. 
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En las partes superior e inferior del Tablero de Viaje (lado frontal) están dos 
formas de organización de los 20 sellos solares (ver figuras abajo). En la 
Colocación Cromática, hay cuatro columnas con cinco sellos cada una. Por otro 
lado, en la Colocación Armónica tenemos cinco columnas con cuatro sellos 
cada una. Si vemos el Tablero de Viaje completo, entre ambas formas de 
organización de las Tribus o sellos solares está el Holón Humano (ver sección 
3.17), porque este es quien hace el viaje interdimensional en el Holón 
Planetario y en el Holón Interplanetario, y está tratando de realizarse a sí mismo 
como la Quinta Fuerza. Por lo tanto, debemos estudiar muy bien toda la 
información contenida en ambas tablas. 
 
Entre otra información, tenemos los cuatro Clanes: el Clan Fuego, el Clan 
Sangre, el Clan Verdad y el Clan Cielo; o las familias de color, que son las 
cuatro Razas Raíz. Te recomendamos que estudies estas tablas junto con el 
Tablero del Oráculo (el lado donde están los 20 patrones del destino), para ver 
qué Familias, Cromáticas, etc., están en juego para un Oráculo dado. 
 
NOTA.- En las páginas siguientes, debajo de cada una de las colocaciones 
aparece otra tabla que no forma parte del juego original del Encantamiento del 
Sueño. Estas tablas duplican alguna información de los diagramas originales, 
pero contienen otra información que enriquecen nuestra comprensión de las 
Tribus de la Nave Tiempo Tierra. 
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Cuando vimos la Brújula Galáctica, dijimos que esta se puede utilizar para 
determinar las Familias Terrestres del umbral galáctico o firma galáctica y de su 
poder guía. Vamos a ver un ejemplo. 
 
Ejemplo.- Supongamos que una persona tiene como firma galáctica el Guerrero 
Entonado Amarillo, y que su sello guía es la Estrella Entonada Amarilla. La 
Brújula Galáctica nos puede servir para determinar a qué Familias Terrestres 
pertenecen estos sellos. Para esto, coloquemos los discos de los sellos en sus 
posiciones respectivas (o sea, el sello de la Estrella debajo del sello del 
Guerrero). Ahora movamos el dial (el disco más interno) hasta que el color de 
la punta amarilla apunte a este par de sellos. ¡Listo! Podemos ver la otras puntas 
del dial señalan a los sellos , por lo que tenemos que la Familia Terrestre del 
Guerrero Entonado Amarillo (de hecho no importa el tono…) es la Familia 
Cardinal, mientras que su Guía es la Semilla, que pertenece a la Familia 
Portal. 
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Una Cromática Entonada es una 
secuencia de 5 Kin cuyos sellos 
inicial y final son del mismo color. 
Las Cromáticas Entonadas se 
cuentan a partir del inicio de un año 
solar (el 26 de julio), y la primera 
Cromática Entonada inicia 
lógicamente con el sello que codifica 
a todo el año. 

 
Por ejemplo, el año solar 2004-2005 es un año Tormenta Cristal Azul, de modo 
que la primer Cromática Entonada abarca los sellos Tormenta, Sol Dragón, 
Viento, y Noche (y le llamamos, para abreviar, la “Cromática Tormenta-
Noche”). En todo un año solar, hay un total de 73 Cromáticas Entonadas (73x5 
es 365). La última de estas 73 Cromáticas Entonadas merece una consideración 
especial, y fue llamada por los mayas el Uayeb. 
 
El Uayeb comienza el 25° día de la 13ª Luna, que siempre estará codificado por 
un sello con número código de cuatro puntos (Familia Portal); luego, el día 26°, 
que siempre es una barra (Familia Polar); el día 27° es siempre de un punto 
(Familia Cardinal); el día 28° es siempre de dos puntos (Familia Central); y el 
último día es el Día Fuera del Tiempo, que es siempre de de tres puntos 
(Familia Señal). El Uayeb fue considerado por los mayas clásicos como un 
tiempo de purificación. Este ciclo de 5 días repite el ritmo 4, 5, 1, 2, 3 de las 
Familias Terrestres. Por la naturaleza fractal del tiempo esta última Cromática 
Entonada incluye todo. Los 4 puntos incluyen todos los Kin planetarios de la 
familia de 4 puntos, la barra incluye todos los de la familia barra, y así 
sucesivamente. Todas las Familias están incluidas. 
 
También sabemos que, a causa de que el calendario de 13 Lunas está 
correlacionado con el Tzolkin, hay una diferencia en la medida: el Tzolkin es de 
260 días, y el sincronario de 13 Lunas es de 364 + 1. Gracias precisamente a la 
diferencia de 105 días entre ambas cuentas, tenemos la posibilidad de la 
sincronicidad a nuestro favor. Sabemos que después de 260 días, el primer día 
del año se repite. Sabemos que en la Luna Planetaria, el día de Año Nuevo en el 
Tzolkin se repetirá en la Luna Planetaria, 260 días más tarde, 105 días antes del 
siguiente Año Nuevo. Ahora bien, supongamos que el día de hoy estuviéramos 
completando la 20ª Cromática Entonada. Mañana empezaríamos la Cromática 
Entonada 21 (3x7) que es el número oculto (7). Por la sincronización del 
tiempo, la 21ª Cromática Entonada de cada año es la misma que la 73ª. En 
otras palabras, la  21ª Cromática Entonada tiene su contraparte en el Uayeb, lo 
que significa que podemos trabajar en esa Cromática para prepararnos 
sincronísticamente para el Uayeb. 
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En el juego del Encantamiento del Sueño se incluye toda la información sobre 
el propósito del juego, así como las reglas para jugarlo. Dada su importancia 
capital, reproducimos a continuación lo que Argüelles mismo escribió en el 
manual que acompaña las partes del juego.  
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En el manual del juego del Encantamiento del Sueño está contenido el llamado 
Libro del Kin, que es un compendio de  toda la información concentrada en el 
Índice Armónico, incluyendo el paso entre los cinco Castillos del Tiempo, las 
20 ondas encantadas del Tzolkin, y los 260 Oráculos de la Quinta Fuerza. En el 
original, cada Oráculo está acompañado del sello y tono del Kin 
correspondiente. Te recomendamos que pongas a prueba tus habilidades de 
dibujo, y dibujes y colorees al lado de cada Oráculo el sello y tono que 
correspondan. Nótese que los Oráculos, aunque están escritos en la primera 
persona gramatical del singular, no mencionan explícitamente el “Yo” o el “Yo 
soy guiado por”, como lo vimos en los ejemplos de Oráculos de la sección 3.14. 
 
En el Seminario de los Magos de la Tierra en Picarquín, Chile, Argüelles 
describió así el Libro del Kin: “Deben saber que el Libro del Kin requirió de un 
largo tiempo para llegar. Supe que allí había códigos matemáticos dentro de 
los colores y posiciones de los sellos en relación unos con otros, así como 
también en la combinación con los diferentes tonos, sentado en las playas de 
Hawai, trabajando acerca de lo que estos códigos podrían ser. Pero, 
finalmente, fue posible cuando estuvimos en Suiza, antes de hacer el 
descubrimiento de las frecuencias de tiempo, estando en un pequeño lugar 
llamado Dornach, en las afueras de la ciudad alquímica de Basel. Dornach es 
famoso por un hombre que se estableció allí: Rudolf Steiner. De hecho, 
estuvimos en una de las casas originales diseñadas con las ideas 
arquitectónicas de Steiner. Como me ocurre a menudo, me encontré 
despertando a las 4 de la mañana y, únicamente con la luz de una vela, 
consiguiendo finalmente la última forma de estas meditaciones. Los 260 Kin 
del Libro del Kin - cada una de ellas es realmente una meditación, que tiene un 
solo propósito: permitirles entrar en la pura Mente Galáctica 
cuatridimensional. Mucha gente lee uno de estos Kin y siente como si su cabeza 
corriera hacia una pared de concreto, y dicen: “Hey, quiero regresar a los 
mayas”. Y empiezan a crear sus propias interpretaciones, pero ese no es el 
punto. El punto es comprender que cada uno de estos es una meditación. Al 
principio, uno no entiende cómo estas palabras pudieron unirse, la forma en 
que están y tienen algún significado. 
 
De este modo, ustedes ven cada verso, es como cuando tienen cuentas para 
orar, como un rosario, o lo que se llaman las perlas Mala de los budistas; cada 
verso es como una de estas cuentas. Cada verso representa un orden 
matemático muy definido y está destinado a entrar en la mente, con una gran 
cantidad de espacio a su alrededor, de tal manera que ustedes sientan su 
vibración, no con su mente conceptual, sino simplemente con su Holón 
Humano vibrando su cuerpo astral. Cada línea está destinada a ser sentida de 
ese modo. Los códigos Kin no están destinados a ser entendidos por la mente 
analítica - porque volverían a la mente analítica loca. Pero están destinados 
para tener resonancia vibracional. Cada palabra fue escogida en una forma 
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matemática para concordar con la real posición matemática y la naturaleza de 
cada uno de estos 260 Kin del Giro Galáctico. Más allá de esto, no necesitan 
interpretación. La interpretación es precisamente el ego creando la mente 
analítica, pensando que se lo están haciendo más fácil, pero están más bien 
evitando entrar en la mente cuatridimensional al hacer eso. Es verdad que 
mucha poesía, música, danza y canto pueden ser elaborados sobre la base de 
las 20 Tribus Solares, y eso es otro asunto que está bien. Pero estos códigos del 
Kin están realmente destinados a ser penetrados en la forma en que los hemos 
presentado. De este modo, éstos son simplemente algunos pasos sencillos, de 
tal manera, que podamos comenzar a establecer el Arte Planetario del Tiempo 
Galáctico. Ustedes podrán ver cada día que tienen una meditación del Kin y 
que tienen también un postulado de las Dinámicas del Tiempo, y ustedes 
pueden equilibrar estas meditaciones. Estamos evolucionando la mente y el 
espíritu. Estos son pequeños puntos que podemos usar para evolucionar 
nuestra mente y espíritu hacia la conciencia cuatridimensional. Sabemos que 
no hay uno, sino dos glosarios en el texto del Encantamiento del Sueño. Estos 
también deben ser estudiados. Encuentro que ustedes no podrán trascender 
este viejo orden del 12:60, sin establecer un vocabulario galáctico - de tal 
manera, que podamos ir de la entropía del mundo 12:60, en el cual todo 
simplemente cae y no va a ninguna parte, hacia la sintropía del mundo 
cuatridimensional. Sintropía: tropi significa girar; syn, como sincrónico, 
sincronicidad, sintrópico, "girando junto". Sintropía: "la ley por la que los 
holones autónomos se atraen y giran juntos para crear, aún, más grandes 
totalidades; lo opuesto a la entropía". Esto está en la primera página del 
último glosario (del libro del Encantamiento del Sueño). A través de algunos de 
estas pequeñas sugerencias que estamos dando, podemos comenzar a ver cómo 
podemos establecer un mejor nivel de mente colectiva telepática, de tal manera 
que todos podamos llegar a ser un gran médium colectivo. Tornarse en este 
gran médium colectivo, canalizando todos juntos, giraremos con la Tierra, la 
Cronosfera, y arribaremos al punto de destino”. 
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CASTILLO ROJO ESTE DEL GIRAR 
Corte del Nacimiento: Iniciar la Semilla 

GÉNESIS DEL DRAGÓN 
 

ONDA ENCANTADA UNO DEL DRAGÓN ROJO 
Poder del Nacimiento 

 
ARMÓNICA 1: ENTRADA AUTOEXISTENTE 

INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA FORMA 
 
KIN 1: DRAGÓN MAGNÉTICO ROJO 
Unifico con el fin de nutrir 
Atrayendo el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado  
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 2: VIENTO LUNAR BLANCO 
Polarizo con el fin de comunicar 
Estabilizando el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la atemporalidad. 
 
KIN 3: NOCHE ELÉCTRICA AZUL  
Activo con el fin de soñar  
Vinculando la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la realización. 
 
KIN 4: SEMILLA AUTOEXISTENTE AMARILLA 
Defino con el fin de atinar 
Midiendo la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder del fuego universal. 
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ARMÓNICA 2: ALMACÉN GALÁCTICO 
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA INTEGRIDAD 

 
KIN 5: SERPIENTE ENTONADA ROJA 
Faculto con el fin de sobrevivir 
Comandando el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder del espacio. 
 
KIN 6: ENLAZADOR DE MUNDOS RÍTMICO BLANCO 
Organizo con el fin de igualar 
Equilibrando la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 7: MANO RESONANTE AZUL 
Canalizo con el fin de conocer 
Inspirando la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la autogeneración. 
 
KIN 8: ESTRELLA GALÁCTICA AMARILLA 
Armonizo con el fin de embellecer 
Modelando el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la libre voluntad. 
 
 

ARMÓNICA 3: PROCESO CRISTAL 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA 

COOPERACIÓN 
 
KIN 9: LUNA SOLAR ROJA 
Pulso con el fin de purificar  
Realizando el flujo 
Sello el proceso del agua universal  
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la fuerza vital. 
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KIN 10: PERRO PLANETARIO BLANCO 
Perfecciono con el fin de amar 
Produciendo la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder del sinfín 
Soy un Kin polar. Extiendo el espectro galáctico blanco. 
 
KIN 11: MONO ESPECTRAL AZUL 
Disuelvo con el fin de jugar 
Liberando la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado 
 
KIN 12: HUMANO CRISTAL AMARILLO 
Me dedico con el fin de influenciar 
Universalizando la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad  
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder del florecimiento. 
 
 

ARMÓNICA 4: SALIDA ELÉCTRICA 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DEL SERVICIO 

 
KIN 13: CAMINANTE DEL CIELO CÓSMICO ROJO 
Perduro con el fin de explorar 
Trascendiendo la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la navegación 
 

ONDA ENCANTADA DOS DEL MAGO BLANCO 
Poder de la Atemporalidad 

 
KIN 14: MAGO MAGNÉTICO BLANCO 
Unifico con el fin de encantar 
Atrayendo la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
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KIN 15: ÁGUILA LUNAR AZUL 
Polarizo con el fin de crear 
Estabilizando la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la realización. 
 
KIN 16: GUERRERO ELÉCTRICO AMARILLO 
Activo con el fin de cuestionar 
Vinculando la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder del fuego universal. 
 
 

ARMÓNICA 5: MATRIZ RESONANTE 
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA 

ARMONIZACIÓN 
 
KIN 17: TIERRA AUTOEXISTENTE ROJA  
Defino con el fin de evolucionar 
Midiendo la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder del espacio. 
 

KIN 18: ESPEJO ENTONADO BLANCO 
Faculto con el fin de reflejar 
Comandando el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la muerte. 
 
KIN 19: TORMENTA RÍTMICA AZUL 
Organizo con el fin de catalizar 
Equilibrando la energía 
Sello la matriz de la autogeneración  
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 

KIN 20: SOL RESONANTE AMARILLO 
Canalizo con el fin de iluminar 
Inspirando la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la libre voluntad 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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ARMÓNICA 6: SALIDA ESPECTRAL 
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA LIBERACIÓN 

 
KIN 21: DRAGÓN GALÁCTICO ROJO 
Armonizo con el fin de nutrir 
Modelando el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la fuerza vital. 
 
KIN 22: VIENTO SOLAR BLANCO 
Pulso con el fin de comunicar 
Realizando el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder del sinfín 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 23: NOCHE PLANETARIA AZUL 
Perfecciono con el fin de soñar 
Produciendo la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la magia. 
 
KIN 24: SEMILLA ESPECTRAL AMARILLA 
Disuelvo con el fin de atinar 
Liberando la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 

 
 

ARMÓNICA 7: ALMACÉN LUNAR 
RECORDAR LA ELEGANCIA DEL DESAFÍO 

 
KIN 25: SERPIENTE CRISTAL ROJA 
Me dedico con el fin de sobrevivir 
Universalizando el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la navegación. 
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KIN 26: ENLAZADOR DE MUNDOS CÓSMICO BLANCO 
Perduro con el fin de igualar 
Trascendiendo la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder del corazón. 
 
 

ONDA ENCANTADA TRES DE LA MANO AZUL 
Poder de la Realización 

 
KIN 27: MANO MAGNÉTICA AZUL 
Unifico con el fin de conocer 
Atrayendo la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 28: ESTRELLA LUNAR AMARILLA 
Polarizo con el fin de embellecer 
Estabilizando el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder del fuego universal. 
 
 

ARMÓNICA 8: PROCESO RÍTMICO 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA IGUALDAD 

 
KIN 29: LUNA ELÉCTRICA ROJA 
Activo con el fin de purificar 
Vinculando el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder del espacio 
 
KIN 30: PERRO AUTOEXISTENTE BLANCO 
Defino con el fin de amar 
Midiendo la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la muerte 
Soy un Kin polar. Convierto el espectro galáctico blanco. 
 
 
 



126          EL ENCANTAMIENTO DEL SUEÑO – versión introductoria 

KIN 31: MONO ENTONADO AZUL 
Faculto con el fin de jugar 
Comandando la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la autogeneración 
 
KIN 32: HUMANO RÍTMICO AMARILLO 
Organizo con el fin de influenciar 
Equilibrando la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
 

ARMÓNICA 9: SALIDA PLANETARIA 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA 

MANIFESTACIÓN 
 
KIN 33: CAMINANTE DEL CIELO RESONANTE ROJO 
Canalizo con el fin de explorar  
Inspirando la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la fuerza vital. 
 

KIN 34: MAGO GALÁCTICO BLANCO 
Armonizo con el fin de encantar 
Modelando la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder del sinfín. 
 

KIN 35: ÁGUILA SOLAR AZUL 
Perduro con el fin de crear  
Realizando la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la magia. 
 
KIN 36: GUERRERO PLANETARIO AMARILLO  
Perfecciono con el fin de cuestionar 
Produciendo la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder del florecimiento. 
 



EL ENCANTAMIENTO DEL SUEÑO – versión introductoria         127 

ARMÓNICA 10: MATRIZ MAGNÉTICA 
AUTORREGULAR El FUEGO UNIVERSAL DEL 

PROPÓSITO 
 
KIN 37: TIERRA ESPECTRAL ROJA 
Disuelvo con el fin de evolucionar 
Liberando la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 38: ESPEJO CRISTAL BLANCO 
Me dedico con el fin de reflejar 
Universalizando el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder del corazón. 
 
KIN 39: TORMENTA CÓSMICA AZUL 
Perduro con el fin de catalizar 
Trascendiendo la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la abundancia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 

ONDA ENCANTADA CUATRO DEL SOL AMARILLO 
Poder del Fuego Universal 

 
KIN 40: SOL MAGNÉTICO AMARILLO 
Unifico con el fin de iluminar 
Atrayendo la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono magnético del propósito  
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
 

ARMÓNICA 11: ENTRADA ENTONADA 
INFORMAR El FLORECIMIENTO DEL ESPLENDOR 

 
KIN 41: DRAGÓN LUNAR ROJO 
Polarizo con el fin de nutrir 
Estabilizando el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder del espacio. 
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KIN 42: VIENTO ELÉCTRICO BLANCO 
Activo con el fin de comunicar 
Vinculando el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la muerte. 
 
KIN 43: NOCHE AUTOEXISTENTE AZUL 
Defino con el fin de soñar 
Midiendo la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la autogeneración 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 44: SEMILLA ENTONADA AMARILLA 
Faculto con el fin de atinar 
Comandando la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono entonado del esplendor  
Me guía el poder de la libre voluntad. 
 

ARMÓNICA 12: ALMACÉN SOLAR 
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA INTENCIÓN 

 
KIN 45: SERPIENTE RÍTMICA ROJA 
Organizo con el fin de sobrevivir 
Equilibrando el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 46: ENLAZADOR DE MUNDOS RESONANTE 
BLANCO 
Canalizo con el fin de igualar 
Inspirando la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder del sinfín. 
 
KIN 47: MANO GALÁCTICA AZUL 
Armonizo con el fin de conocer 
Modelando la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la magia. 
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KIN 48: ESTRELLA SOLAR AMARILLA 
Pulso con el fin de embellecer 
Realizando el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder del florecimiento. 
 
 

ARMÓNICA 13: PROCESO CÓSMICO 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA PRESENCIA 

 
49: LUNA PLANETARIA ROJA 
Perfecciono con el fin de purificar 
Produciendo el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la navegación. 
 
KIN 50: PERRO ESPECTRAL BLANCO 
Disuelvo con el fin de amar 
Liberando la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado 
Soy un Kin polar. Transporto el espectro galáctico blanco. 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 51: MONO CRISTAL AZUL 
Me dedico con el fin de jugar 
Universalizando la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la abundancia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 52: HUMANO CÓSMICO AMARILLO 
Perduro con el fin de influenciar 
Trascendiendo la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la inteligencia. 
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CASTILLO BLANCO NORTE DEL 
CRUZAR 

Corte de la Muerte: Refinar el Guerrero 
 

ONDA ENCANTADA CINCO DEL CAMINANTE DEL 
CIELO ROJO 

Poder del Espacio 
 

ARMÓNICA 14: SALIDA AUTOEXISTENTE 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA FORMA 

 
KIN 53: CAMINANTE DEL CIELO MAGNÉTICO ROJO 
Unifico con el fin de explorar 
Atrayendo la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 54: MAGO LUNAR BLANCO 
Polarizo con el fin de encantar 
Estabilizando la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la muerte. 
 
KIN 55: ÁGUILA ELÉCTRICA AZUL 
Activo con el fin de crear 
Vinculando la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la autogeneración 
Soy un Kin polar. Establezco el espectro galáctico azul. 
 
KIN 56: GUERRERO AUTOEXISTENTE AMARILLO 
Defino con el fin de cuestionar 
Midiendo la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la libre voluntad. 
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ARMÓNICA 15: MATRIZ GALÁCTICA 
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA 

INTEGRIDAD 
 
KIN 57: TIERRA ENTONADA ROJA 
Faculto con el fin de evolucionar 
Comandando la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la fuerza vital. 
 
KIN 58: ESPEJO RÍTMICO BLANCO 
Organizo con el fin de reflejar 
Equilibrando el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 

KIN 59: TORMENTA RESONANTE AZUL 
Canalizo con el fin de catalizar 
Inspirando la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la magia. 
 

KIN 60: SOL GALÁCTICO AMARILLO 
Armonizo con el fin de iluminar 
Modelando la vida  
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder del florecimiento. 
 
 

ARMÓNICA 16: ENTRADA CRISTAL 
INFORMAR El FLORECIMIENTO DE LA 

COOPERACIÓN 
 
KIN 61- DRAGÓN SOLAR ROJO 
Pulso con el fin de nutrir 
Realizando el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la navegación. 
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KIN 62: VIENTO PLANETARIO BLANCO 
Perfecciono con el fin de comunicar 
Produciendo el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder del corazón. 
 
KIN 63: NOCHE ESPECTRAL AZUL 
Disuelvo con el fin de soñar 
Liberando la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 64: SEMILLA CRISTAL AMARILLA 
Me dedico con el fin de atinar 
Universalizando la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la inteligencia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
 

ARMÓNICA 17: ALMACÉN ELÉCTRICO 
RECORDAR LA ELEGANCIA DEL SERVICIO 

 
KIN 65: SERPIENTE CÓSMICA ROJA 
Perduro con el fin de sobrevivir 
Trascendiendo el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder del agua universal. 
 
 

ONDA ENCANTADA SEIS DEL ENLAZADOR DE 
MUNDOS BLANCO 
Poder de la Muerte 

 
KIN 66: ENLAZADOR DE MUNDOS MAGNÉTICO 
BLANCO 
Unifico con el fin de igualar 
Atrayendo la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
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KIN 67: MANO LUNAR AZUL 
Polarizo con el fin de conocer 
Estabilizando la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la autogeneración. 
 
KIN 68: ESTRELLA ELÉCTRICA AMARILLA 
Activo con el fin de embellecer 
Vinculando el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la libre voluntad. 
 

ARMÓNICA 18: PROCESO RESONANTE 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA 

ARMONIZACIÓN 
 
KIN 69: LUNA AUTOEXISTENTE ROJA 
Defino con el fin de purificar 
Midiendo el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la fuerza vital 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 70: PERRO ENTONADO BLANCO 
Faculto con el fin de amar 
Comandando la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder del sinfín. 
 
KIN 71: MONO RÍTMICO AZUL 
Organizo con el fin de jugar 
Equilibrando la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 72: HUMANO RESONANTE AMARILLO 
Canalizo con el fin de influenciar 
Inspirando la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder del florecimiento 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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ARMÓNICA 19: SALIDA ESPECTRAL 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA LIBERACIÓN 

 
KIN 73: CAMINANTE DEL CIELO GALÁCTICO ROJO 
Armonizo con el fin de explorar 
Modelando la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la navegación. 
 
KIN 74: MAGO SOLAR BLANCO 
Pulso con el fin de encantar 
Realizando la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder del corazón. 
 
KIN 75: ÁGUILA PLANETARIA AZUL 
Perfecciono con el fin de crear 
Produciendo la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la abundancia 
Soy un Kin polar. Extiendo el espectro galáctico azul. 
 
KIN 76: GUERRERO ESPECTRAL AMARILLO  
Disuelvo con el fin de cuestionar 
Liberando la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
 

ARMÓNICA 20: MATRIZ LUNAR 
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DEL 

DESAFÍO 
 
KIN 77: TIERRA CRISTAL ROJA 
Me dedico con el fin de evolucionar 
Universalizando la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder del agua universal. 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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KIN 78: ESPEJO CÓSMICO BLANCO 
Perduro con el fin de reflejar 
Trascendiendo el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder del espíritu. 
 

 
ONDA ENCANTADA SIETE DE LA TORMENTA AZUL 

Poder de la Autogeneración 
 
KIN 79: TORMENTA MAGNÉTICA AZUL 
Unifico con el fin de catalizar 
Atrayendo la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 80: SOL LUNAR AMARILLO 
Polarizo con el fin de iluminar 
Estabilizando la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la libre voluntad. 

 
 

ARMÓNICA 21: ENTRADA RÍTMICA 
INFORMAR El FLORECIMIENTO DE LA IGUALDAD 

 
KIN 81: DRAGÓN ELÉCTRICO ROJO 
Activo con el fin de nutrir 
Vinculando el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la fuerza vital. 
 
KIN 82: VIENTO AUTOEXISTENTE BLANCO 
Defino con el fin de comunicar 
Midiendo el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder del sinfín. 
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KIN 83: NOCHE ENTONADA AZUL 
Faculto con el fin de soñar 
Comandando la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la magia. 
 
KIN 84: SEMILLA RÍTMICA AMARRILLA 
Organizo con el fin de atinar 
Equilibrando la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 

ARMÓNICA 22: ALMACÉN PLANETARIO 
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA MANIFESTACIÓN 

 
KIN 85: SERPIENTE RESONANTE ROJA 
Canalizo con el fin de sobrevivir 
Inspirando el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la navegación 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 86: ENLAZADOR DE MUNDOS GALÁCTICO 
BLANCO 
Armonizo con el fin de igualar 
Modelando la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder del corazón. 
 
KIN 87: MANO SOLAR AZUL 
Pulso con el fin de conocer 
Realizando la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la abundancia. 
 
KIN 88: ESTRELLA PLANETARIA AMARILLA 
Perfecciono con el fin de embellecer 
Produciendo el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la inteligencia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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ARMÓNICA 21: PROCESO MAGNÉTICO 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DEL PROPÓSITO 

 
KIN 89: LUNA ESPECTRAL ROJA 
Disuelvo con el fin de purificar 
Liberando el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 90: PERRO CRISTAL BLANCO 
Me dedico con el fin de amar 
Universalizando la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder del espíritu. 
 
KIN 91: MONO CÓSMICO AZUL 
Perduro con el fin de jugar 
Trascendiendo la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la visión. 
 
KIN 92: HUMANO MAGNÉTICO AMARILLO 
Unifico con el fin de influenciar 
Atrayendo la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 

 
ONDA ENCANTADA OCHO DEL HUMANO AMARILLO 

Poder de la Libre Voluntad 
 
 

ARMÓNICA 24: SALIDA ENTONADA 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DEL ESPLENDOR 

 
KIN 93: CAMINANTE DEL CIELO LUNAR ROJO 
Polarizo con el fin de explorar 
Estabilizando la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la fuerza vital 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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KIN 94: MAGO ELÉCTRICO BLANCO 
Activo con el fin de encantar 
Vinculando la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder del sinfín. 
 
KIN 95: ÁGUILA AUTOEXISTENTE AZUL 
Defino con el fin de crear 
Midiendo la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la magia 
Soy un Kin polar. Convierto el espectro galáctico azul. 
 
KIN 96: GUERRERO ENTONADO AMARILLO 
Faculto con el fin de cuestionar 
Comandando la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder del florecimiento 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 

ARMÓNICA 25: MATRIZ SOLAR 
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA 

INTENCIÓN 
 
KIN 97: TIERRA RÍTMICA ROJA 
Organizo con el fin de evolucionar 
Equilibrando la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 98: ESPEJO RESONANTE BLANCO 
Canalizo con el fin de reflejar 
Inspirando el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder del corazón. 
 
KIN 99: TORMENTA GALÁCTICA AZUL 
Armonizo con el fin de catalizar 
Modelando la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la abundancia. 
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KIN 100: SOL SOLAR AMARILLO 
Pulso con el fin de iluminar 
Realizando la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la inteligencia. 
 
 

ARMÓNICA 26: ENTRADA CÓSMICA 
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA PRESENCIA 

 
KIN 101: DRAGÓN PLANETARIO ROJO 
Perfecciono con el fin de nutrir 
Produciendo el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder del agua universal. 
 
KIN 102. VIENTO ESPECTRAL- BLANCO 
Disuelvo con el fin de comunicar 
Liberando el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 103: NOCHE CRISTAL AZUL 
Me dedico con el fin de soñar 
Universalizando la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la visión. 
 
KIN 104: SEMILLA CÓSMICA AMARILLA 
Perduro con el fin de atinar 
Trascendiendo la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la elegancia. 
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CASTILLO AZUL OESTE DEL QUEMAR 
Corte de la Magia. Transforma la Estrella 

 
ONDA ENCANTADA NUEVE DE LA SERPIENTE ROJA 

Poder de la Fuerza Vital 
 

ARMÓNICA 27: ALMACÉN AUTOEXISTENTE 
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA FORMA 

 
KIN 105: SERPIENTE MAGNÉTICA ROJA 
Unifico con el fin de sobrevivir 
Atrayendo el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 

KIN 106: ENLAZADOR DE MUNDOS LUNAR BLANCO 
Polarizo con el fin de igualar 
Estabilizando la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder del sinfín 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 107: MANO ELÉCTRICA AZUL 
Activo con el fin de conocer 
Vinculando la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la magia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 108: ESTRELLA AUTOEXISTENTE AMARILLA 
Defino con el fin de embellecer 
Midiendo el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder del florecimiento 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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ARMÓNICA 28: PROCESO GALÁCTICO 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA 

INTEGRIDAD 
 
KIN 109: LUNA ENTONADA ROJA 
Faculto con el fin de purificar 
Comandando el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la navegación 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 110: PERRO RÍTMICO BLANCO 
Organizo con el fin de amar 
Equilibrando la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 111: MONO RESONANTE AZUL 
Canalizo con el fin de jugar 
Inspirando la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la abundancia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 112: HUMANO GALÁCTICO AMARILLO 
Armonizo con el fin de influenciar 
Modelando la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la inteligencia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 

ARMÓNICA 29: SALIDA CRISTAL 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA COOPERACIÓN 

 
KIN 113: CAMINANTE DEL CIELO SOLAR ROJO 
Pulso con el fin de explorar 
Realizando la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder del agua universal 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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KIN 114: MAGO PLANETARIO BLANCO 
Perfecciono con el fin de encantar 
Produciendo la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder del espíritu 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 115: ÁGUILA ESPECTRAL AZUL 
Disuelvo con el fin de crear 
Liberando la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado  
Soy un Kin polar. Transporto el espectro galáctico azul 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 116: GUERRERO CRISTAL AMARILLO 
Me dedico con el fin de cuestionar 
Universalizando la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la elegancia. 
 

 
ARMÓNICA 30: MATRIZ ELÉCTRICA 

AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DEL 
SERVICIO 

 
KIN 117: TIERRA CÓSMICA ROJA 
Perduro con el fin de evolucionar 
Trascendiendo la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder del nacimiento. 
 
 

ONDA ENCANTADA DIEZ DEL ESPEJO BLANCO 
Poder del Sinfín 

 
KIN 118: ESPEJO MAGNÉTICO BLANCO 
Unifico con el fin de reflejar 
Atrayendo el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
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KIN 119: TORMENTA LUNAR AZUL 
Polarizo con el fin de catalizar 
Estabilizando la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la magia. 
 
KIN 120. SOL ELÉCTRICO AMARILLO 
Activo con el fin de iluminar 
Vinculando la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder del florecimiento 
Soy un Kin polar. Establezco el espectro galáctico amarillo. 
 

ARMÓNICA 31: ENTRADA RESONANTE 
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA 

ARMONIZACIÓN 
 
KIN 121: DRAGÓN AUTOEXISTENTE ROJO 
Defino con el fin de nutrir 
Midiendo el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la navegación. 
 
KIN 122: VIENTO ENTONADO BLANCO 
Faculto con el fin de comunicar 
Comandando el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder del corazón. 
 
KIN 123: NOCHE RÍTMICA AZUL 
Organizo con el fin de soñar 
Equilibrando la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 124: SEMILLA RESONANTE AMARILLA 
Canalizo con el fin de atinar 
Inspirando la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la inteligencia. 
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ARMÓNICA 32: ALMACÉN ESPECTRAL 
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA LIBERACIÓN 

 
KIN 125: SERPIENTE GALÁCTICA ROJA 
Armonizo con el fin de sobrevivir 
Modelando el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder del agua universal. 
 
KIN 126: ENLAZADOR DE MUNDOS SOLAR BLANCO 
Pulso con el fin de igualar 
Realizando la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder del espíritu. 
 
KIN 127: MANO PLANETARIA AZUL 
Perfecciono con el fin de conocer 
Produciendo la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la visión. 
 
KIN 128: ESTRELLA ESPECTRAL AMARILLA 
Disuelvo con el fin de embellecer 
Liberando el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 

 
 

ARMÓNICA 33: PROCESO LUNAR 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DEL DESAFÍO 

 
KIN 129: LUNA CRISTAL ROJA 
Me dedico con el fin de purificar 
Universalizando el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder del nacimiento. 
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KIN 130: PERRO CÓSMICO BLANCO 
Perduro con el fin de amar 
Trascendiendo la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la atemporalidad. 
 
 

VUELO MÁGICO 
GÉNESIS DEL DRAGÓN COMPLETA 

 
GÉNESIS DEL MONO 

 
ONDA ENCANTADA ONCE DEL MONO AZUL 

Poder de la Magia 
 
KIN 131: MONO MAGNÉTICO AZUL  
Unifico con el fin de jugar 
Atrayendo la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 132: HUMANO LUNAR AMARILLO 
Polarizo con el fin de sobrevivir 
Estabilizando la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder del florecimiento. 
 

 
ARMÓNICA 34: SALIDA RÍTMICA 

EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA IGUALDAD 
 

KIN 133: CAMINANTE DEL CIELO ELÉCTRICO ROJO 
Activo con el fin de explorar 
Vinculando la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la navegación. 
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KIN 134: MAGO AUTOEXISTENTE BLANCO 
Defino con el fin de encantar 
Midiendo la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder del corazón. 
 
KIN 135: ÁGUILA ENTONADA AZUL 
Faculto con el fin de crear 
Comandando la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la abundancia. 
 
KIN 136: GUERRERO RÍTMICO AMARILLO 
Organizo con el fin de cuestionar 
Equilibrando la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 

 
ARMÓNICA 35: MATRIZ PLANETARIA 

AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA 
MANIFESTACIÓN 

 
KIN 137: TIERRA RESONANTE ROJA 
Canalizo con el fin de evolucionar 
Inspirando la sincronicidad 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder del agua universal. 
 
KIN 138: ESPEJO GALÁCTICO BLANCO 
Armonizo con el fin de reflejar 
Modelando el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder del espíritu. 
 
KIN 139: TORMENTA SOLAR AZUL 
Pulso con el fin de catalizar 
Realizando la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la visión. 
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KIN 140: SOL PLANETARIO AMARILLO 
Perfecciono con el fin de iluminar 
Produciendo la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la elegancia.  
Soy un Kin polar. Establezco el espectro galáctico amarillo. 
 
 

ARMÓNICA 36: ENTRADA MAGNÉTICA 
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DEL PROPÓSITO 

 
KIN 141: DRAGÓN ESPECTRAL ROJO 
Disuelvo con el fin de nutrir 
Liberando el ser 
Sello la entrada del nacimiento. 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 142: VIENTO CRISTAL BLANCO 
Me dedico con el fin de comunicar 
Universalizando el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la atemporalidad. 
 
KIN 143: NOCHE CÓSMICA AZUL 
Perduro con el fin de soñar 
Trascendiendo la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la realización. 

 
 

ONDA ENCANTADA DOCE DE LA SEMILLA AMARILLA 
Poder del Florecimiento 

 
KIN 144: SEMILLA MAGNÉTICA AMARILLA 
Unifico con el fin de atinar 
Atrayendo la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
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ARMÓNICA 37: ALMACÉN ENTONADO 
RECORDAR LA ELEGANCIA DEL ESPLENDOR 

 
KIN 145: SERPIENTE LUNAR ROJA 
Polarizo con el fin de sobrevivir 
Estabilizando el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la navegación. 
 
KIN 146: ENLAZADOR DE MUNDOS ELÉCTRICO 
BLANCO 
Activo con el fin de igualar 
Vinculando la oportunidad  
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono eléctrico del servicio  
Me guía el poder del corazón 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 147: MANO AUTOEXISTENTE AZUL 
Defino con el fin de conocer 
Midiendo la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la abundancia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 148: ESTRELLA ENTONADA AMARILLA 
Faculto con el fin de embellecer 
Comandando el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la inteligencia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
 

ARMÓNICA 38: PROCESO SOLAR 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA INTENCIÓN 

 
KIN 149: LUNA RÍTMICA ROJA 
Organizo con el fin de purificar 
Equilibrando el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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KIN 150: PERRO RESONANTE BLANCO 
Canalizo con el fin de amar 
Inspirando la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder del espíritu 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 151: MONO GALÁCTICO AZUL 
Armonizo con el fin de jugar 
Modelando la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la visión 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 152: HUMANO SOLAR AMARILLO 
Pulso con el fin de influenciar 
Realizando la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la elegancia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
 

ARMÓNICA 39: SALIDA CÓSMICA 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA PRESENCIA 

 
KIN 153: CAMINANTE DEL CIELO PLANETARIO ROJO 
Perfecciono con el fin de explorar 
Produciendo la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder del nacimiento 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 154: MAGO ESPECTRAL BLANCO 
Disuelvo con el fin de encantar 
Liberando la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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KIN 155: ÁGUILA CRISTAL AZUL 
Me dedico con el fin de crear 
Universalizando la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la realización 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 156. GUERRERO CÓSMICO AMARILLO 
Perduro con el fin de cuestionar 
Trascendiendo la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder del fuego universal. 
 
 

CASTILLO AMARILLO SUR DEL DAR 
Corte de la Inteligencia: Sol Maduro 

 
ONDA ENCANTADA TRECE DE LA TIERRA ROJA 

Poder de la Navegación 
 

ARMÓNICA 40: MATRIZ AUTOEXISTENTE 
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA 

FORMA 
 
KIN 157: TIERRA MAGNÉTICA ROJA 
Unifico con el fin de evolucionar 
Atrayendo la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 

KIN 158: ESPEJO LUNAR BLANCO 
Polarizo con el fin de reflejar 
Estabilizando el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder del corazón. 
 
KIN 159: TORMENTA ELÉCTRICA AZUL 
Activo con el fin de catalizar 
Vinculando la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la abundancia. 
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KIN 160: SOL AUTOEXISTENTE AMARILLO 
Defino con el fin de iluminar 
Midiendo la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la inteligencia 
Soy un Kin polar. Convierto el espectro galáctico amarillo. 
 
  

ARMÓNICA 41: ENTRADA GALÁCTICA 
INFORMAR El FLORECIMIENTO DE LA INTEGRIDAD 

 
KIN 161: DRAGÓN ENTONADO ROJO 
Faculto con el fin de nutrir 
Comandando el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder del agua universal. 
 
KIN 162: VIENTO RÍTMICO BLANCO 
Organizo con el fin de comunicar  
Equilibrando el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 163: NOCHE RESONANTE AZUL 
Canalizo con el fin de soñar 
Inspirando la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la visión. 
 
KIN 164: SEMILLA GALÁCTICA AMARILLA 
Armonizo con el fin de atinar 
Modelando la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la elegancia. 
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ARMÓNICA 42: ALMACÉN CRISTAL 
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA COOPERACIÓN 

 
KIN 165: SERPIENTE SOLAR ROJA 
Pulso con el fin de sobrevivir 
Realizando el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder del nacimiento 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 166: ENLAZADOR DE MUNDOS PLANETARIO 
BLANCO 
Perfecciono con el fin de igualar 
Produciendo la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la atemporalidad. 
 
KIN 167: MANO ESPECTRAL AZUL 
Disuelvo con el fin de conocer 
Liberando la curación  
Sello el almacén de la realización 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 168: ESTRELLA CRISTAL AMARILLA 
Me dedico con el fin de embellecer 
Universalizando el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder del fuego universal 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
 

ARMÓNICA 43: PROCESO ELÉCTRICO 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE SERVICIO 

 
KIN 169: LUNA CÓSMICA ROJA 
Perduro con el fin de purificar 
Trascendiendo el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder del espacio. 
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ONDA ENCANTADA CATORCE DEL PERRO BLANCO 
Poder del Corazón 

 
KIN 170: PERRO MAGNÉTICO BLANCO 
Unifico con el fin de amar 
Atrayendo la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 171: MONO LUNAR AZUL 
Polarizo con el fin de jugar 
Estabilizando la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la abundancia. 
 
KIN 172: HUMANO ELÉCTRICO AMARILLO 
Activo con el fin de influenciar 
Vinculando la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la inteligencia. 
 
 

ARMÓNICA 44: SALIDA RESONANTE 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA ARMONIZACIÓN 
 
KIN 173: CAMINANTE DEL CIELO AUTOEXISTENTE 
ROJO 
Defino con el fin de explorar 
Midiendo la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder del agua universal 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 174: MAGO ENTONADO BLANCO 
Faculto con el fin de encantar 
Comandando la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder del espíritu. 
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KIN 175: ÁGUILA RÍTMICA AZUL 
Organizo con el fin de conocer 
Equilibrando la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 

KIN 176: GUERRERO RESONANTE AMARILLO 
Canalizo con el fin de cuestionar 
Inspirando la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia  
Con el tono resonante de la armonización  
Me guía el poder de la elegancia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 

 

ARMÓNICA 45: MATRIZ ESPECTRAL 
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA 

LIBERACIÓN 
 
KIN 177: TIERRA GALÁCTICA ROJA 
Armonizo con el fin de evolucionar 
Modelando la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder del nacimiento. 
 

KIN 178: ESPEJO SOLAR BLANCO 
Pulso con el fin de reflejar 
Realizando el orden 
Sello la entrada del sinfín 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la atemporalidad. 
 

KIN 179: TORMENTA PLANETARIA AZUL 
Perfecciono con el fin de catalizar 
Produciendo la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la realización. 
 

KIN 180: SOL ESPECTRAL AMARILLO 
Disuelvo con el fin de iluminar  
Liberando la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado 
Soy un Kin polar. Transporto el espectro galáctico amarillo. 
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ARMÓNICA 46: ENTRADA LUNAR 
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DEL DESAFÍO 

 
KIN 181: DRAGÓN CRISTAL ROJO 
Me dedico con el fin de nutrir 
Universalizando el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder del espacio. 
 
KIN 182: VIENTO CÓSMICO BLANCO 
Perduro con el fin de comunicar 
Trascendiendo el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la muerte. 
 

ONDA ENCANTADA QUINCE DE LA NOCHE AZUL 
Poder de la Abundancia 

 
183: NOCHE MAGNÉTICA AZUL 
Unifico con el fin de soñar 
Atrayendo la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 184: SEMILLA LUNAR AMARILLA 
Polarizo con el fin de atinar 
Estabilizando la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la inteligencia 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
 

ARMÓNICA 47: ALMACÉN RÍTMICO 
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA IGUALDAD 

 
KIN 185: SERPIENTE ELÉCTRICA ROJA 
Activo con el fin de sobrevivir 
Vinculando el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder del agua universal 
Soy un Kin polar. Estabilizo el espectro galáctico rojo. 
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KIN 186: ENLAZADOR DE MUNDOS AUTOEXISTENTE 
BLANCO 
Defino con el fin de igualar 
Midiendo la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder del espíritu. 
 
KIN 187: MANO ENTONADA AZUL 
Faculto con el fin de conocer 
Comandando la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la visión. 
 
KIN 188: ESTRELLA RÍTMICA AMARILLA  
Organizo con el fin de embellecer 
Equilibrando el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 

ARMÓNICA 48: PROCESO PLANETARIO 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA 

MANIFESTACIÓN 
 
KIN 189: LUNA RESONANTE ROJA 
Canalizo con el fin de purificar 
Inspirando el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder del nacimiento 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 190: PERRO GALÁCTICO BLANCO 
Armonizo con el fin de amar 
Modelando la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la atemporalidad. 
 

KIN 191: MONO SOLAR AZUL 
Pulso con el fin de jugar 
Realizando la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la realización. 



EL ENCANTAMIENTO DEL SUEÑO – versión introductoria         157 

KIN 192: HUMANO PLANETARIO AMARILLO 
Perfecciono con el fin de influenciar 
Produciendo la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder del fuego universal 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
 

ARMÓNICA 49: SALIDA MAGNÉTICA 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DEL PROPÓSITO 

 
KIN 193: CAMINANTE DEL CIELO ESPECTRAL ROJO 
Disuelvo con el fin de explorar 
Liberando la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 194: MAGO CRISTAL BLANCO 
Me dedico con el fin de encantar 
Universalizando la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la muerte. 
 
KIN 195: ÁGUILA CÓSMICA  
Perduro con el fin de crear 
Trascendiendo la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la autogeneración. 
 
  

ONDA ENCANTADA DIECISÉIS DEL GUERRERO 
AMARILLO 

Poder de la Inteligencia 
 
KIN 196: GUERRERO MAGNÉTICO AMARILLO 
Unifico con el fin de cuestionar  
Atrayendo la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
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ARMÓNICA 50: MATRIZ ENTONADA 
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DEL 

ESPLENDOR 
 
KIN 197: TIERRA LUNAR ROJA 
Polarizo con el fin de evolucionar 
Estabilizando la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder del agua universal 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 198: ESPEJO ELÉCTRICO BLANCO 
Activo con el fin de reflejar 
Vinculando el orden  
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder del espíritu. 
 
KIN 199: TORMENTA AUTOEXISTENTE AZUL 
Defino con el fin de catalizar 
Midiendo la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la visión. 
 
KIN 200: SOL ENTONADO AMARILLO 
Faculto con el fin de iluminar 
Comandando la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la elegancia. 
 
 

ARMÓNICA 51: ENTRADA SOLAR 
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA INTENCIÓN 

 
KIN 201: DRAGÓN RÍTMICO 
Organizo con el fin de nutrir 
Equilibrando el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
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KIN 202: VIENTO RESONANTE BLANCO 
Canalizo con el fin de encantar 
Inspirando el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la atemporalidad. 
 
KIN 203: NOCHE GALÁCTICA AZUL 
Armonizo con el fin de soñar 
Modelando la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la realización 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 204: SEMILLA SOLAR AMARILLA 
Pulso con el fin de atinar  
Realizando la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder del fuego universal. 
 

ARMÓNICA 52: ALMACÉN CÓSMICO 
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA PRESENCIA 

 
KIN 205: SERPIENTE PLANETARIA ROJA 
Perfecciono con el fin de sobrevivir 
Produciendo el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder del espacio 
Soy un Kin polar. Extiendo el espectro galáctico rojo. 
 

KIN 206: ENLAZADOR DE MUNDOS ESPECTRAL 
BLANCO 
Disuelvo con el fin de igualar 
Liberando la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 207: MANO CRISTAL AZUL 
Me dedico con el fin de conocer 
Universalizando la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la autogeneración. 
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KIN 208: ESTRELLA CÓSMICA AMARILLA 
Perduro con el fin de embellecer 
Trascendiendo el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la libre voluntad. 
 
 

VUELO MÁGICO 
GÉNESIS DEL MONO COMPLETA 
CASTILLO VERDE CENTRAL DEL 

ENCANTAR 
Corte de la Matriz: Sincronizar el Humano 

 
GÉNESIS DE LA LUNA 

 
ONDA ENCANTADA DIECISIETE DE LA LUNA ROJA 

Poder del Agua Universal 
 

ARMÓNICA 53: PROCESO AUTOEXISTENTE 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA FORMA 

 
KIN 209: LUNA MAGNÉTICA ROJA 
Unifico con el fin de purificar 
Atrayendo el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 210: PERRO LUNAR BLANCO 
Polarizo con el fin de amar 
Estabilizando la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder del espíritu 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 211: MONO ELÉCTRICO AZUL 
Activo con el fin de jugar 
Vinculando la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la visión 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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KIN 212: HUMANO AUTOEXISTENTE AMARILLO 
Defino con el fin de influenciar 
Midiendo la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la elegancia. 
 
 

ARMÓNICA 54: SALIDA GALÁCTICA 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA INTEGRIDAD 

 
KIN 213: CAMINANTE DEL CIELO ENTONADO ROJO 
Faculto con el fin de explorar 
Comandando la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder del nacimiento. 
 
KIN 214: MAGO RÍTMICO BLANCO 
Organizo con el fin de encantar 
Equilibrando la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 215: ÁGUILA RESONANTE AZUL 
Canalizo con el fin de crear 
Inspirando la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la realización. 
 
KIN 216: GUERRERO GALÁCTICO AMARILLO 
Armonizo con el fin de cuestionar 
Modelando la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder del fuego universal. 
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ARMÓNICA 55: MATRIZ CRISTAL 
AUTORREGULAR El FUEGO UNIVERSAL DE LA 

COOPERACIÓN 
 
KIN 217: TIERRA SOLAR ROJA 
Pulso con el fin de evolucionar 
Realizando la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder del espacio. 
 
KIN 218: ESPEJO PLANETARIO BLANCO 
Perfecciono con el fin de reflejar 
Produciendo el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la muerte 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 219: TORMENTA ESPECTRAL AZUL 
Disuelvo con el fin de catalizar 
Liberando la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado 
 
KIN 220: SOL CRISTAL AMARILLO 
Me dedico con el fin de iluminar 
Universalizando la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la libre voluntad. 
 
 

ARMÓNICA 56: ENTRADA ELÉCTRICA 
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DEL SERVICIO 

 
KIN 221: DRAGÓN CÓSMICO ROJO 
Perduro con el fin de nutrir 
Trascendiendo el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la fuerza vital. 
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ONDA ENCANTADA DIECIOCHO DEL VIENTO BLANCO 
Poder del Espíritu 

 
KIN 222: VIENTO MAGNÉTICO BLANCO 
Unifico con el fin de comunicar 
Atrayendo el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 223: NOCHE LUNAR AZUL 
Polarizo con el fin de soñar 
Estabilizando la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder de la visión. 
 
KIN 224: SEMILLA ELÉCTRICA AMARILLA 
Activo con fin de atinar 
Vinculando la atención 
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la elegancia. 
 
 

ARMÓNICA 57: ALMACÉN RESONANTE 
RECORDAR LA ELEGANCIA DE LA ARMONIZACIÓN 

 
KIN 225: SERPIENTE AUTOEXISTENTE ROJA 
Defino con el fin de sobrevivir 
Midiendo el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder del nacimiento 
Soy un Kin polar. Convierto el espectro galáctico rojo. 
 
KIN 226: ENLAZADOR DE MUNDOS ENTONADO 
BLANCO 
Faculto con el fin de igualar 
Comandando la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la atemporalidad. 
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KIN 227: MANO RÍTMICA AZUL 
Organizo con el fin de conocer 
Equilibrando la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 228: ESTRELLA RESONANTE AMARILLA 
Canalizo con el fin de embellecer 
Inspirando el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder del fuego universal. 
 
 

ARMÓNICA 58: PROCESO ESPECTRAL 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DE LA LIBERACIÓN 
 
KIN 229: LUNA GALÁCTICA ROJA 
Armonizo con el fin de purificar 
Modelando el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder del espacio. 
 
KIN 230: PERRO SOLAR BLANCO 
Pulso con el fin de amar 
Realizando la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la muerte. 
 
KIN 231: MONO PLANETARIO AZUL 
Perfecciono con el fin de jugar 
Produciendo la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la autogeneración. 
 
KIN 232: HUMANO ESPECTRAL AMARILLO 
Disuelvo con el fin de influenciar 
Liberando la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
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ARMÓNICA 59: SALIDA LUNAR 
EXPRESAR LA INTELIGENCIA DEL DESAFÍO 

 
KIN 233: CAMINANTE DEL CIELO CRISTAL ROJO 
Me dedico con el fin de explorar 
Universalizando la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la fuerza vital. 
 
KIN 234: MAGO CÓSMICO BLANCO 
Perduro con el fin de encantar 
Trascendiendo la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder del sinfín. 
 
 

ONDA ENCANTADA DIECINUEVE DEL ÁGUILA AZUL 
Poder de la Visión 

 
KIN 235: ÁGUILA MAGNÉTICA AZUL 
Unifico con el fin de crear 
Atrayendo la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 236: GUERRERO LUNAR AMARILLO 
Polarizo con el fin de cuestionar 
Estabilizando la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía mi poder de la elegancia. 
 
 

ARMÓNICA 60: MATRIZ RÍTMICA 
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA 

IGUALDAD 
 
KIN 237: TIERRA ELÉCTRICA ROJA 
Activo con el fin de evolucionar 
Vinculando la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder del nacimiento. 
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KIN 238: ESPEJO AUTOEXISTENTE BLANCO 
Defino con el fin de reflejar 
Midiendo el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la atemporalidad. 
 
KIN 239: TORMENTA ENTONADA AZUL 
Faculto con el fin de catalizar 
Comandando la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder de la realización 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 240: SOL RÍTMICO AMARILLO 
Organizo con el fin de iluminar 
Equilibrando la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 

ARMÓNICA 61: ENTRADA PLANETARIA 
INFORMAR EL FLORECIMIENTO DE LA 

MANIFESTACIÓN 
 
KIN 241: DRAGÓN RESONANTE ROJO 
Canalizo con el fin de nutrir 
Inspirando el ser 
Sello la entrada del nacimiento 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder del espacio 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
 
KIN 242: VIENTO GALÁCTICO BLANCO 
Armonizo con el fin de comunicar 
Modelando el aliento 
Sello la entrada del espíritu 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la muerte. 
 
KIN 243: NOCHE SOLAR AZUL 
Pulso con el fin de soñar 
Realizando la intuición 
Sello la entrada de la abundancia 
Con el tono galáctico de la intención 
Me guía el poder de la autogeneración. 
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KIN 244: SEMILLA PLANETARIA AMARILLA  
Perfecciono con el fin de atinar 
Produciendo la atención  
Sello la entrada del florecimiento 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la libre voluntad. 
 
 

ARMÓNICA 62: ALMACÉN MAGNÉTICO 
RECORDAR LA ELEGANCIA DEL PROPÓSITO 

 
KIN 245: SERPIENTE ESPECTRAL ROJA 
Disuelvo con el fin de sobrevivir 
Liberando el instinto 
Sello el almacén de la fuerza vital 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado 
Soy un Kin polar. Transporto el espectro galáctico rojo. 
 
KIN 246: ENLAZADOR DE MUNDOS CRISTAL BLANCO 
Me dedico con el fin de igualar 
Universalizando la oportunidad 
Sello el almacén de la muerte 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder del sinfín. 
 
KIN 247: MANO CÓSMICA AZUL 
Perduro con el fin de conocer 
Trascendiendo la curación 
Sello el almacén de la realización 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder de la magia. 
 
 

ONDA ENCANTADA VEINTE DE LA ESTRELLA 
AMARILLA 

Poder de la Elegancia 
 
KIN 248: ESTRELLA MAGNÉTICA AMARILLA 
Unifico con el fin de embellecer 
Atrayendo el arte 
Sello el almacén de la elegancia 
Con el tono magnético del propósito 
Me guía mi propio poder duplicado. 
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ARMÓNICA 63: PROCESO ENTONADO 
FORMULAR LA LIBRE VOLUNTAD DEL ESPLENDOR 

 
KIN 249: LUNA LUNAR ROJA 
Polarizo con el fin de purificar 
Estabilizando el flujo 
Sello el proceso del agua universal 
Con el tono lunar del desafío 
Me guía el poder del nacimiento. 
 
KIN 250: PERRO ELÉCTRICO BLANCO 
Activo con el fin de amar 
Vinculando la lealtad 
Sello el proceso del corazón 
Con el tono eléctrico del servicio 
Me guía el poder de la atemporalidad 
Soy un Kin polar. Establezco el espectro galáctico blanco. 
 
KIN 251: MONO AUTOEXISTENTE AZUL 
Defino con el fin de jugar 
Modelando la ilusión 
Sello el proceso de la magia 
Con el tono autoexistente de la forma 
Me guía el poder de la realización. 
 
KIN 252: HUMANO ENTONADO AMARILLO 
Faculto con el fin de influenciar 
Comandando la sabiduría 
Sello el proceso de la libre voluntad 
Con el tono entonado del esplendor 
Me guía el poder del fuego universal. 
 

 
ARMÓNICA 64: SALIDA SOLAR 

EXPRESAR LA INTELIGENCIA DE LA INTENCIÓN 
 
KIN 253: CAMINANTE DEL CIELO RÍTMICO ROJO 
Organizo con el fin de explorar 
Equilibrando la atención 
Sello la salida del espacio 
Con el tono rítmico de la igualdad 
Me guía mi propio poder duplicado. 
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KIN 254: MAGO RESONANTE BLANCO 
Canalizo con el fin de encantar 
Inspirando la receptividad 
Sello la salida de la atemporalidad 
Con el tono resonante de la armonización 
Me guía el poder de la muerte. 
 
KIN 255: ÁGUILA GALÁCTICA AZUL 
Organizo con el fin de crear 
Modelando la mente 
Sello la salida de la visión 
Con el tono galáctico de la integridad 
Me guía el poder de la autogeneración. 
 
KIN 256: GUERRERO SOLAR AMARILLO 
Pulso con el fin de cuestionar 
Realizando la intrepidez 
Sello la salida de la inteligencia 
Con el tono solar de la intención 
Me guía el poder de la libre voluntad. 
 
 

ARMÓNICA 65: MATRIZ CÓSMICA 
AUTORREGULAR EL FUEGO UNIVERSAL DE LA 

PRESENCIA 
 
KIN 257. TIERRA PLANETARIA ROJA 
Perfecciono con el fin de evolucionar 
Produciendo la sincronía 
Sello la matriz de la navegación 
Con el tono planetario de la manifestación 
Me guía el poder de la fuerza vital. 
 
KIN 258: ESPEJO ESPECTRAL BLANCO 
Disuelvo con el fin de reflejar 
Liberando el orden 
Sello la matriz del sinfín 
Con el tono espectral de la liberación 
Me guía mi propio poder duplicado. 
 
KIN 259: TORMENTA CRISTAL AZUL 
Me dedico con el fin de catalizar 
Universalizando la energía 
Sello la matriz de la autogeneración 
Con el tono cristal de la cooperación 
Me guía el poder de la magia. 
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KIN 260: SOL CÓSMICO AMARILLO 
Perduro con el fin de iluminar 
Trascendiendo la vida 
Sello la matriz del fuego universal 
Con el tono cósmico de la presencia 
Me guía el poder del florecimiento 
Soy un Portal de Activación Galáctico, entra en mí. 
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